Paf S3annot ja ehdot

Versio 1.7



Sisallysluettelo

Kohta A - Sopimusehdot

1. Johdanto

2. Maaritelmat

3. Vedon hyvéksyminen

4. Vedonlyonnin ja voittojen rajoitukset

5. Vetojen peruutus (mitéatdinti)

6. Vastuuvapauslauseke ja prioriteetti

Kohta B - Yleiset vedonlydntisdannot

1. Yhteinen toimintakehys

2. Vetotyypit

3. Sivuvedot

4. Jarjestelmavedot

5. Tuloksen ratkaisu

6. Tattersallin séanto 4

7. Pottipeli

Kohta C - Lajikohtaiset/luokkasaannot

1. Olympia- ja mestaruustapahtumat

2. Amerikkalainen jalkapallo

3. Yleisurheilu

4. Australialainen jalkapallo 5. Sulkapallo 6. Baseball

7. Koripallo 8. Rantalentopallo 9. Nyrkkeily

10. Kriketti 11. Curling 12. Pyoréily (rata ja maantie)
13. Cyclo Cross 14. Jalkapallo 15. Golf

16. Késipallo 17. Ravit 18. Jaékiekko

19. Moottoriurheilu 20. Verkkopallo 21. Pesépallo

22. Rugby League 23. Rugby Union 24. Squash

25. Speedway 26. Surffaus 27. Uinti

28. Tennis ja mailalajit (Sulkapallo,
Racleton, Squash ja pOytatennis)

29. Lentopallo

30. Talviurheilu

31. Muut (Non-Sport/erikoislajit)

32. Urheilulajikohtaiset rajoitukset

33. Sekalaiset kamppailulajit

34. Snooker

35. Darts




Kohta D - Racing

1. Hevoskilpailut

2. Greyhoundit

Kohta e — eSports

Luku 1 - Sopimusehdot

a) Johdanto b)  Yleiset tuloksen ratkaisusaannot
Luku 2 - Pelikohtaiset s&annot

a)  Call of Duty b) CS:SIIRRY

c¢) Dota2 d) Dragon Ball

e) FIFA f)  Hearthstone

g)  Heroes of the Storm h)  League of Legends

i) Overwatch j)  PUBG

k)  Rocket League I)  Starcraft 2

m)  Street Fighter n)  Super Smash Bros

0)

Tekken




A. Sopimusehdot

1. Johdanto

1) Nama ehdot koskevat Paf-urheiluvedonlyontid. Lyddesséan vetoa Paf kanssa tilinomistaja
hyvéksyy, etta tilinomistaja on lukenut, ymmartanyt ja noudattaa néitd sdantoja ja ehtoja,
mukaan lukien yleiset sd&nnot ja ehdot, joita Paf voi soveltaa milloin tahansa, napsauta
<tasta>.

2) Té&han urheiluvedonlydntiin sovelletaan méaérayksié, jotka on asettanutAhvenanmaan
maakuntahallitus.

3) Mahdolliset riita-asiat, jotka jollain tavalla liittyvét timan Sports Bookin kayttoon, tulee
lahettdd sdhkopostitse osoitteeseen asiakaspalvelu@paf.com . Jos vastaus ei tyydyta
tilinomistajaa, han voi sen jélkeen ottaa yhteyttd Ahvenanmaan arpajais- ja
rahapelitarkastukseen (Alands Lotteriinspektion). Tilinomistajien, jotka asuvat Virossa, tulee
kuitenkin ottaa yhteytta Viron kuluttajansuojalautakuntaan. Ruotsissa asuvia tilinomistajia
kehotetaan ottamaan yhteyttd Ruotsin rahapeliviranomaiseen (Spelinspektionen).

4) Paf pidattaa oikeuden tehdd muutoksia verkkosivustoon, panostusrajoihin, voittorajoihin ja
tarjouksiin.

5) Paf voi pdivittadd, muuttaa, muokata ja tdydentda naita saantoja ja ehtoja milloin tahansa.

6) Kaikki viittaukset ndissé ehdoissa esiintyviin sanoihin/esineisiin, jotka ovat yksikossa,
koskevat myds monikkomuotoa. Sukupuoleen liittyvét viittaukset eivét ole sitovia, ja ne ovat
vain annettu tiedoksi.

2. Maaritelmat

1) "Virhe" on erehdys, painovirhe, virheellinen tulkinta, varin kuultu tai luettu asia,
kaannosvirhe, kirjoitusvirhe, tekninen vaara, rekisteréintivirhe, rahansiirtovirhe, ilmeinen
erehdys, ylivoimainen este ja/tai muu vastaava.

Mahdollisia virheitd ovat, eivét kuitenkaan ainoastaan ndma:

a. vedot jotka on asetettu teknisten hdirididen aikana ja joita ei muutoin olisi hyvaksytty

b. vedot jotka on asetettu kohteisiin jotka on jo suljettu

c. avoinna olevat kohteet joissa on véaarié osanottajia

d. vedot, jotka on asetettu eri kertoimille kuin mité& oli markkinoilla vedon

asettamisaikaan

vedot jotka perustuvat virheelliseen pelitilanteeseen

f.  vedot, jotka ovat selkeésti virheellisig, silla varauksella ettd tapahtuma on sattunut
samanaikaisesti vedon asettamisen kanssa.

@

2) "Vedonlyontiin vaikuttaminen™ on Paf kieltdmé toimi, jossa tilinomistaja, tai tilinomistajan
kanssa yhteistyotd tekevat osapuolet, voivat vaikuttaa ottelun tai tapahtuman lopputulokseen -


https://www.paf.com/terms-of-use/terms-and-conditions/index.html

suoraan tai epasuorasti.

3) "Syndikaattivedonlydnti" on Paf kieltdma toimi, jossa useat tilinomistajat asettavat useita
sovittuja vetoja samoille pelitapahtumille tai otteluille. Jos Paf havaitsee téllaista toimintaa,
han voi mitatdida vedot tai pidattdd voitonmaksuja tutkinnan ajaksi.

3. Vedon hyvaksyminen

1) Veto ei ole voimassa ennen sen validointia ja ennen kuin se nékyy Tilinomistajan
vetohistoriassa. Jos vedon voimassaolosta on epavarmuutta, Tilinomistajaa pyydetaan
tarkastamaan avoimet (odottavat) vedot, tai ottamaan yhteyttd Asiakaspalveluun.

2) Ellei vetoa hyvaksyta virheeksi, hyvaksynnén jalkeen veto j&4 voimaan eika sitd voi peruuttaa.
Asiakkaan vastuulla on varmistaa, etté lyétyjen vetojen yksityiskohdat ovat oikein. Paf ei ota

missddn tapauksissa vastuuta virheisté jotka mainitaan kohdassa <Section A, Para 2,

Clause 1>, tai muista samanlaisista virheista, jotka johtuvat vedonlyontikohteiden tai
todennakoisyyksien vaarasta listauksesta. Jos rahansiirrosta asiakkaan tilille (tai sen
puutteesta) syntyy erimielisyys, ndista asioista paatetdan viime kadessa rahansiirron
lokitietokannan perusteella.

3) Erimielisyyksien sattuessa tapahtuman hyvéksymisesté (tai sen puuttumisesta) Tilinomistajan
pelitililld, tapahtuman lokitietokanta on ylimmainen auktoriteetti tallaisista asioista
péétettiessa.

4. Vedonlyonnin ja voittojen rajoitukset

1) Paf pidattaa oikeuden rajoittaa nettovoiton (voitto panoksen véhentamisen jalkeen) minka
tahansa yhden tilinomistajan tekeman vedon tai vetoyhdistelmén kohdalla €200.000. Tama raja
saattaa olla alhaisempi vetotarjouksen urheilulajista, liigasta ja tyypista riippuen. Lisétietoja
kannattaa katsoa Urheilulajikohtaisista rajoituksista <Section C, Para 32>.

2) Kaikkiin vetovalintoihin sovelletaan ennalta maaréattyja rajoja, jotka Paf on paattanyt taysin
oman harkintansa mukaan, ja jotka voivat olla alhaisempia kuin rajat <Section A, Para 4.1> ja
<Section C, Para 32>. Jos tdma raja saavutetaan, tilinomistajalla on oikeus pyytéaa sen ylitysta
Paf alustan/alustojen kautta tehdylla pyynnolla. Paf pidattad oikeuden hyvaksyé (kokonaan tai
osittain) tai hyl&td mainitun pyynnén ilman ennakkoilmoitusta ja liséselvitystéa.

3) Paf pidattaa oikeuden hyl&ta tdysin oman harkintansa mukaan minka tahansa pyydetyn vedon
kokonaan tai osittain. N&in ollen myds yhdistelmévetoa joka on mééritelty kappaleessa <Kohta
B, Kappale 4>, tai muita yhdistelmavetomuotoja, ei mahdollisesti hyvaksyta kokonaisuutena.

4) Paf pidattad oikeuden rajoittaa tai estdd padsyn kokonaan tai osittain kéayttéajatilille oman
harkintansa mukaan.

5) Kaikkiin Paf-alustan kautta ly6tyihin vetoihin, myds manuaalista hyvaksyntad pyytéviin
vetoihin, voidaan soveltaa aikaviivetta ennen hyvéaksyntad, viiveen pituus saattaa vaihdella. Paf
madrittad tallaisen viiveen oman harkintansa mukaan.



6)

7)

8)

Paf pidattaa oikeuden pidattad maksun, joka on virallisen tahon tekeméan tutkimuksen kohteena
tai on syyté epdilla etté jotain seuraavista on tapahtunut:

| tapahtuman luotettavuutta on syyta epéilla
i hinta(tai hintoja) tai kassaa on epérehellisesti kasitelty
iii ottelun tuloksista on sovittu etukéteen, tai sellaista tutkitaan

Yllamainittuja tapahtumia voidaan epdilla sen perusteella, miten paljon ja milloin seka miten
vetoja on ko. tapahtumille asetettu, niin kyseessa olevan vedonlyontijarjestajan kuin muidenkin
vedonlyontikanavien tietojen perusteella.

Kaikki mainitut todennakdisyydet voivat vaihdella. Tama vaihtelu maaraytyy Paf harkinnan
mukaan. Vetoja hyvéksytéan vain vedon asettamishetkelld voimassa olleessa
vedonlyontitaulukossa olleille kohteille jotka Paf on hyvéksynyt, huolimatta muiden
julkaisuiden tai median mahdollisesti poikkeavista tiedoista.

Kaikki maksulaskelmat perustuvat vetojen maksun yhteydessa desimaalikertoimiin riippumatta
siitd, onko vedonlyontihetkelld ndytetty / valittu jokin muu muoto.

5. Vetojen peruutus (mitatointi)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Veto voidaan mitatoida, ja siind se tapauksessa ratkaistaan 1.00 kertoimilla.

Yhdistelméveto pysyy voimassa sellaisesta mitatdidysté ottelusta tai tapahtumasta huolimatta,
joka on osa yhdistelmavetoa.

Paf pidattad oikeuden oman harkintansa mukaan mit4tdidé vedon kokonaan tai osittain, jos on
ilmeistd, ettd jokin seuraavista seikoista on tapahtunut:

a. Vetoja on tarjottu, lyoty ja/tai hyvéaksytty virheestd johtuen;

b. Vetoja on lyoty samaan aikaan verkkosivuston teknisten ongelmien kanssa, eika niita
olisi muuten hyvaksytty;

c. Vedonlyontiin vaikuttaminen;

d. Syndikaattivedonlyonti;

e. Rikollinen toiminta on vaikuttanut tulokseen - suoraan tai epéasuorasti;

f. On annettu vetoon vaikuttava julkinen ilmoitus, joka muuttaa kertoimia merkittavéasti.

Yhdistelmévetona lyoty veto ei saa koskaan siséltda kahta tai useampaa tarjousta, joiden
tulokset saattavat liittya toisiinsa (esim. joukkue X voittaa mestaruuden ja pelaaja Y':sté tulee
saman liigan paras maalintekijd). Vaikka Paf tekee kaikkensa estadkseen tallaiset
mahdollisuudet, siind tapauksessa, ettd ndin kavisi, Paf pidattd4 oikeuden taysin oman
harkintansa mukaan mitatoida kaikki yhdistelmévedon osat, joihin korreloivat tulokset
kuuluvat.

Vedot voidaan mit4tdida riippumatta siitd, onko tapahtumaa ratkaistu vai ei.
Lisaksi kaikki seuraavissa tilanteissa lyodyt (ja/tai hyvaksytyt) vedot mitatoidaan:

a. Vedonlyonti ennen ottelua




(i) Vedonlyonti tapahtuman alkamisen jalkeen;
(if) Vedonlyonti asiaan liittyvéan tapahtuman ollessa jo kdynnissé, seka jos olosuhteita olisi
voitu muuttaa suoraan ja kiistattomalla tavalla.
b. Live-vedonlydnti
(i) Vedonlyonti vaaralla kertoimella viivastetyn tai pettaneen 'live'-lahetyksen vuoksi;

(ii) Vedonlyonnit erityisten tarjousten kohdalla, kun ne ovat jo tapahtuneet, tai muuten
sellaisen tapahtuman jalkeen, jonka voi katsoa johtaneen lopputulokseen (esim.
vedonlyonti tarjouksista kuten maalien kokonaismaara tai seuraava maali rangaistuspotkun
aikana tai sen jalkeen);

(iii) Veto lyoty kertoimella, joka perustui vaaraan tilanteeseen;

6. Vastuuvapauslauseke ja prioriteetti

1) Paf pidatta4 oikeuden oman harkintansa mukaan muuttaa tilinomistajan tilille maksettua voittoa,
jos on ilmeistd, ettd voitto on maksettu tilille virheen vuoksi.

2) Muuttaakseen tilinomistajan tilin virheellista saldoa virheen vuoksi maksettujen summien vuoksi
Paf pidattad oikeuden ryhtyé tarvittaviin toimiin ilman ennakkoilmoitusta ja kohtuuden rajoissa ja
muuttaa asiakkaan tilin saldoa kumoamalla, korjaamalla tai peruuttamalla virheen jélkeiset siirrot
asiakkaan tilille.

3) Kaikki vetotarjousten ratkaisuihin liittyvéat valitukset/erimielisyydet tulisi ilmoittaa Pafll& 14
paivan kuluessa alkuperdisesté ratkaisusta taydellisen selvityksen saamiseksi. Kaikki muut
valitukset otetaan huomioon vain, jos tilinomistajalla on kiistaton naytto virheellisesta ratkaisusta.
Tallainen ndyttd otetaan huomioon vain, jos se ei johdu <Section B, Para 5.2> kuvatuista tilanteista.

1)

2)

3)

4)

Paf pidattad oikeuden keskeyttdd asiakkaan oikeuden tiliin, kunnes kaikki tarpeelliset
tutkimukset on tehty.

Naitd saantojé sovelletaan kaikkiin Paf-urheiluvedonlydntien rahansiirtoihin, ja niitd voidaan
tdydentédd muilla sd&nnoilla. Epaselvyyksien kohdalla etusija olisi annettava seuraavassa
jarjestyksessé:

a. Tarjouksen ja/tai kampanjan yhteydessa julkaistut saannot ja ehdot;

b. Jos ne eivét johda ratkaisuun, sita voidaan hakea Y leisista
urheiluvedonlyontisadnndistd, ellei Urheilulajikohtaisissa séanndissa
toisin mainita.

Jos ndma s&annot eivat johda ratkaisuun, Paf pidattad oikeuden oman harkintansa mukaan
ratkaista tarjouksia tapauskohtaisesti ja oikeudenmukaisesti yleisesti hyvéaksyttyjen
vedonlydnnin normien, tapojen ja méaritelmien mukaisesti.

Néiden s&antojen ja ehtojen, tai muiden vetotarjouksiin liittyvien tekstien, muille kielille
tehtyjen k&&nndsten tarkoitus on tdysin informatiivinen. Vaikka kaikki tarvittavat
varotoimenpiteet on tehty ndiden termien tarkimman mahdollisen kddnndksen varmistamiseksi
tietylla kielelld, Paf ei ota vastuuta mistdan englanninkielisen version ja muiden kielien
vélisistd ristiriidoista. Ndin ollen, jos englanninkielisen painoksen ja kddnnoksen valilla on
eroavuuksia, ensin mainittu katsotaan sitovaksi ja tarjoukset ratkaistaan sen perusteella.



5) Tilin omistaja saa kayttaa kaikkia Sports Book:ssa annettuja tai saatavilla olevia tietoja vain
yksityiseen, ei kaupalliseen kayttoon. Kyseisten tietojen kayttd kaupallisiin tarkoituksiin on
ankarasti kielletty.

6) Paf pidattaa itselldén oikeuden toteuttaa pakolla sopimuksen ehto liittyen Sports Book:iin keta
tahansa tilin omistajaa vastaan.

B. Yleiset vedonlyontisaanno

1. Yhteinen toimintakehys

1)

2)

3)

Jos muuta ei mainita vedonlydntitarjouksen yhteydessd, tai urheilulajikohtaisissa saannoissa,
kaikki vedot koskevat tuloksia, jotka ovat voimassa kun “normaali peliaika” tai “’tdysi aika”
paattyy. "Normaali aika" tai "taysi aika" maéritellaan jarjestavéan tahon julkistamien virallisten
sdéntdjen tulkinnan mukaan. Esimerkiksi jalkapallossa tdydeksi ajaksi on madratty 90 minuuttia
lisdaika mukaan lukien, ja jadkiekossa ajaksi on maératty 3 x 20 minuutin eréa. Jos jarjestdva taho
paattad madrata ennen tapahtuman alkua, ettd mainitun tapahtuman peliaika poikkeaa
normaalista, tata pidetddn tapahtuman virallisina sdéntdind (esimerkiksi alle 17-vuotiaiden
jalkapallo-ottelun kesto on 2 x 40 minuuttia). Kuitenkin tallainen tapaus rajoittuu “normaaliin”
peliaikaan eiké sisélla pidennyksid, kuten jatkoaikaa, ellei niin nimenomaisesti mainita.

"Live-vedonlyonti" tarkoittaa vedonlyontid ottelun tai tapahtuman aikana. Paf ei hyvéksy eiké
tunnusta mink&énlaista vastuuta, jos vedonlydnti ei ole mahdollista tai jos live scoren péivitys ei
ole oikein. On asiakkaan vastuulla kaikkina aikoina tietd4 pelin tilanne, sen eteneminen ja kuinka
paljon peliaikaa on jéljell&. Paf ei ota vastuuta live-vedonlydnnin aikataulun muutoksista tai
keskeytyksista live-vedonlyontipalvelussa.

Vaihto rahaksi -toiminnolla 'Cash Out' tilin omistajalla on mahdollisuus lunastaa vedon
nykyarvolla veto, jonka tilaa ei ole vield paatetty. Toiminto on saatavilla valituille tapahtumille
sek& ennen ottelua ettd livend, seka yksittdisind ettd monivetoina. Vaihto rahaksi -toimintoa '‘Cash
Out' ei voi kéyttad ilmaisvedoissa. Vaihto rahaksi -pyynndill& voi olla sama viivetoiminto kuin
miké& on lueteltu Osiossa A, kappaleessa 4.5. Jos tapahtuu tdman viiveen aikana, mista tahansa
syystd, ettd tarjous poistetaan tai ettd kertoimet vaihtelevat, Vaihto rahaksi -pyyntéa ei hyvéksyta
ja tilin omistajalle annetaan ilmoitus ndyttoviestilla. Paf varaa oikeuden tarjota toiminnon
yksinomaan oman harkintansa mukaan, eik& tunnusta tai hyvaksy mitdan vastuuta, jos Vaihto
rahaksi -toiminto 'Cash Out' ei ole saatavilla. Jos Vaihto rahaksi -pyynt6 onnistuu, veto paatetdén
valittdmasti ja kaikki sen jalkeiset vetoon liittyvat tapahtumat jatetddn huomioimatta. Jos Vedon
vaihto rahaksi -toiminnossa 'Cash Out' tapahtui tekninen, hinta- tai paatdsvirhe milloin tahansa
vedon alkuperdisen asettamisen ja rahaksi vaihdon vélilla, Paf varaa oikeuden oikaista sellainen
epéatarkkuus Osion A, kappaleen 6.2 mukaisesti.



4) "Osallistuja™" on kohde, joka muodostaa osan tapahtumasta. "Head-to-Head"- ja "Triple-Head"-
vedoissa Osallistuja viittaa vain kohteisiin, jotka kuuluvat kyseiseen "Head-to-Head"- tai "Triple-
Head"-tapahtumaan.

5) Verkkosivuilla oleva madrdaika (aikarajoitusta) on vain annettu tiedoksi. Paf pidattda oikeuden
oman harkintansa mukaan keskeyttaa osittain tai kokonaan vedonlydnnin milloin tahansa tarpeen
mukaan.

6) Paf-verkkosivuilla julkaistuja tilastoja tai toimituksellisia tekstej& on pidettava lisatietona, mutta
Paf ei hyvaksy eikd tunnusta minkaanlaista vastuuta, jos tiedot eivét ole oikein. On asiakkaan
vastuulla olla tietoinen tapahtumaan liittyvisté tilanteista kaikkina aikoina.

7) Teoreettinen palautus pelaajalle kiintedkertoimisessa vedonlydnnissa maéraytyy kaikkien
tulosvaihtoehtojen kertoimien perusteella. Teoreettinen palautus 3 vaihtoehtoa (a, b ja c)
kéasittavalle kohteelle voidaan laskea seuraavasti:

Teoreettinen palautus % =1 / (1 / "a:n kerroin” + 1 / “b:n kerroin” + 1
/ “c:n kerroin”) x 100

2. Vetotyypit

1) "Ottelu” (eli 1X2) on missa on mahdollista laittaa veto ottelun tai tapahtuman (osittaisesta tai
lopullisesta) tuloksesta. Vaihtoehdot ovat: "1" = Kotijoukkue/Pelaaja 1 tai osallistuja listattu
tarjouksen vasemmalle puolelle; " X" = Tasapeli tai keskelld oleva valinta; "2" =
Vierasjoukkue/Pelaaja 2 tai osallistuja listattu tarjouksen oikealle puolelle. Tietyissé
tapauksissa tai erityisissé Kilpailuissa [Operaattori] voi ndyttaa tarjouksen ns.
”Amerikkalaisessa” formaatissa (eli: Vierasjoukkue @ Kotijoukkue), jossa isdntiryhma on
listattu vierasjoukkueen jalkeen. Riippumatta joukkueiden sijoituksista
pelilaudalla/vetolipukkeessa, viittaukset "Koti-” ja ”Vieras”joukkueisiin tulee aina viitata
todellisiin joukkueisiin jotka pelaavat kotona (iséntd) ja poissa (vierailija), kuten virallinen
taho on paattanyt.

2) "Tulosveto" tarkoittaa vedonlyontié ottelun tai tapahtuman tasmaéllisesté (osa- tai loppu)
tuloksesta.

3) "YIli/Alle" (eli Totals) tarkoittaa vedonlydntid ennalta madritettyjen tapahtumien (esim.
maalien, pisteiden, kulmapotkujen, levypallojen, rangaistuksien jne.) osa- tai
kokonaismé&arastd. Jos tapahtumien méard on juuri sama kuin asetettu raja (betting line), kaikki
vedot jotka on asetettu talle méérélle mitatoidaan ja panokset palautetaan. Esimerkki: Jos
asetettu raja (betting line) on 128.0 pistettd ja ottelu paattyy 64-64, vedot mitatdidaan..

4) “Parillinen/Pariton" tarkoittaa vedonlyontia ennalta méaritetyn asian (esim. maalien, pisteiden,
kulmapotkujen, levypallojen, rangaistuksien jne.) (osa- tai kokonais-) mééarésta. "Pariton™ on
1,3,5 jne.; "Parillinen" on 0,2,4 jne.



5)

6)

7)

8)

9)

"Head-to-Head" ja/tai "Triple-Head" on kahden tai kolmen osallistujan/tuloksen valinen
kilpailu, joka perustuu joko viralliseen tai virtuaaliseen tapahtumaan Paf maaritelmien
mukaan.

"Puoliaika/Lopputulos" tarkoittaa vedonlyontié ottelun puoliajan tilanteesta ja lopputuloksesta.
Esim. jos puoliajalla tilanne on 1-0 ja ottelun lopputulos on 1-1, voittava tulos on 1/X. Veto on
mitaton, jos ottelun normaali aika pelataan eri aikaformaatissa, kuin mitd vedossa on listattu
(eli muu kuin kaksi puoliaikaa).

"Erdvedonlyonti" tarkoittaa vedonlydntia ottelun/tapahtuman jokaisen eran tuloksesta. Esim.
jos jadkiekko-ottelun eratulokset ovat 2-0 / 0-1 / 1-1, voittava tulos on 1/2/X. Veto on mitéton,
jos ottelun normaali aika pelataan eri aikaformaatissa, kuin mité vedossa on listattu (eli muu
kuin kolme erad).

"Tasapeli ei vetoa" tarkoittaa vedonlydntid joko "1":std "2":sta, jotka on méaritelty <Section B,
Para 2.1>. Yleisesti puhutaan "Tasapeli ei vetoa" -vedosta myos tilanteissa, joissa
tasapelikertoimia ei ole tarjolla. Jos tietyssa ottelussa ei ole voittajaa (Esim. ottelu paattyy
tasapeliin), tai tiettyd asiaa ei tapahdu (esim. ensimméinen maali, tasapeli ei vetoa ja ottelu
paattyy 0-0), panokset palautetaan.

Tasoitus-kohdassa on mahdollista asettaa veto, onko valittu tulos voitollinen luetellun
tasoituksen lisayksen/poiston jalkeen (soveltuvasti) otteluun/jaksoon/kokonaistulokseen, johon
veto viittaa. Niissé tilanteissa, joissa tulos tasoituksella oikaisun jalkeen on tarkalleen sama
kuin vetorivi, kaikki tdman tarjouksen vedot julistetaan mitatdidyiksi. Esimerkki: veto -3,0
maalilla mitatdidaan, jos valittu joukkue voittaa ottelun tarkalleen 3 maalin erolla (3-0, 4-1, 5-
2, jne). Kaikki tdman osion viittaukset marginaali-termiin tarkoittavat tulosta, joka syntyy 2
joukkueen/osallistujan maalien/pisteiden vahennyksen tuloksena.

Ellei toisin ilmoitettu, kaikki Paf -sivustolla luetellut tasoitukset lasketaan perustuen tulokseen
luetellun ottelun/jakson alusta kyseisen ottelun/jakson loppuun. On kuitenkin tavanomaista
tietyille tasoitusvetotarjouksille tietyissa urheilulajeissa (Aasialainen tasoitus jalkapallossa),
ettd vain tulokset, jotka saadaan vedon asettamisajasta luetellun aikajakson loppuun otetaan
huomioon, ja kaikki ennen vedon asettamis- ja hyvéksymisajankohtaa tehdyt maalit jatetadan
huomioimatta. Kaikki vetotarjoukset néilla ominaisuuksilla naytetadan selvasti sivustolla ja
korostetaan vedonlydjan vetohistoriassa maali-/pistetilanteella vedon asettamishetkellé.

Tasoitusveto-formaatteja on 3 erilaista:
2-suuntainen tasoitus: Joukkue A (-1,5) vs joukkue B (+1,5)

Esimerkki:
Joukkueelle A annetaan -1,5 maalin tasoitus ottelussa. Jotta veto

voittaisi, joukkueen A on voitettava ottelu vahintdan luetellun tasoituksen
suuruisella marginaalilla (so. vahint&én 2 maalilla).

Joukkueelle B annetaan +1,5 maalin etu ottelussa. Jotta veto voittaisi,
joukkueen B taytyy joko voittaa ottelu, ottelun on paatyttava tasapeliin tai
joukkueen on hévittavé ottelu lueteltua etua pienemmall& marginaalilla (so.
havittdva 1 maalin marginaalilla).



3-suuntainen tasoitus: Joukkue A (-2), tasapeli (tasan 2), joukkue B (+2)
Esimerkki:

Joukkueelle A annetaan 2 maalin tasoitus ottelussa. Jotta veto
voittaisi, joukkueen A on voitettava ottelu lueteltua tasoitusta suuremmalla
marginaalilla (so. vahintadan 3 maalilla).

Tasapeli on voitollinen tulos, jos ottelu péaattyy tarkalleen lueteltuun
marginaaliin (so. ottelu paattyy tulokseen, kuten 2-0, 3-1 ja 4-2).

Joukkueelle B annetaan 2 maalin etu ottelussa. Jotta veto voittaisi,
joukkueen B taytyy joko voittaa ottelu, ottelun on paatyttava tasapeliin tai
joukkueen on havittavé ottelu lueteltua etua pienemmalla marginaalilla (so.
hévittava vain 1 maalin marginaalilla).

Aasialainen tasoitus: Joukkue A (-1,75) vs joukkue B (+1,75)
Esimerkki:

Joukkueelle A annetaan -1,75 maalin tasoitus ottelussa. T&ma
tarkoittaa, ettd panos jaetaan 2 yhtd suureen vetoon ja asetetaan tuloksille -
1,5ja-2,0. Jotta veto maksettaisiin taysimaaraisend luetelluin kertoimin,
joukkueen A on voitettava ottelu molempia lueteltuja tasoituksiaan
suuremmalla marginaalilla (so. v&hintdan 3 maalilla). Jos joukkue voittaa
vain 2 maalin marginaalilla, veto katsotaan osittain voitetuksi
taysimaaraiselld maksulla koskien vedon -1,5 osaa ja vedon palautuksella
koskien vedon -2,0 osaa, koska tdman osan tulos tulisi olemaan
"ratkaisematon”. Jos ottelu pééttyy johonkin muuhun tulokseen, mukaan
lukien joukkueen A voitto vain 1 maalilla, koko panos menetetéan.

Joukkueelle B annetaan +1,75 maalin etu ottelussa. T&ma tarkoittaa,
ettd panos jaetaan 2 yhta suureen vetoon ja asetetaan tuloksille +1,5 ja +2,0.
Jotta veto voittaisi tdysimaaraisesti luetelluin kertoimin, joukkueen B taytyy
joko voittaa ottelu, ottelun on péatyttava tasapeliin tai joukkueen on
havittava ottelu lueteltua etua pienemmalla marginaalilla (so. havittava vain
1 maalin marginaalilla). Jos joukkue B hédvi&a tasan 2 maalin marginaalilla,
veto katsotaan osittain hévityksi vedon palautuksella koskien vedon -2,0
osaa ja vedon havidlla koskien vedon -1,5 osaa. Jos ottelu péattyy johonkin
muuhun tulokseen, mukaan lukien joukkueen B havié vahintdén 3 maalilla,
koko panos menetetéan.

10) "Tuplamahdollisuus" tarkoittaa vedonlyontia samanaikaisesti ottelun tai tapahtuman kahdesta
(osa- tai loppu-) tuloksesta. Vaihtoehdot ovat: 1X, 12 ja X2, "1", "X" ja "2" on médritelty
<Section B, Para 2.1>.

11) "Voittajaveto" tai "Sijaveto" tarkoittaa vedonlydntid, jossa voi valita eri vaihtoehdoista ja
lyédé vetoa osallistujan voitosta tai sijoittumisesta tietylle sijalle listatun tapahtuman/kilpailun
lopputuloksissa. Jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa tietyn sijoituksen, ratkaisu tehdaan
kohdan <Section B, Para 5.14> méaéritelmien mukaisesti.



12) ”Jompikumpi” veto (EW) tarkoittaa vetoa, jossa veikataan joko voittoa tai sijoitusta
maksuehtojen sisélld. veto jactaan kahteen osaan (”Voitto” ja ’Sija” osaan yhtd suurella
panoksella). Ratkaisussa otetaan huomioon lajikohtaiset sd&nnot sekd kohta <Section B, Para

5.11>

13) ”Maalintekoaika” tarkoittaa vetoa, jossa veikataan mihin aikaan ottelun maalit tehdédn. Jos
maali on tehty ensimmaisen puoliajan lisdajalla, sen tekoaika katsotaan olevan 45114 minuutti,
ja jos se maali on tehtytoisen puoliajan lisdajalla, sen katsotaan olevan tehty 9011a minuutilla.
Omat maalit eivét vaikuta yksittaisen pelaajan maaliminuutteihin.

3. Sivuvedot

1) Fantasia/virtuaali"ottelut" tai "Head to Headit" ovat epé&suoria kamppailuja, joissa verrataan
suorituksia kahden tai useamman osallistujan/joukkueen osalta, jotka eivét suoraan kohtaan
toisiaan samassa ottelussa/tapahtumassa. Ratkaisu perustuu siihen, kuinka monta kertaa kukin
osallistuja tekee ennalta méaritetyn asian (esim. maaleja) tietyssa ottelussa. Kaikki vetoon
liittyvét ottelut/tapahtumat pitéa saattaa loppuun, jotta vedot pysyvét voimassa. Tama ei koske
niitd, joiden lopputulos on paatetty ennen keskeyttdmista ja joita ei voida muuttaa tulevista
tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti. Seuraavia kriteereité
kaytetdan taméan tyyppisten tarjousten ratkaisemisessa:

2)

a)

b)

c)

d)

Jos erikseen ei mainita, vedot viittaavat seuraavaan viralliseen
otteluun/tapahtumaan/kierrokseen jolle listatut osallistujat/joukkueet
osallistuvat

Kaikkien veikattujen otteluiden tulee paattya saman
péivana/tapahtuman ajankohtana kuin milloin
ottelun/tapahtuman/kierroksen on méaéra loppua jotta vedot ovat
voimassa, lukuun ottamatta niita tarjouksia, joiden tulokset on paatetty
ennen hylkaysta ja joita ei voi muuttaa tulevista tapahtumista
huolimatta, jotka ratkaistaan sen mukaan, mité tuloksesta paatetaan.
Néiden tarjousten tuloksissa otetaan huomioon vain tapahtumat itse
pelissa. Tuloksia jotka johtuvat keskeyttdmisesté tai muista paatoksista
jotka luetellaan lausekkeissa 2,3 ja 4 <Section B, para 5>, ei oteta
huomioon.

Jos edelld mainituista kriteereistd ei 10ydy sopivaa saéntoa tarjousten
ratkaisemisessa, kdytetdan seuraavia kriteereitd progressiivisesti jotta
tarjous saadaan ratkaistua:

i) sopivat urheilulajikohtaiset saannot <Section C>

ii) Tuloksen ratkaisusadnndt <Section B, Para 5>

Jos ndistd huolimatta tulosta ei pystyta ratkaisemaan, vedot mitatdidaan.

"Grand Salami" tarkoittaa vedonlydntia listattujen asioiden kokonaisméaarésta (Esim. maalien

tai juoksujen kokonaismaard), jotka tapahtuvat otteluiden/tapahtumien sarjassa tietyn
erdn/pdivan/ottelun aikana. Kaikki vetoon liittyvét ottelut/tapahtumat pitdd saattaa loppuun,
jotta vedot pysyvat voimassa. Tama ei koske niitd, joiden lopputulos on péatetty ennen

keskeyttamista ja joita ei voida muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan



3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

paatetyn tuloksen mukaisesti.

Yli/Alle-vedot osallistujien suorituksesta suorituksissa/tapahtumissa tulee tulkita seuraavalla
tavalla: "YIi" tarkoittaa huonompaa tai alempaa sijoitusta ja "Alle" tarkoittaa parempaa tai
korkeampaa sijoitusta. Esimerkki: Veto pelaajan sijoituksesta turnauksessa Yli/Alle-rajan
ollessa 2,5 on Alle, jos pelaaja tulee ensimmaiseksi tai toiseksi. Kaikki muut sijoitukset ovat
Yli.

"Neljannes / puoliaika / jakso X" -vedot viittaavat lopputulokseen/tilanteeseen tietyn
ajanjakson aikana, eivatka sisalla muita pisteitd/maaleja/tapahtumia, jotka on saatu
tapahtuman/ottelun muiden osien aikana. Vedot mitatdidaan, jos ottelu pelataan muussa kuin
tarjouksessa maéaratysséa formaatissa.

"Neljanneksen / puoliajan / jakson X tulos" -vedot viittaavat ottelun/tapahtuman
lopputulokseen méarétyn ajanjakson jélkeen ja ottavat huomioon muut
pisteet/maalit/tapahtumat, jotka on saatu tapahtuman/ottelun edellisten osien aikana.

"Kilpailu pistemaéréan X / kilpailu maaliméaéréan X..." -vedot ja samankaltaiset tarjoukset
viittaavat joukkueeseen/osallistujaan, joka saavuttaa ensimmaisena tietyn piste-/maali-
/tapahtumamaéaran. Jos tarjoukseen kuuluu ajanjakso (tai muu jaksorajoitus), siind ei
huomioida muita pisteitd/maaleja/tapahtumia, jotka on saatu ottelun/tapahtuman sellaisten
osien aikana, jotka eivat kuulu mainittuun ajanjaksoon. Jos listattua tulosta ei saavuteta
maaratyn ajanjakson aikana (jos sellainen on), kaikki vedot mitatdidaan, ellei toisin mainita.

"Pisteen X voittaja / maalin X tekija" -vedot ja samankaltaiset tarjoukset viittaavat
joukkueeseen/osallistujaan, joka tekee listatun asian. Naiden tarjousten ratkaisuissa ei oteta
huomioon tapahtumia, jotka tapahtuivat ennen listattua asiaa. Jos listattua tapahtumaa ei
tehdé/voiteta maaratyn ajanjakson aikana (jos sellainen on), kaikki vedot mitatoidaan, ellei
toisin mainita.

Vedot, jotka viittaavat tietyn asian tapahtumiseen ennalta méaéaratyssa aikajérjestyksessa, kuten
"ensimmainen kortti" tai "seuraava joukkue, joka saa jaahyn", mitatdidaan, jos ei ole
mahdollista, ilman perusteltua epailysta, paattaa voittavaa tulosta. Nain voi olla esimerkiksi
tilanteessa, jossa eri joukkueiden pelaajat saavat kortin pelin saman keskeytyksen aikana.

"Ensimmaisend maalin tehnyt ja voittava joukkue" viittaa listattuun joukkueeseen, joka tekee
ensimmaisend maalin ja lopulta voittaa ottelun. Jos ottelussa ei tehd& maaleja, kaikki vedot
mitatéidaan.

10) Viittaus "nollapeliin” tarkoittaa, ettd listattu joukkue ei saa paéstad yhtdédn maalia ottelun

aikana.

11) "Takaa-ajoasemasta voittanut joukkue™ viittaa listattuun joukkueeseen, joka voittaa ottelun

oltuaan vé&hintadn 1 maalin takaa-ajoasemassa ottelun jossain vaiheessa.

12) Kaikki viittaukset siihen, ettd joukkue voittaa kaikki puoliajat/erat (esim. joukkue voittaa

molemmat puoliajat) tarkoittavat, etté listatun joukkueen taytyy tehdd enemman maaleja kuin
vastustaja kaikilla ottelun maaratyill& puoliajoilla/erissa.



13) Kaikki viittaukset "lisdaikaan" viittaavat virallisen toimitsijan ndyttdmiin maariin, eivét
todelliseen peliaikaan.

14) Vetojen ratkaisut sellaisten tarjousten kohdalla, kuten "Man of the Match", "arvokkain
pelaaja” jne. perustuvat kilpailunjarjestajien paatoksiin, ellei toisin mainita.

15) Vetojen ratkaisut, joissa viitataan késitteisiin kuten "ratkaiseva maali", ratkaistaan sen tehdyn
maalin perusteella, joka ottelun/osakilpailun (soveltuvin osin) lopussa osoittautuu maaliksi,
joka johti vaajaamattdmaan johtoon, ja jonka jélkeisilla maaleilla ei olisi ollut merkitysta
lopputuloksen suhteen. Jotta vedon ratkaisuksi tulee "KYLLA", listatun pelaajan joukkue tulee
julistaa ottelun voittajaksi (jos otteluita on yksi), tai sen tulee jatkaa seuraavalle
kierrokselle/voittaa kilpailu. Normaalilla ajalla ja jatkoajalla tehdyt maalit lasketaan mukaan,
mutta ei rangaistuspotku-/laukauskilpailussa tehtyja.

16) Vedot tapahtumista, joihin kuuluu ottelun mahdollisia tapahtumia (Esim. "Mita pelaajalle
tapahtuu ensimmaiseksi?" vaihtoehdoilla "Tekee maalin, saa keltaisen/punaisen kortin, joutuu
vaihtoon") mit&tdidaan, mikali mitaén listattuja tapahtumia/tuloksia ei tapahdu.

17) Siirtovetojen ratkaisuihin otetaan mukaan myos pelaajalainat.

18) Johdon muutoksiin liittyvat vedot viittaavat padvalmentajana/managerina toimivaan henkiloon
(soveltuvin osin), joka véistyy/erotetaan asemastaan mistd tahansa syysta. Vedot ovat
voimassa myos silloin, kun yhteisvastuussa oleva (jos sellainen on) jattd4 asemansa, ja ne
ratkaistaan vastaavasti. Siind tapauksessa, ettd vedonlydnnin ja liigakauden viimeisen ottelun
valisend aikana (pois lukien pudotuspelit, play-outit, postseason jne.) ei enda tapahdu
muutoksia, viimeisenjohdon muutoksen (jos sellainen on ollut) jalkeen lyédyt vedot
mitatdidaan, ellei vedonlyodntiin ole tarjottu sopivaa vaihtoehtoa.

19) Tarjoukset, jotka liittyvét siihen, mik& joukkue/osallistuja tekee tietyn saavutuksen toista
joukkuetta/osallistujaa vastaan (esim. seuraava joukkue, joka voittaa joukkueen X), seké
tarjoukset, jotka viittaavat tiettynd pdivana voimassa olevaan tilanteeseen, pysyvéat voimassa ja
ratkaistaan riippumatta mahdollisista muutoksista kauden otteluissa ja pelattujen
otteluiden/kierrosten maarasta.

20) Ratkaistaessa tarjouksia, jotka liittyvat siihen, mik& joukkue tekee tietyn saavutuksen toista
joukkuetta/osallistujaa vastaan (esim. joukkue joka tekee ensimmadisen maalin ottelussa
paivana X), otetaan huomioon aikajakso, jolla tavoite on saavutettu. Esim. joukkue A pelaa
lauantaina ja tekee ensimmaéisen maalinsa minuutilla 43. Joukkue B pelaa sunnuntaina ja tekee
ensimmaisen maalinsa minuutin 5 jalkeen. Talldin joukkue B:t& veikannut veto voittaa.

21) Aika ajoin Paf saattaa paattaa julkistaa tarjouksia, jotka koskevat joko osallistujan/joukkueen
yksittéista suoritusta tai 2 tai useamman joukkueen/osallistujan yhdistettyj& mahdollisia
tuloksia (esim. parannetut monivedot) normaaleja korkeammilla kertoimilla. Paf varaa
oikeuden poistaa sellaisia vetoja, muokata kullekin kuuluvia kertoimia ja panna toimeen muita
muutoksia, joita Paf yksinomaan oman harkintansa perusteella saattaa pitad valttamattomina.



Néiden tarjousten paatokset perustuvat seuraaviin kriteereihin:

1. Ellei toisin ilmoitettu, vedot koskevat seuraavaa virallista ottelua/tapahtumaa/ kierrosta
(soveltuvasti), johon luetellut osallistujat/joukkueet aikataulun mukaan osallistuvat.

2. Kaikki liittyvat tapahtumat on péatyttdva samana péivand/samassa istunnossa (soveltuvasti),
kuin mité on lueteltu tarjouksen yhteydessd. Jos ndin ei ole, kaikki tarjoukselle asetetut vedot
hyvitetaan taysin, lukuun ottamatta tarjouksia, joiden lopputulos on ratkennut ennen péatosta ja
se ei voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen
mukaisesti.

3. Néiden tarjousten tuloksissa otetaan huomioon vain todellisesta pelista johdetut tulokset.
Tuloksia, jotka johtuvat murskavoitoista sekd muista paatoksista <Section B, Para 5>
lausekkeissa 2, 3 ja 4 maaritetyn mukaisesti, ei oteta huomioon.

4. Kaikki tarjoukseen liittyvét sivumerkitykset on taytyttava taysin ja ilman kyseenalaisuutta,
jotta vetojen katsotaan olevan voittavia, huolimatta mista tahansa mahdollisesta ristiriidasta
urheilulajikohtaisten saéntdjen kanssa tai misté tahansa mahdollisesta tulkinnasta perustuen
tarjousten aiempaan tai nykyiseen esittdmiseen liittyen kyseisen urheilulajin tapahtumiin ja
tapaan, jolla ne esitetddn normaalisti Paf Sports Book:ssa. Vedot mitatdidaan, jos voittotulosta
ei edelleenk&an voida méaarittaa.

Vaikkakin Paf on suorittanut kaikki tarpeelliset varotoimet varmistamaan ylivertaisen
kayttdjakokemuksen, on silti ymmaérrettdva markkinoiden voivan vaihdella silla tavoin, etta
jonakin ajankohtana ne eivét edusta parempaa arvoa verrattuna nykyisin sivustolla oleviin
tarjouksiin verrattuna.

22) "Teaser+” antaa kéyttdjille mahdollisuuden jakaa sama ennalta méaérédtty maéré pisteitd
kaikille monivedossa oleville tuloksille (yhdistelmad) sisaltden spreadseja (tasoituksia), Totals
(Yli/alle) tai yhdistelm& molempia. Esimerkki: Kéyttaja yhdistdd NFL Joukkue X +6.5 pistetta
monivedossa yli 41 pistettd NFL-ottelussa Joukkue Y ja Joukkue Z valilla. Valitsemalla
”Teaser+Jalkapallo 6 pistettd”-vaihtoehtoa, linjat ja kertoimet lasketaan uudelleen monivetoon
jossa on mukana Joukkue X +12.5 pistetta (aiemmin +6.5), yhdistettyna yli 35 pisteell&
(aiemmin yli 41). Jos joku osa "Teaser+” vedosta ratkaistaan mitétdityna (push), se erityinen
valinta jatetddn monivedosta pois ja kertoimet/voitot lasketaan vastaavasti uudelleen.

23) Vetoja jotka viittaavat “Loput ottelusta” tai vastaavaan huomioi ainoastaan tuloksia ja
tapahtumia, jotka on saatu vedon laitosta listatun aikavélin loppuun saakka, jolloin ei oteta
huomioon tapahtumia, jotka on rekisterdity ennen vedon laittamista ja hyvaksymista.

24) Vedot tiettyihin aikavéleihin/intervalleihin (esimerkki: Ottelutulos 60:00-89:59 valilla),
huomioi ainoastaan tuloksia ja tapahtumia kerétty tietyn aikavalin/intervallin aikana. Ratkaisu
ei huomioi pisteitd/tavoitteita/tapahtumia kotoisin muista tapahtuman/ottelun osista
madritellyn aikavalin/intervallin ulkopuolelta, mukaan lukien keskeytykset/loukkaatumisajat,
ellei méaritelty.

4. Jarjestelmavedot



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

Vedonlyonnissd ennen ottelua on mahdollista yhdistéd4 korkeintaan kaksitoista (12) eri
tarjousta samalle kupongille. Naiden 12 tarjouksen perusteella tilinomistajat voivat valita
haluamansa maéaran single-, double- ja treble-vetoja jne.

Live-vedonlydnnissa ennen ottelua on mahdollista yhdist&a korkeintaan kaksitoista (12) eri
tarjousta samalle kupongille. Kaikki yhdistelmavetoon valitut ottelut/tarjoukset tulee
siséllyttadd kuponkiin, eikd muita vaihtoehtoja (esim. singles, doubles jne.), jotka sulkevat pois
yhden tai useamman ottelun/tarjouksen, ole saatavilla.

Paf pidattad oikeuden rajoittaa yhdistelmien maaraa niin kutsutun tulosriippuvuuden vuoksi,
joka on madritelty <Section A, Para 5.4>, sekd muiden tekijoiden vuoksi, tdysin oman
harkintansa mukaan.

Yksi tai useita otteluita on mahdollista sisallyttdd 'varmoina', miké tarkoittaa, etta valitut
ottelut/tapahtumat sisallytetdén kaikkiin kuponkeihin.

"Trixie” on yhdistelmé, joka siséltdd yhden treble-vedon ja kolme double-vetoa kolmen
ottelun valikoimasta.

‘Patent’ on kombinaatio joka sisdltdd yhden triplan, kolme tuplaa ja kolme singled valituista
kolmesta kohteesta.

“Yankee’ on yhdistelm@, joka siséltaa yhden fourfold-vedon, nelja treble-vetoa ja kuusi
double-vetoa neljéan ottelun valikoimasta.

‘Canadian’ (tunnetaan myds Super Yankeena) on kombinaatio joka siséltdd yhden viiden
kohteen, viisi neljan kohteen, kymmenen triplaa sek& kymmenen tuplaa valituista viidesta
kohteesta.

‘Heinz’ on kombinaatio joka sisiltdd yhden kuuden kohteen, kuusi viiden kohteen, 15 neljén
kohteen, 20 triplaa sekéa 15 tuplaa valituista kuudesta kohteesta.

‘Super Heinz’ on kombinaatio joka sisiltdd yhden seitseman kohteen, seitseméan kuuden
kohteen, 21 viiden kohteen, 35 neljan kohteen, 35 triplaa sek& 21 tuplaa valituista seitsemésta
kohteesta.

‘Goljat’ on kombinaatio joka sisdltdd yhden kahdeksan kohteen, kahdeksan seitsemén
kohteen, 28 kuuden kohteen, 56 viiden kohteen, 70 neljan kohteen, 56 triplaa seké 28 tuplaa
valituista kahdeksasta kohteesta.

Esitystavan vuoksi tarvittaessa kertoimen toinen desimaalipilkun jélkeinen luku ndytetdén
tilinomistajan vetohistoriassa ylospéin lahimpéan desimaalilukuun pydristettyné. Voitto
perustuu kuitenkin todellisiin kertoimiin, joka kerrotaan panoksella, eiké edell& mainittua
py0Oristysta oteta huomioon.

5. Tuloksen ratkaisu

1)

Ratkaistessaan tuloksia Paf tekee kaikkensa saadakseen ensikéden tietoa (tapahtuman aikana
tai valittomasti sen paatyttyd) tv-lahetysten, suoratoiston (verkkopohjaisen ja muiden



2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

lahteiden kautta) seké virallisten sivustojen kautta. Jos ensikaden tietoa ja/tai tietoa virallisista
lahteista ei ole mahdollista saada ja/tai yllaolevien lahteiden kautta saaduissa tiedoissa on
ilmeinen virhe, vetotarjouksen ratkaisu tehddan muiden julkisten lahteiden perusteella.

Vetojen ratkaisut eivat sisalld muutoksia, jotka ovat peréisin ja/tai johtuvat, mutta eivét
rajoitu, diskauksista, rangaistuksista, protesteista, késittelyn alla olevista tuloksista ja/tai
perékkaisista virallisen tuloksen muutoksista tapahtuman péaattymisen jalkeen ja kun tulos on
julkistettu, vaikka vain alustavakin. Vedoissa, jotka koskevat Kilpailuja jotka jatkuvat
kauemmin kuin yhden kierroksen (esim. kausivedot), vain muutokset jotka koskevat
ratkaisuja joita ei ole viel& paatetty, otetaan huomioon. Tallaiset toimet julkistetaan jarjestavan
tahon puolelta ennen kuin viimeinen suunniteltu kierros/vaihe on alkanut. Tuon ajankohdan
jalkeen ilmenevia muutoksia, tai muita tapahtuman aikana tapahtuvia muutoksia jotka voivat
vaikuttaa lopputulokseen, oteta huomioon.

Tapauksia, joita ottelun/tapahtuman toimitsijat eivét ole hyvéksyneet ja/tai vahvistaneet (esim.
hylatyt maalit), ei oteta huomioon vedon ratkaisussa. Yleisend séantona ja ellei tarjous toisin
madritd, Paf ratkaisee tarjoukset perustuen tarkkaan aikaan, jolloin peli keskeytyi/jatkui
(soveltuvasti) kyseisen tapahtuman vuoksi (esim. pallo meni pois pelisté sisdénheiton/
maalipotkun tai maaliviivan ylityksen vuoksi). Tietyn tapahtuman kerédantymiseen viittaavat
vedot (esim. kulmapotkut yhteensd) ja/tai tietyn toiminnon toimeenpanoon liittyen,
edellyttavat kyseisen tapahtuman todellista tapahtumista maaritetyn aikavalin puitteissa (esim.
potkaistua kulmapotkua). Sellaisissa tapauksissa, joissa toiminto on vain annettu, muttei
suoritettu, sitd ei oteta mukaan vedon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki vetotarjoukset, jotka liittyvat otteluihin/tapahtumiin, joita ei pideté ollenkaan tai joiden
tulos on saatu luovutusvoiton kautta, mitatdidaan.

Keskeytetyn tapahtuman kohdalla, kaikki vetotarjoukset, jotka ovat ratkenneet ennen
keskeytystd ja jotka eivat mitenkaan voi muuttua tulevista tapahtumista riippumatta,
ratkaistaan paatetyn tuloksen perusteella. Jos hylatty tapahtuma ei kaynnisty uudelleen 12
tunnin kuluessa sen alkamisajasta, kaikki odottavat tarjoukset jotka liittyvat tapahtumaan
ratkaistaan mitatoityna.

Jos tapahtuma keskeytetdén ja sen on maara kaynnistyy uudelleen alusta, kaikki ennen
alkuperéista ottelua lyddyt vedot, joita ei voitu ratkaista ennen keskeytysta tapahtuneen pelin
perusteella, tullaan mitatéimaan riippumatta siitd milloin ottelu jatkettiin.

Jokainen tapahtuma joka ei k&ynnisty 12 tuntia aloitusajasta, jonka johtava jérjestdja viimeksi
julisti, mitatoidaan. Tdma sisaltad tapauksia kuten otteluita jotka siirretdén tuonnemmaksi
johtuen huonosta ilmasta, vakijoukko-ongelmista tai vastaavista tilanteista. Poikkeus tahan
ovat tapahtumat joiden alkamisajankohta johtava taho ei ole virallisesti maaritellyt
vedonlaiton ajankohtana, tai ne jotka siirretdén aikataulukonfliktien/TV-lahetysten takia,
mutta pelataan samana ottelupdivana (soveltuvin osin). Tallgin vedot pysyvat voimassa jos
listattu tapahtuma on seuraava virallinen sitoomus kyseiselle turnaukselle/liigalle/kilpailulle
suunniteltu kaikille osallistujille tarjouksessa.

Tapauksissa, joitka ei ole suoritettu loppuun ennen niiden luonnollista paatosta ja kun
jarjestdja ilmoittaa tuloksen paatoksellaan korkeintaan 12 tunnin kuluessa tapahtuman
alkamisesta, Paf kdytt&a ilmoitettua paatodta virallisena tuloksena tarjouksille, jotka liittyvat



9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

ottelun tulokseen kuten ottelu, vedonlyonti ja tuplamahdollisuus ja ettd ilmoitettu paatos ei
muuta ko. vetotarjousten tulosta keskeytysajankohdan aikana. Siiné tapauksessa panokset
palautetaan. Kaikki tarjoukset, jotka viittaavat tiettyjen tapahtumien tapauksiin (esimerkiksi:
Yhteensd maalit, tasoitukset etc) mitatdidaan, paitsi ne, jotka ovat ratkenneet ennen
keskeyttdmistd ja jotka eivét voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan
paatetyn tuloksen mukaisesti.

Kaikki vetotarjoukset, jotka liittyvét keskenerdisiin otteluihin/tapahtumiin, joiden virallista
hallintoelintd ei ole aikaisemmin vahvistettu (esim. ystavyysottelut), mitatéidaan, ellei
vahintaan 90 % maaratysta normaalista/tdydestd ajasta pelata, katso <Section B, Para 1.1>.
Jos ottelu/tapahtuma keskeytetdan kun 90 % on pelattu, ratkaisu perustuu tulokseen silla
hetkell&, kun ottelu/tapahtuma keskeytettiin.

Vetotarjousten ratkaisut, kuten laukaukset, laukaukset kohti maalia, pallon hallussapito,
syotot, levypallot jne., perustuvat maéritelmaén, jolla virallinen taho julkistaa mainitut tilastot.
Ellei ristiriidattomia todisteita esitetd, Paf ei hyvéksy mitadn valituksia, jotka johtuvat
tallaisten termien henkilokohtaisesta tulkinnasta.

Kun "Voittajavetoja” tai "Sijavetoja” lyddaan, panoksia ei makseta takaisin
osallistujista/tuloksista, jotka eivat osallistu tai vetdytyvat tapahtumasta (seké ennen etté sen
aikana), ellei toisin mainita. Paf pidattad oikeuden oman harkintansa mukaan soveltaa
Tattersallin sdantoé 4, kuten <Section B, Para 6> on selitetty, mihin tahansa kilpailuun, ja
tdma mainitaan vastaavuussuhteessa vetotarjoukseen ja/tai asiaankuuluvaan
urheilulajikohtaiseen saantoon.

Vetoja ei makseta takaisin, vaikka ottelun/tapahtuman voittaja/voittava tulos on
osallistuja/tulos, jota ei ole listattu vedonlydntia varten. Kaikkien vetotarjousten kohdalla
tilinomistaja voi kysyé listaamattoman osallistujan/tuloksen kerrointa. Paf pidattda oikeuden
oman harkintansa mukaan Kieltaytya téllaisista pyynnoisté.

Jos osallistuja diskataan tai hanta pidatellaan/kielletaan osallistumasta tapahtuman/kilpailun
myOhempaan osaan/vaiheeseen, diskauksen katsotaan tapahtuneen silloin, kun osallistuja
poistettiin tapahtumasta. Aikaisempiin tuloksiin ei tehdad muutoksia mainituista toimista
johtuvista muutoksista riippumatta.

Jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa saman loppusijoituksen, eikd kertoimia ole tarjottu
tasatulokselle, voitto lasketaan jakamalla panos ko. loppusijoituksen jakavien osallistujien
lukumaéaralld ja vedot ratkaistaan vastaavasti. Voitto on aina v&hintaén panoksen suuruinen,
paitsi "Head to Heads" (kahdenvalisten) kohdalla, katso <Section B, Para 2.5> ja <Section B,
Para 5.19>

"Ryhmévedoissa"” (eli "paras X:std") kaikkien listattujen osallistujien taytyy osallistua
tapahtumaan, jotta vedot ovat voimassa.

"Ryhmavedoissa” (eli "paras X:std") vahintd&n yhden osallistujan valintalistalta tulee suorittaa
tapahtuma loppuun, jotta vedot ovat voimassa. Jos ndin ei tapahdu, eika jarjestava taho
noudata erityisia ratkaisukriteerejd, vedot mitatdidaan.



17) Kahden tai kolmen osallistujan valisessa "Head to Head" -vedossa kaikkien listattujen
osallistujien on aloitettava tietty kierros/tapahtuma, jota veto koskee, jotta vedot ovat
voimassa.

18) Kahden osallistujan vélisessa "Head to Head" -vedossa kaikki vedot palautetaan, jos
molemmat osallistujat jakavat saman sijoituksen/pistemadrdan tai karsiutuvat kilpailun samassa
vaiheessa, ellei jarjestdva taho noudata tiettyja ratkaisumenetelmid, jolloin tallaiset vedot
pysyvat voimassa.

19) Kolmen osallistujan ja useamman kuin yhden voittavan tuloksen valisessa "Head to Head" -
vedossa kertoimet jaetaan voittavan position jakavilla tuloksilla riippumatta siitd, onko
nettotulos pienempi kuin asiakkaan panos.

20) Jos "Head to Head" -vetoa tarjotaan eri kierrosten/vaiheiden valill, kaikkien osallistujien on
osallistuttava tuleville kierroksille/vaiheisiin, jotta vedot pysyvét voimassa.

21) Ellei erikseen mainita, aina kun jarjestava taho pitaa aiheellisena siséllyttad tarpeellisia
kierroksia, otteluita tai ottelusarjoja (esim. pudotuspelit, play-outs, postseason) niin sanotun
runkosarjan jalkeen méaarittaékseen sijoituksen, liigavoittajat, nousun/putoamisen jne., Paf
huomioi naiden otteluiden tulokset ja voittajat niiden vetojen ratkaisua varten, jotka liittyvat
lopulliseen sijoitukseen liigassa, nousuun, putoamiseen jne. Esimerkiksi kausittaiset vedot
NHL:n voittavasta joukkueesta viittaavat Stanley Cup -voittajaan.

22) Tarjoukset, joissa kahden tai useamman yksilén/joukkueen suoritukset kohtaavat toisensa
maéaratyn ajanjakson/kilpailun aikana, ratkaistaan ainoastaan listattujen osallistujien tulosten
perusteella, eikd muita saman kilpailun/tapahtuman osallistujia huomioida.

23) Ellei erikseen mainita, kaikki yhden pelaajan suoritukseen tietyssé kotimaisessa liigassa
viittaavat tarjoukset (kuten pelaajan X maalien kokonaismaaré liigassa Y) tai "Head to Head"
-vetotarjoukset, joihin liittyy kahden pelaajan suoritukset kotimaisissa liigoissa, eivat ota
huomioon mahdollisten pudotuspelien/play-outien/post-seasonin tai muiden otteluiden tai
ottelusarjojen aikaisia tapahtumia, jotka pelataan niin sanotun runkosarjan jalkeen.

24) Tarjoukset, jotka viittaavat tietyn joukkueen tekemien/saamien asioiden/tapahtumien
kokonaisméaaraan, joko yhdessa joukkuesuorituksessa tietyssa kotimaisessa liigassa (kuten
joukkue X:n maalien kokonaisméaard) tai "Head to Head" -vetotarjouksissa, johon liittyy
kahden joukkueen suoritukset kotimaisissa liigoissa (esim. eniten rangaistusminuutteja
lilgassa X - joukkue X vs joukkue Z), tai kumulatiivisessa liigasuorituksessa (esim. eniten
keltaisia kortteja saanut joukkue liigassa X), eivét ota huomioon mahdollisten
pudotuspelien/play-outien/post-seasonin aikana tai muiden otteluiden tai ottelusarjojen
aikaisia tapahtumia, jotka pelataan niin sanotun runkosarjan jalkeen, ellei toisin mainita.

25) Yhden pelaajan suoritukseen liittyvassa vetotarjouksessa kansallinen liigassa (kuten pelaajan
X maalien kokonaismaara liigassa Y) tai "Head to Head" -vetotarjouksissa, joihin liittyy
kahden pelaajan suoritukset kansallinen liigoissa, jos jokin seuraavista asioista tapahtuu
kummalle tahansa valintalistan pelaajalle, vedot mit&tdidaan: (i) ei osallistu vahintdén 50
%:iin médratyista otteluista (pois lukien mahdolliset pudotuspelit/play-outit/postseason); (ii)
ei osallistu vahintdan yhteen otteluun vedonlydnnin jalkeen, (iii) saa saman mé&aran kuin



toinenkin pelaaja.

26) Yhden pelaajan suoritukseen liittyvassa vetotarjouksessa tietyssa tapahtumassa (kuten
pelaajan X maalien kokonaismaard kansainvalisessa turnauksessa) tai "Head to Head" -
vetotarjouksissa, joihin liittyy kahden pelaajan suoritukset tietyissa tapahtumissa, jos jokin
seuraavista asioista tapahtuu kummalle tahansa valintalistan pelaajalle, vedot mitatdidaan: (i)
ei osallistu ollenkaan tapahtumaan, (ii) ei osallistu vahintaén toiseen otteluun vedonlyénnin
jalkeen, (iii) saa saman mé&aran kuin toinenkin osallistuja.

27) Tiettyjen tapahtumien aikana Paf voi paattaa tarjota vedonlyénnin kohteeksi pienemman
valikoiman osallistujia ja voi myds sisallyttad vedonlyonnin vaihtoehtoja, kuten "miké tahansa

muu joukkue", "kaikki muut pelaajat" tai vastaavia. Tahan vaihtoehtoon kuuluu kaikki
listaamattomat osallistujat, paitsi jo erikseen saatavilla oleviksi mainitut.

28) Tarjoukset, jotka viittaavat erityisesti osallistujan/osallistujien suoritukseen tietyssa
tapahtumassa (esim. pelaaja X vs ulkopelaajat), mitatdidaén, jos mainittu osallistuja ei
osallistu kilpailuun.

29) Kaikkia karsintoja ennen péatapahtumaa pidetaén kilpailun kdypana osana. Taten kaikki
osallistujat, jotka karsiutuvat karsintavaiheessa, haviavét kaikille, jotka selviytyvét jatkoon
joko jo ennen Karsintoja tai karsinnoista.

30) Vetotarjoukset, joissa osallistujan/osallistujien pitda alun perin Kilpailla kahdessa tai
useammassa vaiheessa paéstakseen kilpailun myohempéén vaiheeseen/kierrokselle, pysyvét
voimassa vaikka varsinaista ottelupéivaa siirrettaisiin edellyttaen, ettd mainitut ottelut
pidetdén kilpailun aikana.

31) Vedossa "Jatkoon péasystd"”, jossa alun perin vaadittiin vain yksi vaihe kilpailun myéhempéaéan
vaiheeseen/kierrokselle paasemiseksi (mukaan lukien mahdolliset pidennykset/ylimééaraiset
ottelut, kuten uusintaottelut), mitatdidaén, jos mainittua ottelua ei ratkaista 36 tunnin aikana
sen suunnitellusta alkamisajasta.

32) "Jos tapahtuma siirretdadn alkuperéiseltd ilmoitetulta tapahtumapaikalta ja/tai jos sen pelialusta
on muutettu, tdmé ei késitella syyksi etté tarjoukset mitatdidaan paitsi jos (i) lajikohtaisissa
sédanndissa niin sanotaan, ja/tai jos uusi paikka jossa tapahtuma tapahtuu on tavallinen
“koti”kenttd ottelun jommalle kummalle osallistujalle, paitsi kuten mainittu alla. Yleisena
periaatteena, Paf viittaa kotijoukkueeseen (iséntd) ja vierasjoukkueeseen (vierailija)
maéritysen mukaan jérjestavan tahon antamana sille tietylle ottelulle/kilpailulle. VVetoja
otteluihin jota pelattiin ns “neutraalilla kentilla” jadvdt voimaan riippumatta jos sellainen tieto
on eritelty vetotarjouksessa ja/tai joukkueiden sijoitukset vetotaululla/naytolla. Niissa
tapauksissa missa on ristiriita joukkueiden/osallistujien sijoilla virallisella verkkosivustolla ja
niiden sijoilla vedonlyontitaululla/néytoll4, ja sellainen ristiriita aiheuttaa merkittavaa
vaikutusta ottelun/kilpailun kertoimiin Paf tulee mitatdida vaikutetut vedot. Sellainen
mahdollisuus harkitaan ainoastaan tapauksissa, joissa ristiriidalla on materiaalinen ja nakyva
vaikutus vetoihin.

33) Esimerkiksi, tapauksissa missa on vaihtuvia koti- ja vierasjoukkueita jaédkiekkomatsissa
[Operaattori] mitatdi vedot. Tasta huolimatta [Operaattori] huomioi voimassa olevia vetoja
tapahtumissa missa ns kotikenttéetu ei huomioida ja tapahtumissa jossa on neutraaleja



tapahtumapaikkoja. Esimerkkeja sellaisista tapauksista kasittavat mutta eivét ole rajoitettu
tennisturnauksiin, MMA-otteluita, yleisesti yksittaisia kilpailuja tai erityisia tapahtumia kuten
joukkuekilpailujen lopullisia/loppuvaiheita, kuten Superbowl, NCAA Final 4 tai italialaisen
jalkapallon Cup-finaali, vaikka paikka ei voida katsoa olevan potentiaalinen koti”’kentté
jommalle kummalle pelaavalle joukkuelle. Sellaisissa tapauksissa, kyseiset tapahtumat
katsotaan pelatuksi neutraaleissa pelipaikoissa ja kaikki vedot jaavat voimaan riippumatta
joukkueiden/osallistujien sijoista virallisella verkkosiulla ja niiden sijoitus
vedonlydntilaudalla/néytolla."

34) Joukkueen sukupuoleen, ikdryhméaan tai nuorisojoukkueisiin liittyvaa tietoa, seka erilaisia
maéritelmid kakkosjoukkueista (esim. B- ja C-joukkueet), pidetdén lisétietona. Tallaisen
tiedon sisédllyttdminen (tai sen puute) ja tiedon paikkansapitévyys ei ole riittdva syy
otteluun/tapahtumaan liittyvien tarjousten mitatéimiseen edellyttéen, ettd tdma ei aiheuta
ilmeisté epdjohdonmukaisuutta tarjotuissa kertoimissa.

35) Vaikka Paf on tehnyt kaikki tarvittavat varotoimenpiteet varmistaakseen vetotarjouksen
kaikkien osien mahdollisimman tarkan k&&nnoksen, voidaan olettaa, etté tietyt termit
saatetaan esittad vaarin muille Kielille tehtyjen kd&nndsten erilaisten tulkintojen vuoksi.
Tallaisia kielellisia epdyhdenmukaisuuksia ei pideta riittdvana syyna otteluun/tapahtumaan
liittyvien vetotarjousten mitatdimiseen edellyttéen, etta se ei aiheuta epavarmuutta muissa
osallistujissa. Sama pétee tapahtumiin, joukkueiden nimiin, sponsoreiden nimiin jne.
viittaaviin termeihin.

36

~

Jos vedossa viitataan ajanjaksoihin, ne tulisi tulkita seuraavalla tavalla: "ensimmaisen 30
minuutin aikana" siséltad kaikki tapahtumat O tuntiin 29 minuuttiin ja 59 sekuntiin saakka;
"10-20 minuutin sisalla™ sisaltaa kaikki tapahtumat 10 minuutin ja 0 sekunnin seka 19
minuutin ja 59 sekunnin valisena aikana.

37

~

Vedot, jotka viittaavat tapahtuman/ottelun kestoon, joka ei sisélla kokonaislukuja (esim. 88,5
minuuttia tai X,5 kierrosta), vaativat listatun keston tdyden kokonaisluvun
loppuunsaattamisen, jotta ne katsotaan voitetuiksi. Esimerkiksi: Tennispelin Yli/Alle 88,5
minuutin vedossa ottelu on Yli vain, jos peli kestdd véhintdén 89 minuuttia.

38) Paf myontad, ettd joidenkin vetojen kohdalla pitaa pyoristad ylospdin prosenttimaéaria,
yksikkdja tai muita kriteereitd, jotka ovat ratkaisevia vedon ratkaisussa. Siiné tapauksessa Paf
pidattaa oikeuden muokata tulosta ja ratkaista vedot vastaavasti.

39) Kaikki viittaukset tiettyjen pelaajien tekemiin maaleihin eivét pade, jos maalit mééritelldén
‘'omiksi maaleiksi' (maali tehdddn omaan maaliin), ellei toisin mainita.

40) Kaikki viittaukset valtioliittoihin, kansallisuuteen tai vastaavaan ovat jarjestavén tahon
maéritelmien mukaisia.

41) Kaikki joukkueen/maan voittamat mitalit kilpailussa lasketaan yhdeksi (1) mitaliksi
joukkueen jasenten lukumaérasta riippumatta.

42) Tarjouksissa, jotka liittyvat tapahtumien kokonaismaaraan/maalimaéraén/tietyn pelaajan
suoritukseen tietyssa joukkueessa ja tietyssé pelissa (kuten pelaajan X tekemé
kokonaismaalimaara joukkueelle Y') otetaan huomioon vain tuon tietyn pelaajan ennalta



madratylle joukkueelle tekeméat maalit vain tuossa tietyssa kilpailussa. Vedot mitatdidaan jos
ko. pelaaja ei ota osaa yli 50 % kauden peleista (poisluettuna play-offit, play-outit, kauden
jalkeiset), tai ei ota osaa vahintaan toiseen peliin sen jalkeen kun veto on asetettu.

43) Tarjoukset jotka liittyvét tietyn henkilon asemaan tiettynd aikana (esim. ministeri X on viel
ministerind péivana Z, pelaaja/valmentaja on vield joukkueessa Y pdivana Z) viittaavat siihen
ettd kyseessd oleva henkild on pitanyt asemansa keskeytyksetté kyseiseen paivéén asti. Jos ko.
henkild I&htee mistd tahansa syysté ennen ko. pdivdmaarad, katsotaan etté veikkaus ei osunut
oikeaan. Tama pitaa paikkansa vaikka ko. henkil® palaisi asemaansa uudelleen ko. ajanjakson
sisélla. Tulosten tarkistuksissa otetaan huomioon pelaajien lainasopimukset.

6. Tattersallin saanto 4

1) Jos yksi kilpailija tai osallistuja jaa pois Kilpailusta (non-runner/non-participant), jaljella
olevien juoksijoiden tai osallistujien kertoimet pienenevat suhteessa niin sanotun Tattersallin
sé&annon 4 kanssa.

a. Voittajaveto:
e Vetdytyneen juoksijan nykyiset kertoimet/Vahennykset nettovoitosta
prosentteina

1,30 ja alempi 75 %
1,31-1,40 70 %
1,41-1,53 65 %
1,54-1,62 60 %
1,63-1,80 55 %
1,81-1,95 50 %
1,96-2,20 45 %
2,21-2,50 40 %
2,51-2,75 35 %
2,76-3,25 30 %
3,26-4,00 25%
4,01-5,00 20 %
5,01-6,50 15 %
6,51-10,00 10 %
10,01-15,00 5%
15,01 ja korkeampi Ei vahennyksia
b. Sijaveto:

e Poisjaéneen juoksijan nykyiset kertoimet/V&hennykset
nettovoitosta prosentteina

1,06 ja alempi 55 %
1,07-1,14 45 %



1,15-1,25
1,26-1,52
1,53-1,85
1,86-2,40
2,41-3,15
3,16-4,00
4,01-5,00
5,01 ja korkeampi

40 %

30 %

25 %

20 %

15 %

10 %

5%

Ei vahennyksia

2) Jos kaksi tai useampi juoksija tai osallistuja jaa pois Kilpailusta (non-runner/non-
participant), vahennykset ovat korkeintaan 75 %. Tassa tapauksessa vahennys perustuu
poisjaaneiden juoksijoiden kertoimien kokonaismaaraan.

7. Pottipeli

1) Taydellisen luettelon Supertoton séanndisté ja ehdoista [0ydéat taalta.

2) Taydellisen luettelon Superscoren sdénndistd ja ehdoista 16ydat taalta.


file:///C:/Users/alekar/Desktop/rest%20of%20languages/%7bSupertoto%20link%7d
file:///C:/Users/alekar/Desktop/rest%20of%20languages/%7bSuperscore%20link%7d

C. Lajikohtaiset/luokkasaannot

1. Olympia- ja mestaruustapahtumat
1) Kaikki tdssa kohdassa mainitut ehdot ovat etusijalla muihin saantdihin tai ehtoihin nédhden.

2) Kaikki vedot ovat voimassa edellyttden, ettd tapahtuma jarjestetdan ja ratkaistaan
mestaruuskilpailujen aikana ja vuonna, johon se viittaa, riippumatta mahdollisista tapahtumapaikan
muutoksista.

3) Taté lauseketta sovelletaan tarjouksiin, jotka kohtuudella tayttavat jonkin seuraavista kriteereista:
a. veto viittaa tapahtumiin, jotka on tarkoitus jérjestaa tapahtumien viimeisessa vaiheessa
osana olympia-, maailmanlaajuisia ja mannerten omia kilpailuja;
b. tapahtuman viimeisessé vaiheessa on aikarajoitus.

2. Amerikkalainen jalkapallo

1) Ellei toisin mainita, kaikki amerikkalaisen jalkapallon vedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan
jalkeisen tuloksen perusteella.

2) Kaikki tarjoukset mitatoidaan, ellei 55 minuuttia peliaikaa ole kulunut, paitsi ne, joiden lopputulos
on ratkennut ennen keskeyttamista ja joita ei voida muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta. Ne
ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

3) "Head to Head"- ja "Yli/Alle"-vedot, joihin kuuluu yhden tai useamman pelaajan suoritus
ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa, ovat voimassa edellyttaen, ettd kaikki listatut pelaajat
osallistuvat otteluun/tapahtumaan/turnaukseen jossakin vaiheessa.

3. Yleisurheilu



1)

2)

3)

4)

Ellei toisin mainita, kaikki yleisurheiluvedot ratkaistaan kilpailun viimeisen vaiheen tuloksen
perusteella. Jos kumpikaan listatusta osallistujasta ei osallistu viimeiseen vaiheeseen, kaikki vedot
mitatoidaan, ellei jarjestava taho noudata tiettyjé ratkaisumenetelmia, jolloin téllaiset vedot pysyvét
voimassa.

Kaikki vetotarjoukset ratkaistaan ensimmaisen virallisen tuloksen perusteella. Kuitenkin Paf ottaa
huomioon, ja ratkaisee/ratkaisee uudelleen vastaavasti, virallisen tuloksen muutokset, jotka on
annettu 24 tunnin sisélla tapahtumasta. Jotta tallainen tapahtuma otetaan huomioon, protestin taytyy
johtua tapauksista, jotka tapahtuivat tapahtuman aikana, kuten rajarikko, tyénnét tai virheellinen
luovutus viestikilpailussa jne. Doping-tapauksia ei oteta huomioon. Edelld mainitun 24 tunnin
jalkeen saatavilla olevaa tulosta pidet&an sitovana riippumatta muista protesteista, muutoksista
viralliseen tulokseen jne.

Jos kaksi tai useampi osallistuja osallistuu eri alku-/vélieriin kilpailun aikana, kaikki Head-to-
Head-tarjoukset heidan valillaan mitatoidaan, ellei kilpailussa ole myéhempéa vaihetta, johon
ainakin yksi kilpailija selviytyy.

Kilpailijan, joka diskataan aloituksessa tehdyn virheen vuoksi (varaslahtd), katsotaan osallistuneen
tapahtumaan.

Australialainen jalkapallo

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Ellei erityisesti mainita, mikali ottelu tai muuten eritelty jakso (esim. 1. puoliaika, 3. neljannes jne.)
paattyy tasapeliin, kaikki vedot ratkaistaan ns. "dead-heat"-sdé&nnén mukaan. Téllaisessa
tapauksessa voitonmaksu lasketaan sen jalkeen, kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu
panoksella, riippumatta siitd onko nettovoitto pienempi kuin tilinomistajan panos.

Ellei muuta ilmoiteta, kaikki otteluihin liittyvat vedot ratkaistaan 4. neljanneksen lopussa (normaali
peliaika) saadun tuloksen mukaan.

Kaikki pelaajan suoritukseen liittyvat vedot seka yhté tai useampaa pelaajaa koskevat "Head to
Head"- ja "Yli/Alle"-vedot yhdessa ottelussa/tapahtumassa katsotaan voimassa oleviksi, jos
kyseiset pelaajat pelaavat ottelun alusta alkaen.

Ottelun/1. neljanneksen ensimmainen maalintekija - Panokset palautetaan vedoissa sellaisista
pelaajista, jotka eivat ole 21 aloittavan pelaajan joukossa. Ottelun ensimmaista maalintekijaa
koskevissa vedoissa ensimmaistd maalia ei tarvitse tehdé 1. neljanneksessa. Jos ilmoitetun jakson
aikana ei tehdd maaleja, kaikki vedot mitatoidaan.

2., 3. tai 4. neljanneksen ensimmainen maalintekija - Kaikki vedot ovat voimassa riippumatta
pelaajan osanotosta (tai sen puutteesta) kyseisessa neljanneksessa ja ottelussa. Jos ilmoitetun
neljanneksen aikana ei tehdd maaleja, kaikki vedot mitatdidaan.

"Wire-to-Wire"-vedonlydnti viittaa siihen, mika joukkue (jos miké&én) johtaa ottelua kunkin
neljdnneksen lopussa.

Mikali uusinta- tai lisdotteluita tarvitaan jonkin sijoituksen, liigavoiton yms. madrittdmiseen,
kyseisten uusinta- tai lisiotteluiden tuloksia kdytetdan kyseisen vetotarjouksen ratkaisemiseen.

Loppuottelun otteluvedoissa vedonlydnti koskee tulevaa pelattavaa ottelua tai live-vedonlydnnissa
kaynnissa olevaa ottelua. Vetoja ei siirretd mahdolliseen uusintaan, ja uusi kohde lisatdén
mahdollisia my6hempié otteluita varten.



9)

Kun ratkaistaan tarjouksia, jotka liittyvat kahden tai useamman henkilén/joukkueen suorituksiin
sdédetyn ajanjakson/kilpailun puitteissa, "Loppukilpailujen™ karsintavaiheet lasketaan ratkaisuun.
Jos kaksi joukkuetta karsiutuu samassa vaiheessa, AFL:ss& normaalikaudella paremman sijoituksen
saaneen joukkueen katsotaan saavuttaneen paremman sijoituksen.

10) Kaikki vedot ovat voimassa tapahtumapaikan vaihtumisesta riippumatta.

Sulkapallo

1)

Tennistad koskevat sddnnot ja ehdot patevat soveltuvin osin.

Baseball

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Ellei toisin mainita, baseball-vedot mé&ardytyvat mahdollisten ylimaaréisten vuoroparien jalkeisten
tulosten perusteella pelattujen vuoroparien méaarasta riippumatta jarjestavan tahon ilmoittamalla
tavalla.

Veto mitatdidadn peruutetun tai siirretyn ottelun kohdalla, jota ei ole aloitettu, tai siind tapauksessa,
ettd tulosta ei ole annettu 12 tunnin sisalla aikataulun mukaisesta alkamisajankohdasta.

"Ottelu"vedot mitatdidaan, jos mahdollisten ylimaaréisten vuoroparien jélkeen tuloksena on
tasapeli. Kaikki muut tarjoukset, jotka voidaan kohtuudella ratkaista (esim. "Yli/"Alle",
"Tasoitusveto/handicap" tai "Parillinen/Pariton™), ratkaistaan ylimaardisten vuoroparien jélkeisen
tuloksen perusteella.

"Tasoitusveto”, "YIi/Ali" ja "Parillinen/Pariton™ — vedonlytnnit vaativat kaikkien ajoitettujen
vuoroparien valmiina olemista, tai vahintéan 8,5 vuoroparin valmiina olemista, jos kotijoukkueella
on etu vedon voimassaolemiseksi. Tama koskee kaikkia tarjouksia, paitsi niité, joiden tulos on
paatetty ennen perumista eika sitd voida mitenk&&n muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta.
N&maé sovitellaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Niin kutsutun aloittavan syottdjan nimella ei ole merkitysta tarjousten ratkaisussa.

Ratkaisua varten "ensimmaéisen puoliajan" vetojen katsotaan viittaavan 5 ensimmaisen vuoroparin
tuloksiin. Kaikki 5 vuoroparia pitaé pelata loppuun, jotta vedot pysyvéat voimassa. Tama ei koske
niitd, joiden lopputulos on ratkennut ennen keskeyttamista ja se ei voi muuttua tulevista
tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

"Head to Head"- ja "Yli/Alle"-vedot, joihin kuuluu yhden tai useamman pelaajan suoritus
ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa, ovat voimassa edellyttéen, ettd kaikki listatut pelaajat
osallistuvat otteluun/tapahtumaan/turnaukseen jossakin vaiheessa.

Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaismaariin (kuten juoksuihin jne.), ratkaistaan
jarjestavan tahon virallisten tilastojen perusteella. Ellei toisin mainita, tallaisten vetojen
kumulatiiviset maarat siséltavat mahdolliset pidennykset (esim. ylimadraiset vuoroparit).



7. Koripallo

1)

2)

3)

4)

5)

Koripallovedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan jalkeisen tuloksen perusteella, ellei toisin
mainita.

Vedot, jotka viittaavat ottelun tulokseen ("Moneyline™) osakilpailuista, jotka ratkaistaan kahden tai
useamman kamppailun aikana, mitatdivat "jatkoaika sisaltyy" -tarjoukset, jos ottelu paattyy
tasapeliin eika kyseisté ottelua enaa jatketa.

Moniosaisissa otteluissa kaikki jatkoajalla keratyt pisteet lasketaan mukaan kyseisen ottelun
lopulliseen ratkaisuun.

"Head to Head"- ja "Yli/Alle"-vedot, joihin kuuluu yhden tai useamman pelaajan suoritukset
ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa, ovat voimassa edellyttden, ettd kaikki listatut pelaajat
osallistuvat otteluun/tapahtumaan/turnaukseen jossakin vaiheessa.

Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaismaariin (kuten pisteisiin, levypalloihin,
syo6ttoihin jne.), ratkaistaan jérjestavan tahon virallisten tilastojen perusteella. Ellei toisin mainita,
téllaisten vetojen kumulatiiviset méarat sisaltavat mahdolliset pidennykset (esim. jatkoaika).

Rantalentopallo

1)

2)

3)

4)

5)

Ottelu pitéa pelata loppuun, jotta vedot pysyvat voimassa. Tadma ei koske niitd, joiden lopputulos
on ratkennut ennen keskeyttdmisté ja se ei voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne
ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Otteluvedonlydntitarjoukset perustuvat turnauksen kulun perusperiaatteeseen tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd kumpaan kilpailun vaiheeseen ottelu viittaa. Joukkue joka jatkaa seuraavalle
kierrokselle tai voittaa turnauksen, on veikkauksen voittaja huolimatta ottelun kestosta,
diskauksista tai poisvedoista. Nama vedot vaativat ainakin yhden jakson loppuun saattamista jotta
veto on voimassa.

”Yli tai Alle” tarjoukset, jotka asetetaan kesken oleville otteluille/tapahtumille, ja jotka on jo
paatetty ennen keskeytystd, ratkaistaan sen perustella, mika tilanne oli ennen hairiétekijoiden
ilmaantumista. Lopputuloksen laskemisessa kdytetdan niitd tapahtumien minimiméaarid, jotka olisi
tarvittu saattamaan peli luonnolliseen lopputulokseen. Jos tdmé laskelma tuottaa tuloksen jossa
mik&an muutos ei muuttaisi tarjouksen tulosta, paatetaan se siksi. Katso esimerkit Tennis-osiosta.

“Tasoitusveto” tarjoukset vaativat kaikkien suunniteltujen ryhmien péaattymista jotta vedot ovat
voimassa, paitsi niiden tapahtumien, joiden tulokset ovat jo tiedossa ennen keskeytysta ja/tai
mik&an jatkossa seuraava peli ei pystyisi niitd endd muuttamaan. Katso esimerkit Tennis- osiosta.

Kaikki “oikea tulos” tai ”parillinen/pariton” ja ne tarjoukset jotka koskevat tietyn ottelun jakson
voittajaa (esim. joukkue joka voittaa ensimmaisen aloituksen) vaativat ko. ottelun osan pelattavan
loppuun.

9. Nyrkkeily



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

10.

Kaikki tarjoukset ratkaistaan asiaankuuluvan hallintoelimen virallisen tuloksen perusteella
kehakuuluttajan julistuksen mukaisesti ottelun lopussa.

Vedon ratkaisun kannalta, jos ottelu keskeytetddn mistd tahansa syysta erien vélilla, esim.
keskeytys ennen eran alkua, diskaus, ei vastaa kelloon, ottelu katsotaan paattyneeksi edellisen
kierroksen lopussa.

Kaikki ottelutarjoukset, jotka on julistettu "No Contestiksi" tai "tekniseksi tasapeliksi" mit&toidaan.
Tama ei koske niitd, joiden lopputulos on ratkennut ennen pé&atosta ja se ei voi muuttua tulevista
tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Jos erien maér& muuttuu misté tahansa syysté, tiettyihin eriin viittaavat tarjoukset, kuten
"Erdvedonlyonti", "Erdaryhma", "Y1i/Ali", "Voittotapa" ja “Mene etdisyyteen” julistetaan
mitattdmiksi.

Vedon ratkaisun kannalta, vedonlyonti eristé tai eraryhmista viittaa ottelijaan, joka voittaa
tyrmayksella (KO) tai teknisella tyrmaykselld (TKO), tai diskaukseen sen erén tai eraryhman
aikana. Jos jostain syystd pistepdatds annetaan ennen kuin taysi maara ennalta sovittuja erié on
oteltu, tai nyrkkeilijé diskataan, vedot ratkaistaan siind erdssd, jolloin ottelu keskeytettiin. VVedot,
joissa nimetéén 'pisteilld voittava', katsotaan voittaviksi vain, jos tdysi méaréa erié on oteltu.

Jotta voidaan julistaa, ettd ottelu on ratkaistu “pisteilld” (esim. "paatoksen™ eri maéritelma), kaikki
ennalta sovitut erat on oteltava. Kaikki muut paatokset (esim. KO, TKO, vetaytyminen,
luovuttaminen, ei vastaa kelloon, paapusku, isku vyon alle jne.) ratkaistaan ikaan kuin nyrkkeilija
olisi voittanut ottelun ilman paatosta, eli "ennen kelloa™.

Vedot, jotka viittaavat erdén/ ottelun kestoon, edustavat oikeaa kulutettua aikaa eran/ottelun aikana
aina kun sovellettavissa, riippuen ajoitetun eran/ottelun kestosta. Esim. veto 4,5 kokonaiserasta
nyrkkeilyottelussa sovitellaan P&attyneeksi puolentoista minuutin kuluttua 5. erén alusta.

Kriketti

a. Kiriketin yleiset séannot

1) Mikadli tasapeliin ei ole tarjottu kertoimia ja ottelu/tarjous péaéattyy tasatulokseen, vedot
ratkaistaan ns. "dead-heat"-s&&nndn mukaan. Talldin voitonmaksu lasketaan sen jélkeen kun
kertoimet on jaettu ja kerrottu panoksella, riippumatta siitd, onko nettovoitto pienempi kuin
tilinomistajan panos. Mikali kyseinen erikoisveto on saatavilla, se listataan vetotarjouksen
yhteydessa. Kilpailuissa, joissa kdytetddn muita keinoja voittajan maéarittelemiseen tasapelin
jalkeen ("Bowl out" tai "Super over"), vedot ratkaistaan kyseisen pidennyksen péatyttyé
saatujen tulosten perusteella.

2) Kaorkein avauslydntivuoro ("Highest Opening Partnership™) edellyttaa, ettd molemmat puolet
suorittavat avauslyontivuoron, lukuun ottamatta tilanteita, joissa tulos on jo maéritelty.

3) Lydntien Head to Head -vedoissa kummankin pelaajan taytyy olla lyéntialueella palloa
syOtettdessd, mutta ei valttdmattd kohdata palloa. Mikali jommankumman lydjén sisavuoroa ei



4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

pelata loppuun, vedot mitatdidaan paitsi silloin, jos tulos on jo maéritelty.

Sy6ttojen Head to Head -vedoissa kummankin pelaajan taytyy syottaa vahintaan 1 pallo, jotta
vedot olisivat voimassa.

"Ly®6jan juoksut™" -vedoissa (Yli/Alle) sisavuoro taytyy pelata loppuun. Mikéli lydjan
sisdvuoro paattyy saan tai huonon valaistuksen vuoksi, kaikki ratkaisemattomat vedot
mitdtéidaan. Tulos katsotaan ratkaistuksi, jos ly6ja on ylittdnyt juoksujen kokonaismaaran,
jolla veto hyvaksyttiin, ly6ja palaa tai sisdvuoro julistetaan paattyneeksi. Esimerkiksi, jos
lydjan tulos on 50 "Not-Out", kun peli tai sisdvuoro paattyy huonon valaistuksen tai sateen
vuoksi, kaikki vedot 50,5 juoksusta mitatdidaan. Sita vastoin kaikki vedot "Yli 49,5 juoksua™
katsotaan voittaviksi, kun taas vedot "Alle 49,5" ratkaistaan havinneiksi. Mikali ly6jé
vetdytyy loukkaantumisen vuoksi, kyseisen vedon tulokseksi katsotaan pelaajan tulos hdnen
joukkueensa sisdvuoron paattyessa.

"Seuraava portin putoaminen™ ("Fall Of Next Wicket") -vedoissa kaikki vedot mitatdidaan,
mik&li jompikumpi lydja vetdytyy loukkaantumisen vuoksi ennen tuloksen méaarittamista.
Tulos katsotaan ratkaistuksi, jos on ylitetty sisdvuoron juoksujen kokonaismaéra, jolla veto
hyvaksyttiin Jos joukkue péattaé sisavuoron paatoksella tai saavuttaa tavoitteensa, lyévén
joukkueen saavuttama kokonaistulos on kohteen tulos. Jos lyontivuoro keskeytyy séan vuoksi,
kaikki vedot pysyvét voimassa, ellei ottelun pelaamista jatketa. Siind tapauksessa mitatdidaan
kaikki vedot, joiden tulosta ei pystytda maarittamaan.

"Seuraava syottosarja (over)" -vedoissa (Yli/Alle & Parillinen/Pariton) ylimaaraiset siséltyvat
tulokseen vedon arvioinnin helpottamiseksi. Vedot mitatdidaén, jos syottdsarjaa ei suoriteta
loppuun, paitsi jos tulos on jo madritelty. Kohde viittaa vain luettelon overiin (esim. "5. over"
viittaa syottosarjaan numero 5 eli overiin, joka seuraa vélittomasti syéttdsarjaa numero 4).

Vedossa "Kisa X juoksuun" ("Race to X Runs") kummankin pelaajan taytyy aloittaa lyénnit,
jotta veto olisi voimassa.

"Ensimmainen sydttdsarja (over)" -vedossa over taytyy suorittaa loppuun, jotta veto olisi
voimassa, paitsi jos suurin mahdollinen tarjottu maéra on jo saavutettu. Kaikki muilla tavoin
saadut juoksut (extra) lasketaan vedon ratkaisemiseksi.

"Ensimmadisen pistepelin™ vedoissa muut juoksut (extra) katsotaan voittajaksi, mikali juoksuja
saadaan saéntdjen vastaisista syotoistd ("No Ball™).

"Portti 1. syottdsarjassa” ("Wicket 1st Over") -vedossa over taytyy suorittaa loppuun, jotta
veto olisi voimassa, paitsi jos portti on jo kaatunut.

"Seuraava palosta” -vedot mitatdidaan, jos jompikumpi pelaaja vetdytyy loukkaantumisen
vuoksi ennen kuin portti kaatuu tai mydhempié portteja ei ole. Kummankin nimetyn ly6jén
taytyy olla lydmassa mainitun portin kaatuessa, jotta veto olisi voimassa.

"Palon syy" -vedot mitatdidaan, jos jompikumpi pelaaja vetdytyy loukkaantumisen vuoksi
ennen kuin portti kaatuu tai my6hempié portteja ei ole. "Mika tahansa muu" sisaltaa: portin
hajotus (hit wicket), pallon kosketus, vastustajajoukkueen estdminen, viivyttely tai pallon
lyéminen kahdesti.

Parillinen/Pariton-vedoissa pallo taytyy sy6ttaa, jotta veto olisi voimassa.



15) Paras lydja ja paras syottaja —vedot jotka asetetaan ennen alkavaa 11 mitatdidaan. Vedot,

jotka asetetaan pelaajille jotka on valittu mutta eivat lyo, tai ole kentélld, haviavat.

16) Niiden vetojen, jotka asetetaan vadrille syotdille, tulokset maéaritetadn sen perusteella, kuinka

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

paljon juoksuja vaarista tulee, ei sen perusteella, kuinka paljon vaaria on syotetty.

Rajoitetut syéttdvuorot (sis. yhden paivan kansainvaliset, Twenty20s & yhden
paivan kotimainen kriketti)

Mikali ottelu siirretddn "reservi“paivaan, kaikki vedot pysyvat voimassa.

Head to Head -vedot maksetaan virallisesta tuloksesta. Tasatulokseen paadyttéessa Kriketin
yleisten saantdjen lausekkeessa 1 selitetyt dead-heat-sadnnét saattavat olla voimassa, ellei
voittajan ratkaisemiseksi kdytetd myohempéa tasapelin ratkaisutapaa (esim. super over, bowl-
off), jolloin tulos ratkaistaan kyseiselld tavalla. Mikali ottelu julistetaan "tuloksettomaksi",
kaikki vedot mitatdidaan. Kaikki muu otteluista tapahtuva vedonlydnti (esim. paras ly6jé,
eniten kuutosia, lyontien ja syottdjen Head-to-Head-vedot jne.) eivat sisalla mitdan tuloksia,
jotka maaraytyvat katkaisupelin kiistan jalkeen.

Paras lyoja/syottaja vaatii vahintdan 20 overia syotetyksi sisdvuorossa yhden pdivan pelissé,
jos joukkue ei ole All-Out tai peli saatetaan paatokseen, tai minimissaén 5 overia pitaa syottaa
kahdestakymmenestd per sisavuoro per ottelu, jos peli ei paaty luonnollisesti tai joukkue on
all-out.

Vedossa "Joukkueen juoksut yhteensa" kaikki vedot julistetaan mitattémiksi, jos overien
madrad vahennetéan standardimadrasta saan, tai jonkin muun syyn takia Tewnty 20 ottelussa
tai muussa rajoitetussa over-ottelussa. Jos tallaisten tarjousten tulos on jo péaéatetty ennen
keskeytysta eiké pelin jatkaminen todenndkdisesti muuttaisi tallaisten vetojen tulosta, ndma
kéasitelldan silloin sen mukaisesti.

"Korkein 1. 6/15 over" -vedot mitatdidaan, jos molemmat joukkueet eivat kohtaa tayttd maaraa
syottdsarjoja (over), paitsi jos kohde on saavutettu tai jos joukkue joutuu ulos (bowled out).
Tasapelissa saatetaan kayttad dead-heat-séantojé, jotka on selitetty Kriketin yleisten saéntojen
lausekkeessa 1.

"Eniten nelosia/kuutosia/widejé/Run outeja"-vedoissa sateen (tai muun viivytyksen)
aiheuttama viivytys vaikuttaa overeiden maéraan alkuperdisestd, vedonlyontihetkell& sovutusta
poiketen, kaikki avoimet vedot julistetaan mitattomiksi huomioiden, ettd vahennys sisdvuodoa
kohti on 3 tai useampi over Twenty 20-ottelussa ja 5 tai enemman muussa rajoitetussa over-
ottelussa. Siind tapauksessa ettd véhennys sisdvuoroa kohti on 2 overia tai vdhemman Twenty
20-ottelussa ja 4 overia tai véhemman muussa rajoitetussa over-ottelussa, vedot ovat voimassa.
Jos téllaisten tarjousten tulos on jo paatetty ennen keskeytysté eiké pelin jatkaminen
todennékdisesti muuttaisi téllaisten vetojen tulosta, ndma kasitellaan silloin sen mukaisesti.

"Yhteensa nelosia/kutosia/Widejéd/Run-outeja” -vedoissa sateen (tai muun viivytyksen)
aiheuttama viivytys vaikuttaa overeiden maéraan alkuperdisestd, vedonlydntihetkelld sovutusta
poiketen, kaikki avoimet vedot julistetaan mitattdmiksi huomioiden, ettd véhennys sisdvuodoa



8)

9)

10)

11)

12)

1)

2)

kohti on 3 tai useampi over Twenty 20-ottelussa ja 5 tai enemman muussa rajoitetussa over-
ottelussa. Siind tapauksessa ettd vahennys sisavuoroa kohti on 2 overia tai vdhemman Twenty
20-ottelussa ja 4 overia tai vdhemman muussa rajoitetussa over-ottelussa, vedot ovat voimassa.
Jos téllaisten tarjousten tulos on jo paatetty ennen keskeytysté eiké pelin jatkaminen
todennékdisesti muuttaisi téllaisten vetojen tulosta, ndmé kasitelldén silloin sen mukaisesti.

"Voittomarginaali"-vedoissa vedot mitétdidaan, jos kummankaan joukkueen kohdalla
vahennetdan jarjestyksen mukaista sydttdsarjojen (over) maaraa.

Paras henkil6kohtainen tulos -vedot mitatdidaan, jos kummankaan joukkueen kohdalla
alennetaan jérjestyksen mukaista syottdsarjojen (over) maarad, paitsi jos "sata™ on jo saatu
tulokseksi.

Parhaan henkilokohtaisen tuloksen joukkue -veto edellyttaa virallisen ottelutuloksen, jotta se
olisi voimassa.

”Parhaan ly6jdn joukkue” —vedoissa sateen (tai muun viivytyksen) aiheuttama viivytys
vaikuttaa overeiden madraan alkuperdisestd, vedonlyontihetkelld sovutusta poiketen, kaikki
avoimet vedot julistetaan mitattomiksi huomioiden, ettd vahennys sisdvuodoa kohti on 3 tai
useampi over Twenty 20-ottelussa ja 5 tai enemmé&n muussa rajoitetussa over-ottelussa. Siina
tapauksessa ettd véahennys sisavuoroa kohti on 2 overia tai vahemmén Twenty 20-ottelussa ja 4
overia tai vdhemman muussa rajoitetussa over-ottelussa, vedot ovat voimassa. Jos tallaisten
tarjousten tulos on jo paatetty ennen keskeytysta eika pelin jatkaminen todennéakdisesti
muuttaisi tallaisten vetojen tulosta, ndmé kasitella4n silloin sen mukaisesti. Tasapelissa
kaytetddn dead heat —sdantojd, kuten Yleisisten krikettisaantdjen lausekkeessa 1 todetaan.

”Fifty/Century in match” -vedoissa sateen (tai muun viivytyksen) aiheuttama viivytys
vaikuttaa overeiden madraan alkuperdisestd, vedonlyontihetkelld sovutusta poiketen, kaikki
avoimet vedot julistetaan mitattomiksi huomioiden, ettd vahennys sisdvuodoa kohti on 3 tai
useampi over Twenty 20-ottelussa ja 5 tai enemmé&n muussa rajoitetussa over-ottelussa. Siina
tapauksessa ettd vahennys sisavuoroa kohti on 2 overia tai véhemman Twenty 20-ottelussa ja 4
overia tai vdhemman muussa rajoitetussa over-ottelussa, vedot ovat voimassa. Jos tallaisten
tarjousten tulos on jo paatetty ennen keskeytysta eikd pelin jatkaminen todenndkdisesti
muuttaisi tallaisten vetojen tulosta, ndma kasitellaan silloin sen mukaisesti.

Test-ottelut/First Class -ottelut (sis. kotimainen kriketti mm. Sheffield Shield)

Jos ottelu hylataan virallisesti (esim. vaarallisten kenttdolosuhteiden vuoksi), kaikki
ratkaisemattomat vedot ottelusta mitatoidaan.

"Ottelutulos"-vedoissa tasatulokseen paadyttaessa (kun molemmat joukkueet ovat pelanneet
kaksi sisdvuoroa ja niilla on sama tulos) kaikki kummankin joukkueen voitosta lyddyt vedot
saatetaan maksaa dead-heat-sddnndn mukaisesti, kuten Kriketin yleisten sééntojen
lausekkeessa 1 selitettiin, kun taas tasapelia veikanneet vedot havidvat.
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"Tasapeli ei vetoa" -tarjouksissa vedot mitatdidaan, jos ottelu paattyy tasapeliin tai
tasatulokseen.

"Tuplamahdollisuus"-tarjouksissa vedot mitatdidéan, jos ottelu paattyy tasatulokseen.

"Eniten pisteitd" -tarjouksien ratkaisu perustuu siihen, kenelle mydnnet&an ottelusta eniten
pisteitd (esim. Sheffield Shield).

"Eniten pisteitd saanut lydja/Eniten portteja (sisdvuoro)" -tarjoukset edellyttavét 50 overin
pelaamista, jotta veto olisi voimassa, paitsi jos sisdvuoro on paattynyt luonnollisesti (sis.
sisdvuoron lopetus paatokselld).

"Eniten pisteitd saanut lyoja/Eniten portteja” (ottelu) -tarjouksissa tarjoukset edellyttavat 50
overin pelaamista, jotta veto olisi voimassa, paitsi jos sisdvuoro on paattynyt luonnollisesti
(sis. sisdvuoron lopetus péaatokselld).

"Sisévuoron juoksut" -tarjouksissa kaikki vedot mitatdidaan, ellei sydteta 50 syéttdsarjaa
(over), paitsi jos sisavuoro paattyy luonnollisesti tai paatoksella. Jos sisdavuoro paattyy
paatoksellda missééan vaiheessa, vedot ratkaistaan péatoksen kokonaistuloksen mukaan.

"Session juoksut™ -vedonlyonti edellyttdd 20 overin syottamisté sessiossa, jotta veto olisi
v0imassa.

"Test-ottelun paatds" -tarjouksissa voittajaksi katsotaan "5. pdiva, 3. sessio", jos ottelu paattyy
tasapeliin.

Korkein avauslyontivuoro ("Highest Opening Partnership") -tarjoukset koskevat vain
ensimmaista sisavuoroa.

"Ensimmaisen sisavuoron johtoasema" -vedossa molempien joukkueiden taytyy joutua ulos
(bowled out) tai julistaa ensimmainen sisdvuoronsa paattyneeksi, jotta veto olisi voimassa.
Tasapelissa saatetaan kayttad dead-heat-saantojd, jotka on selitetty Kriketin yleisten sdénttjen
lausekkeessa 1.

"Ensimmadisen sisdvuoron sata juoksua" -tarjouksissa taytyy syottada 50 overia, paitsi jos
sisdvuoro on paattynyt luonnollisesti (sis. paatokselld paattyneet sisdvuorot).

”Fifty/century/double century in match” joko testi tai ensimmaéisen luokan peleissd, vedot
mitatdidaan tasapeliotteluissa jos overien sy6ttomaérd on vahemman kuin 200, jos tulosta ei
ole jo méaritelty.

”Fifty/century/double century in match” Home away- sisdvuoroissa joko testi tai ensimmaéisen
luokan otteluissa taytyy saada lopputulos jotta vedot ovat voimassa.

”Fifty/century/double century in match” joko ensimméisessé sisdvuorossa tai testi/
ensimmaisen luokan otteluissa taytyy saada lopputulos jotta vedot ovat voimassa.
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17) ”Fifty/century/double century in match” joko ” home/away” toisessa sisdvuorossa tai testi/
ensimmaisen luokan otteluissa vedot mitatdidaan jos overeiden lukuméaara tuolle sisdvuorolle
on vahemman kuin 50, jos tulosta ei ole jo saatu.

d. Sarja-/Turnausvedonlyonti

1) Mikali "Sarjavoittaja"-vedoissa ei tarjota kertoimia tasatulokselle ja sarja paattyy
tasatulokseen, kaikki vedot mitatoidaan.

2) Jos turnausta ei pelata loppuun, mutta hallintoelin julistaa voittajan tai voittajat, vedot
maksetaan julistetun voittajan/voittajien mukaan (Kriketin yleisten séantdjen lausekkeessa 1
selitetyt dead-heat-sdanndt saattavat olla voimassa). Jos voittajaa ei julisteta, kaikki vedot
mitatoidaan.

3) Kaikki turnausvedot sisaltavét loppuottelut, ellei toisin mainita.

4) Mikali jostain syysté sarjan ottelujen ma&érd muuttuu eikd vastaa tarjouksessa mainittua
maarad, kaikki "Sarjan oikea tulos" -vedot mitatdidaan.

5) "Sarjan paras juoksujen tekija/Portin saaja” -tarjouksissa tasatulokseen paadyttaessa kaytetaan
Kriketin yleisten séantdjen lausekkeessa 1 selitettyja dead-heat-saantdja. Hyvityksia ei
makseta osallistumattomista pelaajista. Vahintaén yksi turnauksen/sarjan peli taytyy pelata
loppuun, jotta veto olisi voimassa.

6) Vedoissa jotka koskevat tietyn pelaajan tai joukkueen suoritusta sarjassa tai turnauksessa, ei
oteta huomioon lammittelypelien tuloksia.

Curling

Kaikki Curlingiin viittaavat vetojen ratkaisut perustuvat ratkaisuun mahdollisten ylimadrdisten
péiden jalkeen, ellei toisin mainita.

Pyoraily (rata ja maantie)

Tarjousten ratkaisu perustuu pyoréilijaan/joukkueeseen, joka sijoittuu korkeimmalle
etapilla/tapahtumassa.

Ratkaiseva tekija vetojen ratkaisemisessa on tietyssé tapahtumassa korkeimmalle sijoittunut, kuten
virallinen taho on listannut, palkintojenjaon aikaan, myohempié diskauksia, muutoksia viralliseen
tulokseen jne. lukuun ottamatta.

Kaikki "Head to Head"- ja "Yli/Alle" -vedot, joihin liittyy yhden tai useamman pyordilijan suoritus
tapahtumassa/etapilla, ovat voimassa edellyttéen, ettd kaikki listatut pyoréilijat aloittavat kyseisen
tapahtuman/etapin ja vahint&an yksi suorittaa loppuun mainitun tapahtuman/etapin.

Vedot, jotka viittaavat tulokseen tapahtuman paattymisen jalkeen vaativat, etta tietty tapahtuma
suoritetaan loppuun kokonaan (esim. kaikki ennalta vahvistetut etapit), muuten vedot mitatdidaan,
ellei tulosta ole jo péatetty. Jos kaikkia osakilpailuja ei saada vietyd loppuun, tai jos kilpailun
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jarjestdjat siirtavat tiettyjen osakilpailujen tuloksia pois virallisista tuloksista, vedot pysyvét
voimassa niin kauan kuin poistettujen osakilpailujen maara ei ylitd 25 % alkuperéisestd maarasta.

Kaiki vedot pysyvét voimassa kun tapahtuma tai osakilpailu jota veto koskee, suoritetaan loppuun
saman vuoden aikana, ellei ole aiemmin sovittu muuta.

Vedot tietystd osasuorituksesta ovat voimassa jérjestajan sopivaksi katsomista ja k&yttoonottamista
reittimuutoksista huolimatta. Poikkeus tdh&n on tapaus, jossa osasuorituksella on tietynlainen
luonne (esim. vuoristo-osuus), jonka jarjestaja muuttaa ennen suorituksen alkua osasuoritukseksi,
jolla on erilainen luonne (esim. aika-ajo tai tasamaa-ajo). Téd0aisessa tapauksessa ennen
muutoksen ilmoittamista asetetut vedot julistetaan mitattomiksi.

Jos kilpailijoiden maaraa ei erikseen maéritelld, joukkue/ajaja suoritusta koskevassa
vetotarjouksessa (kuten kaikki joukkueen /ajajan X voitot matkalla Y) tai head to head”-vedoissa
jotka koskevat kahta joukkuetta/ajajaa tietyissa kisoissa, keskeytyksia ei oteta lukuun tuloksia
laskettaessa: Prologue, Team Time Trial.

Cyclo Cross

Pyoréilya koskevat saannot ja ehdot patevéat soveltuvin osin.

Jalkapallo

Ensimmainen maalintekija. Veto viittaa tiettyyn pelaajaan, joka on ensimmaisen maalin tekija
virallisella peliajalla (esim. “ottelun ensimmaéinen maali”, tai “toisen puoliajan ensimmaéinen
maali”), tai joka on muuten joukkueensa ensimméinen maalintekiji (esim. “joukkueen X
ensimmaéinen maalintekijd”). Panokset palautetaan pelaajille, jotka eivit osallistu peliin ollenkaan,
tai pelaavat vasta vetoon liittyvan tuloksen jalkeen. Omia maaleja ei sovitella tassé tarjouksessa.
Jos maali, johon veto viittaa, tuomitaan omaksi maaliksi, seuraavan maalin tehnyt pelaaja
vahvistetaan voittajatulokseksi. Jos maaleja, joita ei voida laskea omiksi maaleiksi, ei tule (tai ei
edellisid maaleja, kun sovellettavissa), ja kaikki muut pelin parametrit ovat voimassa, kaikki vedot
haviavat.

Viimeinen maalintekija. Veto viittaa tiettyyn pelaajaan, joka on viimeisen maalin tekija virallisella
peliajalla (esim. “ottelun viimeinen maali”, tai “ensimmadisen puoliajan viimeinen maali”), tai joka
on muuten joukkueensa viimeinen maalintekijé (esim. “joukkueen X viimeinen maalintekija”).
Panokset palautetaan pelaajille, jotka eivét osallistu peliin ollenkaan. Kaikissa muissa tapauksissa
vedot ovat voimassa huolimatta pelaajien lisdédmisestéd/vaihdosta. Omia maaleja ei sovitella tassa
tarjouksessa. Jos maali, johon veto viittaa, tuomitaan omaksi maaliksi, edellinen oikean maalin
tehnyt pelaaja vahvistetaan voittajatulokseksi. Jos maaleja, joita ei voida laskea omiksi maaleiksi,
ei tule (tai ei edellisia maaleja, kun sovellettavissa), ja kaikki muut pelin parametrit ovat voimassa,
kaikki vedot héviavat.

"Scorecast" ja “Matchcast” ovat vetotarjouksia, joissa on mahdollista lyddéd vetoa samanaikaisesti
tietysta tapahtumasta (esim. ensimmaisen maalin tekija) yhdistettynd toiseen tapahtumaan samassa
pelissd, tai siihen liittyvassa tapahtumassa (esim. oikea ottelutulos, tai ottelun voittaja.). Jos veto
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koskee ensimmadisen tai viimeisen maalin tekijad, vedon yleiset ehdot ndkyvat <Osan C, Para 14.1>
ja <Section C, Para 14.2>, ja ne ovat voimassa aina, kun niitd voidaan soveltaa. Panokset
hyvitetaan pelaajille, jotka eivat osallistuneet otteluun ollenkaan. Kaikissa muissa tapauksissa vedot
ovat voimassa huolimatta pelaajien lisédmisesté/vaihdosta. Omia maaleja ei sovitella tdsséa
tarjouksessa.

Kaikki muut maaleihin liittyvat vedot edellyttavat listattujen pelaajien pelaavan ottelun alusta
lahtien, jotta vedot ovat voimassa. Omia maaleja ei koskaan lasketa kenenkaan valitun pelaajan
tekemaksi maaliksi.

Kaikissa keltaisiin/punaisiin kortteihin, varoituspisteisiin jne. liittyvissé vedoissa ainoastaan niille
pelaajille ndytetyt kortit, jotka ovat silla hetkella kentélld, ovat voimassa vedon ratkaisun kannalta.
Kortteja, kurinpitotoimia, Kilpailukieltoja niiden pelaajien kohdalla, jotka eivét rangaistuksen
saannin aikana ole, tai ei pitdisi olla, aktiivisesti pelaamassa kentélld, samoin kuin kurinpitotoimia
pelin virallisen paattymisen jalkeen, ei huomioida.

Kaikki kurinpitotoimiin liittyvat vedot, jotka liittyvét yksilésuorituksiin (esim. keltainen Kkortti,
punainen Kkortti, virheiden maara) vaativat listattujen pelaajien pelaamista heti pelin alusta lahtien
ollakseen voimassa.

”Kirjauspisteet lasketaan seuraavien saéntdjen mukaisesti: Keltainen kortti = 10 pistettd, Punainen
kortti = 25 pistettd. Yhden pelaajan maksimipisteet ovat 35.

"Head to Head"- ja Yli/Alle" -vedot, joihin liittyy yhden tai useamman pelaajan suoritus ottelussa,
ovat voimassa edellyttéen, ettd kaikki listatut pelaajat aloittavat ottelun.

"Head to Head"- ja "Yli/Alle"-vedot, joihin kuuluu yhden tai useamman pelaajan suoritus
tapahtumassa/turnauksessa, ovat voimassa edellyttéen, ettd kaikki listatut pelaajat osallistuvat
tapahtumaan/turnaukseen jossakin vaiheessa.

Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaisméariin (kuten maaleihin, kulmapotkuihin,
kortteihin, rangaistuspotkuihin jne.), ratkaistaan jarjestdvan tahon virallisten tilastojen perusteella.
Ellei toisin mainita, tallaisten vetojen kumulatiiviset maaréat siséltavat mahdolliset pidennykset
(esim. jatkoaika), mutta eivat rangaistuspotkukilpailuja.

Ellei erikseen mainita, kaikki vedot, jotka viittaavat tietyn joukkueen voittamien palkintojen
lukumaéraé samalla kaudella, perustuvat nimenomaisen joukkueen suoritukseen seuraavissa
kilpailuissa: kotimainen liiga, FA Cup ja Liigacup tai niitd selvasti vastaava Kilpailu sekd Mestarien
liiga tai Eurooppa-liiga. Muita palkintoja (esim. kotimainen ja UEFA Super Cup, World Club Cup)
ei lasketa.

" Kotimainen tupla" tarkoittaa joukkueen voittoa kotimaisessa liigassa ja FA Cupissa tai sitd
vastaavassa kilpailussa.

Ratkaisutarkoituksissa tuomarin nayttdmien korttien maara lasketaan seuraavasti:

Keltainen kortti = 1

Punainen kortti = 2



Yksi keltainen ja yksi punainen = 3
Kaksi keltaista ja yksi punainen = 3

Yhden pelaajan suurin mahdollinen korttim&aré on 3. Vain pelaajalle ndytetyt talla hetkelld C.14.5
perusteella kelvolliset kortit otetaan huomioon.

14) Vedot jotka koskevat sitd, pystyyko tietty pelaaja tekemaan maaleja tietyilta kentén alueilta (esim.
“rangaistusaition” ulkopuolelta”), pddtetddn sen mukaan, missd pallo oli kun pelaaja kosketti sitd
rilppumatta sitd seuraavista pallon liikkeista ja lentoradasta alkuperdisen osuman jalkeen.
Selkeyden vuoksi “rangaistusaitioalueen” mééritelméné pidetddn sen rajoittamaa aluetta, mita
pidetdén olennaisena osana téllaisen kenttédpuoliskon aluetta. Kuitenkin, jos palloa isketadn sen
ollessa ilmassa tai koskiessa edes osittain ndité linjoja, kosketusta ei lueta aition ulkopuoliseksi.

15) Vedot, jotka koskevat sitd, pystyyko tietty pelaaja (tietyt pelaajat) osumaan maalin ylarimaan,
maalin tolppaan tai muuhun maalialueen tiettyyn kohtaan: tuloksiin ei lasketa maalin johtaneita
osumia. Vedot koskevat vain laukauksia, jotka suuntautuvat kyseisen pelaajan (pelaajien)
joukkueen vastustajan puolustamaan maaliin. Jos pelaajan potku kohdistuu oman joukkueen
puolustaman maalin tolppaan, tata ei tulkita kyseiseksi toiminnoksi.
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Joissain tapahtumissa Paf tarjoaa veikattavaksi lajitelman osallistujia tai joukkueen jasenié
edustamaan koko tiimid Molemmissa tapauksissa kaikki listaamattomat joukkueen jasenet luetaan
aloittelijoiksi (ja se otetaan huomioon tuloksissa), mukaan lukien varamiehet ottivatpa he osaa
otteluun tai eivat.

17) Vedot jotka on asetettu koskemaan pelaajia, jotka aloittavat pelin penkiltd, mitatdidaén, jos pelaaja
on listattu aloittavaan yhteentoista tai ei osallistu peliin ollenkaan.

18) Vedot, joiden kohteena on Seuraava maalintekijé, Seuraava kortin saava pelaaja, Seuraava
maalisyotto tai Ottelun paras pelaaja tai vastaava: panokset palautetaan, jos valittu pelaaja ei
osallistu otteluun ollenkaan. Tamankaltaisten vetojen tulokset kattavat kaikki mahdolliset
saavutukset mahdollisella lisdajalla mutta eivat rangaistuspotkukisoja.

19) Vedot, jotka koskevat "seuraavaa syottoa" tiettyyn maaliin, mitatoidaén, jos pelin tulokset
maéritteleva jarjesto tulkitsee, ettd maalilla ei ollut sy6tt6d, maali on oma maali ja/tai ottelussa ei tehda
enempéé maaleja. Tamén kohteen tuloksiin vaikuttavat myos jatkoajalla tehdy maalit, mutta eivat
maalit, jotka tehd&én rangaistuslaukauskilpailuissa.

20) Vedot, joiden kohteena ovat rangaistuspotkut ja/tai niiden tulos, ratkaistaan pelikentan tapahtumien
ja niiden tuloksen perusteella kyseista pelitilannetta koskevien sdéntdjen mukaisesti ja
rangaistuspotkukilpailujen tapauksissa pysyvat voimassa riippumatta kattojarjeston maaraédmasta
rangaistuspotkukisan muodosta. Vedot pysyvat voimassa, jos rangaistus maarataan toistettavaksi ja
vetojen tulos maaraytyy uudelleenmaaratyn rangaistuksen tuloksen perusteella.

Yleisend periaatteena vedot ratkaistaan siten, ettd ellei rangaistuspotku johda maalintekoon (jolloin
vedot ratkaistaan sen mukaisesti), henkilé/kohde/sijainti (jos sovellettavissa), johon pallo koskee
ensimmaisend potkun jélkeen, tulkitaan vedon voittotulokseksi, huolimatta mahdollisista muista
henkildistd/kohteista, joihin pallo osuu mahdollisen tat4 seuraavan liikeradan aikana. Seuraavat
esimerkit ovat yleisié ohjeita koskien vetojen ratkaisuja:

"Maali" on voittotulos seuraavien rangaistusskenaarioiden yhteydessa:

- Mika tahansa rangaistuspotku, joka paattyy maaliksi ilman ettd pallo ohjataan erikseen maaliin;



- Maalivahti koskee rangaistuspotkuun mutta pallo menee maaliin;

- Rangaistuspotku koskettaa maalin puurunkoa ennen maaliin menoaan.

"Torjunta” on voittava tulos seuraavissa rangaistustilanteissa, joissa pallo ei mene maaliin:

- Maalivahti ohjaa rangaistuspotkun maalikehikon ulkopuolelle;

- Maalivahti ohjaa rangaistuspotkun tolppaan/ylarimaan.

"Maalin puurunko" on voittava tulos seuraavissa rangaistustilanteissa, joissa pallo ei mene maaliin:
1) Rangaistuspotku osuu maalin puurunkoon ennen kuin maalivahti koskee palloon/torjuu pallon;
2) Rangaistuspotku osuu maalin puurunkoon ja pallo ohjautuu maalikehikon ulkopuolelle.

"Muu ohilaukaus" on voittava tulos, jos rangaistuspotku paattyy maalikehikon ulkopuolelle ilman, etta
maalivahti koskee palloon tai pallo osuu maalin puurunkoon:

Poikkeuksena edelld mainituille tilanteille ovat rangaistuspotkut, joiden kohdalla pallo osuu maalin
puurunkoon, kimpoaa maalivahdista ja paatyy maaliin: tallaisen rangaistuspotkun tulos tulkitaan
maaliksi, mutta mik&li sama tilanne tapahtuu missa tahansa ottelun muussa osassa, jolloin kyseessa ei
ole rangaistuspotku, rangaistuksen saajan katsotaan ep&onnistuneen maalinteossa, ja voittavana
tuloksena on télldin "osuma maalin puurunkoon"

21) Kaikki VAR (Video Assistant Referee) -videotuomarijarjestelméan tekemét paatokset, jotka ovat
ristiriidassa alkuperéisten kenttdtuomarien paatdsten kanssa (mukaan lukien tuomaroimatta jatetyt
tilanteet, kuten se, ettd pelin sallitaan jatkua ennen videon tarkistamista) ja jotka muuttavat ottelun tilaa
vedon asettamishetkelld, johtavat siihen, ettd kaikki vedot, jotka on asetettu alkuperéisen tapahtuman
todellisen tapahtumahetken ja ylituomarin lopullisen paatoksen valisend ajankohtana, mitatoidaan, ellei
VAR-videotuomarijarjestelman kaytto vaikuta tietyn vedon yhteydessa tarjottuihin kertoimiin tai ellei
niitd ole jo huomioitu kertoimissa vedon hyvéksymishetkelld. Muiden riippumattomien
vedonlyontikohteiden, mukaan lukien niiden joiden ratkaisu maaraytyy pelitapahtumassa alkuperaisen
tilanteen ja VAR-jarjestelmén kayton valisend aikana, ratkaisut pysyvat voimassa.

VAR-videojarjestelmatarkastusten katsotaan tapahtuneen alkuperdisen tapahtuman tapahtumahetkell,
johon VAR-jérjstelmaé kaytetddn, vaikka ottelua ei olisi keskeytetty valittomasti. Paf pidattad oikeuden
kohdan <Section A, Para 6.2> mukaisesti perua kaikki aiemmin asetetut panokset, joiden kohdalla
ratkaisu muuttuu virheelliseksi lopullisen tuomaripéatéksen seurauksena, olettaen, etté kyseinen paatos
tehdaan ja siitd ilmoitetaan ennen ottelun loppumista ja/tai mainittua ajankohtaa.

Jotta mahdolliset epéselvyydet voitaisiin valttaa, Paf tulkitsee, ettd VAR-videotuomarijérjestelméaa on
kaytetty, jos tdma kay ilmi tuomarien eleistd (esimerkiksi k&simerkeista tai siitd ettd he keskeyttévéat
ottelun tarkistaakseen tilanteen itse) ja/tai VAR-jérjestelman kayttd vahvistetaan virallisen
organisaation laatimassa otteluraportissa. Tapauksissa, joissa on epéselvad, onko VAR-jarjestelmaa
kaytetty, puutteellisen tv-lahetyksen ja/tai ristiriitaisten selvitysten perusteella, Paf ratkaisee vedon
lahetyksen tarjoajalta ja yleisesti luotettavista online-l1&hteisté saatujen tietojen perusteella ja yleista
oikeudenmukaisuutta noudattaen.

22) Vetojen ratkaisu: kohteissa, joissa viitataan seuraavan kortin saavaan joukkueeseen ja/tai "Korttien
yhteismadraén", punainen Kortti tulkitaan aina 2 kortiksi ja ratkaistaan sen mukaisesti. Seuraavat
esimerkiksi ovat ohjeellisia:



* Ottelussa ensimmaiisend ndytettdva kortti on suora punainen kortti. Joukkueen, jolle kortti ndytetaan,
tulkitaan voittavan Korttitilanteet: kortit 1 ja 2;

* Ottelussa ensimmdisend néytettd kortti on keltainen kortti, jota seuraa suora punainen kortti samalle
pelaajalle ilman toisen keltaisen kortin nayttdmistéd. Joukkueen, jolle kortit ndytetéan, katsotaan
voittavan kortit 1, 2 ja 3;

* Ottelussa ensimmadisend niytettdva kortti on keltainen kortti, jota seuraa toinen keltainen kortti ja sen
jalkeen punainen kortti samalle pelaajalle. Joukkueen, joka saa kortit, katsotaan voittavan kortit 1, 2 ja
3.

23) Kobhteet, jotka viittaavat tiettyyn pelaajaan, joka saa seuraavan kortin, tulkitaan ja ratkaistaan
jarjestyksessd, jossa kukin yksittdinen pelaaja saa kortin / tulee lahetetyksi pois kentalta tuomarin
késkystd. Tuomarin nayttaman kortin vari ei vaikuta ratkaisuun, ja ratkaisevana kriteerind on aina
jarjestys, jossa yksittdisen pelaajan katsotaan saaneen tuomarin rangaistuksen. Ratkaisun kannalta on
mahdollista, ettd yksittdinen pelaaja médritetdén kahdesti “Seuraavaksi pelaajaksi, joka saa kortin” tai
ettd molemmat Kkortit jaetaan, vaikka peli olisi keskeytetty niiden vélissé. Jos vahintaan 2 pelaajaa saa
kortin saman pelikatkon aikana, tdimén kohteen vedot mitatdidaan.

24) Kaikissa viittauksissa "vapaapotkuihin™ sekd yksittéisina tuloksina etté tapahtumina, huomioidaan
mya0s paitsioiden ja muiden rikkeiden yhteydessa annetut vapaapotkut lukuun ottamatta rikkeitd, joista
on tuomittu rangaistus.

25) Valituille tapahtumille ja rajoittamatta <Osio A, kappale 5, lauseke 4>, Paf antaa kayttajille
mahdollisuuden laittaa vetoja, jotka yhdistavét tuloksia ja tapahtumia samasta tapahtumasta (eli
tapahtuman sisdisista yhdistelmistd), joko ennalta maéritetyilla yhdistelmillg, jotka ovat sen
Sportshookissa tai BetBuilder -toiminnossa. Ellei toisin mainita, tai yhdessé vedon tai urheilun
erityissadannoissd, ratkaisu tulee perustua saantdjen mukaisesti erityisessé urheilussa mihin veto viittaa.
Kaikki listatut tapahtumat taytyy olla taysin suoritettuja jotta veto voidaan pitdé voittavana ja kaikki
tasapelit tullaan pitamaan HAVITTY-tuloksena, ellei toisin mainittu tarjouksessa (Esimerkki: Veto
Joukkue X:an voitosta ja on useampi kuin 8 nurkkaaa huomioidaan HAVITTYNA, jos listattu joukkue
voittaa ja silld on tasan 8 nurkkaa). Jos joku osa yhdistelmitapahtumasta ratkaistaan "MITATOITY”
urheilun erityissaantdjen mukaisesti (Esimerkki: yhdistelmatapahtuma sisalsi vedon etta Pelaja X tekee
maalin, mutta listattu pelaaja ei aloittanut ottelua silloin kun urheilun erityissaannot edellytti niitd),
samasta tapahtumasta peréisin olevat valinnat ratkaistaan myos kertoimella 1.00. Hylattyjen
tapahtumien tapauksissa, kaikki vireilla olevat vedot ratkaistaan mitatoityina, lukuun ottamatta niit,
joiden tulos on jo paatetty, eikd mikdan muu pelaaminen voi johtaa toiseen tulokseen.

15. Golf

1) Kaikkien vetojen katsotaan olevan voimassa kunhan turnaus, tai tietty kierros, johon veto viittaa,
pelataan samana vuonna viivastymisista riippumatta, ellei toisin ole sovittu.

2) Kaikkien Turnaussuoritukseen viittaavien vetojen (voittaja, sijoitus, ryhmavedonlyonti, paras
kansallisuus, yksilollinen loppusijoitus jne.) katsotaan olevan voimassa, kunhan soveltuvat pelaajat
ovat pelanneet 36 reikaa ja organisaatio on julistanut virallisen tuloksen.

3) Jo ratkaistut vetotarjoukset ovat voimassa, vaikka 36 reikaa ei pelattaisi ja/tai organisaatio ei ole
julkistanut virallista tulosta.

4) Kaikki tulokset virallisesti hyvéksytyista playoffseista lasketaan mukaan tarjousten ratkaisuissa.

5) Vedot pelaajista, jotka aloittavat turnauksen mutta keskeyttavat vapaaehtoisesti tai diskataan,
haviavat, ellei tarjouksen tulosta, johon veto viittaa, ole jo paatetty.
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Kaikki kilpailun voittajaan ja parhaan kansallisuuden markkinoihin viittaavat Voittaja-/Sijavedot,
jotka lydtiin klo 00.00 CET turnausviikon maanantain jalkeen osallistujista, jotka eivat kilpaile
ollenkaan, palautetaan. Kaikki muut Voittaja-/Sijavedot ovat voimassa.

Voittajavetojen kohdalla, joihin kuuluu rajattu valikoima osallistujia, kuten paras kansallisuus,
ryhmavedonlyonti jne, Paf pidattad oikeuden soveltaa Tattersallin sdantda 4 kaikkiin, jotka eivat
osallistu kilpailuun. Tasapelisdaannot patevat, paitsi tapauksissa, joissa parempi loppusijoitus on
ratkaistu playoffilla.

Kaikki "Head to Head" -vetotarjoukset edellyttavét kaikkien osallistujien aloittavan
tapahtuman/kierroksen, johon veto viittaa.

Head to Head" -vedoissa, joissa on vain kaksi pelaajaa, panokset palautetaan, jos molemmat
osallistujat jakavat saman loppusijoituksen eika tasapelimahdollisuutta ole tarjottu. "Head to
Head"-vedoissa, joissa on kolme pelaajaa, jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa saman
loppusijoituksen, panokset jaetaan <Section B, Para 5.19> mukaisesti.

"Head to Head" -vetotarjousten ratkaisut, joihin liittyy kahden tai useamman pelaajan suoritus
(esim. paras loppusijoitus turnauksessa), perustuvat parhaaseen loppusijoitukseen/alhaisimpaan
lyontipelitulokseen (soveltuvin osin), joka on saavutettu vedon viittaamassa tietyssé
tapahtumassa/kierroksella.

Kaikki viittaukset jatkokierrokselle paasemisesta (Make/Miss Cut) edellyttavat jarjestéjien
virallisen paatdksen karsinnan tuloksista, jotta vedot ovat voimassa. Jos turnauksessa karsitaan
pelaajia useammassa kuin yhdessa vaiheessa, ratkaisu perustuu siihen, padseekd pelaaja
jatkokierrokselle ensimmaéisen karsinnan jélkeen.

Pelaajan diskaus/keskeytys ennen "Cutia" eli karsintaa, johtaa siihen, etta pelaajan ei katsota
paasseen jatkokierrokselle. Karsinnan jalkeiselld diskauksella/keskeytykselld ei ole merkitysta
jatkokierrokselle paasyyn liittyvien tarjousten alkuperdisen ratkaisun suhteen.

Parhaaseen loppusijoitukseen perustuvissa "Head to Head" -vedoissa, jos yksi pelaaja ei padse
jatkokierrokselle, niin toinen pelaaja ratkaistaan voittajaksi. Jos kumpikaan osallistuja ei paase
jatkokierrokselle, niin se pelaaja, jolla on alhaisin lydntipelitulos karsinnoissa, voittaa. Jos
kumpikaan pelaaja ei paase jatkokierrokselle ja lyontipelitulokset ovat samat, niin veto on mitaton.
Jatkokierrokselle paasyn jalkeen diskatun pelaajan katsotaan voittaneen pelaajan, joka karsiutui.

Kaikki viittaukset "Major-turnauksiin" perustuvat tietyn kauden turnauksiin, jotka PGA kyseisiksi
turnauksiksi maarittad, paikan, paivamaaran tai muista muutoksista riippumatta.

Kasipallo

"Head to Head"- ja "Yli/Alle"-vedot, joihin kuuluu yhden tai useamman pelaajan suoritus
ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa, ovat voimassa edellyttden, ettd kaikki listatut pelaajat
osallistuvat otteluun/tapahtumaan/turnaukseen jossakin vaiheessa.

Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaismaariin, ratkaistaan jarjestavan tahon virallisten
tilastojen perusteella. Ellei toisin mainita, téllaisten vetojen kumulatiiviset madrat sisaltavat
mahdolliset pidennykset (esim. jatkoaika), mutta eivét rangaistusheittokilpailuja.
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Tulosten méaarittdminen tietyn ottelun pelaajakohtaisissa vedoissa perustuu toisen puoliajan lopussa
olevaan tulokseen, jos muuta ei paateta.

Hevosurheilu (laukka- & ravikilpailut)

Head-to-Head-veto, jossa vahintd&n yksi hevonen suorittaa kilpailun hyvéaksytysti loppuun,
ratkaistaan jarjestdvan tahon julistaman virallisen tuloksen perusteella.

Head-to-Head-veto, jossa kumpikaan hevonen ei saa virallista tulosta, mitatdidaan.

Head-to-Head-veto, jossa molemmille hevosille kirjataan sama virallinen aika, ratkaistaan sen
perusteella, mika hevosen sijoitus on tuloksissa toiseen hevoseen néhden; jos tuloksen perusteella
on mahdotonta maarittdd parempaa hevosta, veto mitatoidaan.

Head-to-Head- ja/tai Triple Head -veto mitatdidaan, jos:
a. Yksikaén osallistuvista hevosista ei suorita kilpailua loppuun; ja/tai

b. Yhdellek&én osallistuvista hevosista ei myonneté palkintorahoja. 'Palkintorahoiksi' katsotaan
rahat, jotka jaetaan riippuen osallistujan suorituksesta madritetyssa kisassa. Vetojen ratkaisu:
osallistujille mistd tahansa muusta syysta kuin niiden luokituksen perusteella (esim. osallistuminen
kisaan / ulkon&kd) annettavia rahoja ei katsota "palkintorahoiksi".

Jos tiedoissa, kuten kilpailu- ja aloitusnumeroissa, kilpailujen nimissa, aloitustavoissa tai
etaisyyksissa, on painovirheitd, veto pysyy silti voimassa edellyttéen, etta kaikki listatut hevoset
osallistuvat samaan lahtéon saman kilpailun aikana.

Jos tapaaminen tai kilpailu ei tapahdu aiemmin méadriteltynd aikana, kaikki vedot jotka on asetettu
ajankohdan 00:00 CET jalkeen suunniteltuna kilpailupdivana, mitatdidaan. Ennen tuota ajankohtaa
asetetut vedot pysyvat voimassa jos kilpailu pidetddn samana vuonna kuin se alun perin piti pitaa.

Jadkiekko

Pelaajiin ja koko joukkueeseen liittyvét vedot tapahtumassa/turnauksessa (esimerkiksi Maalit,
Maalisyotot, Pisteet, Rangaistusminuutit jne.) ratkaistaan jarjestavan tahon virallisten tilastojen
perusteella. Ellei toisin mainita, tallaisten vetojen kumulatiiviset maérat sisaltdvat mahdolliset

otteluiden pidennykset (esim. jatkoaika), mutta eivat rangaistuslaukauskilpailuja.

"Head to Head"- ja "Yli/Alle"-vedot, joihin kuuluu yhden tai useamman pelaajan suoritus
ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa, ovat voimassa edellyttéen, ettd kaikki listatut pelaajat
osallistuvat otteluun/tapahtumaan/turnaukseen jossakin vaiheessa.

: tulos maéraytyy normaali peliajan kolmannen erén lopun tulos, jos muuta ei mainita.

”Yli/Alle”-vedoissa maalien kokonaismaara lasketaan niin, etté jatkoajalla tai
rangaistuslaukauskisassa tehdyt maalit lasketaan vain ”yhdeksi” sen hyvaksi, mika joukkue saa
enemman maaleja jatkoajalla/rangaistuslaukauksia. esim. Seuraavia esimerkkeja voidan kéyttaa
ratkaisuun:



» Esimerkki 1 - Yliajalla/peliajalla (normaaliaika): Peli paattyy 3. jakson lopussa 2-2.
Maaliméaaraksi tuomitaan 2-2 (yhteensé 4 maalia).

» Esimerkki 2 - Yliajalla/peliajalla (Siséltaen yliajan ja rangaistuslaukaisukilpailun): Peli paattyy
3. jakson lopussa 2-2 ja Team A saa maalin yliajalla. Maalimaéraksi tuomitaan 3-2 (yhteensa 5
maalia).

 Esimerkki 3 - Yliajalla/peliajalla (Sisaltéen yliajan ja rangaistuslaukaisukilpailun): Peli péaattyy
3. jakson lopussa 2-2. Yliaika péaéattyy 0-0, rangaistuslaukaisukilpailussa Team A tekee yhden ja
Team B tekee 2 maalia. Maaliméaréaksi tuomitaan 2-3 (yhteensa 5 maalia).

19. Moottoriurheilu

1) Tama osio koskee kaikkia moottoriurheiluun liittyvia lajeja, kuten: Formula 1, A1 GP, CART, Indy
Car, Nascar, ratakilpailut, vakioautot, DTM, kestavyysajot, ralli, rallicross, moottoripyoréily,
Superbike.

2) Vedot ratkaistaan live-ajanoton ja sijoitusten julkistamisen perusteella, kuten televisiossa naytetaan
palkintojenjaon aikaan, tai session/kilpailun/tapahtuman lopussa (soveltuvin osin). Jos vedon
ratkaisuun tarvittavaa tietoa ei ole saatavilla/ei ndyteta ja/tai se on puutteellinen, ensimmainen
virallinen tieto virallisella verkkosivustolla katsotaan sitovaksi my&hemmista nousuista,
pudotuksista, valituksista ja/tai rangaistuksista huolimatta, jotka on annettu sen session/kilpailun
paattymisen jalkeen, johon veto viittaa.

3) Tapahtumat, joiden kestoa lyhennetdan saén tai muun asian vuoksi, mutta jotka jarjestava taho
katsoo olevan virallisia, ratkaistaan vastaavasti mahdollisista muutoksista huolimatta, joita mainitut
jarjestdjat saattavat tehda Kilpailun keskenerdisyyden vuoksi.

4) Jos tapahtuma/kilpailu/sessio/kierros/eré aloitetaan alusta, vedot pysyvét voimassa ja ratkaistaan
uudelleen aloittamisen jalkeen saatujen tulosten perusteella, paitsi niiden kohdalla, joiden
lopputulos on jo péatetty.

5) Vedon ratkaisun kannalta, ajajan/kilpailijan, joka on osallistunut virallisesti hyvaksyttyihin
harjoituksiin tai karsintasessioon, katsotaan osallistuneen tapahtumaan riippumatta siita,
osallistuuko hdn mydhemmin itse kilpailuun.

6) "Head to Head"-vedoissa kaikkien listattujen osallistujien on osallistuttava vedon viittaamaan
sessioon, jotta veto on voimassa, riippumatta siité, saako ajaja virallisen ajan.

7) "Voittajavedoissa" tai "Sijavedoissa” ei makseta palautuksia niiden osallistujien kohdalla, jotka
eivét jostain syysta osallistu sessioon/tapahtumaan/mestaruuskilpailuun, johon tarjous viittaa.

8) Kaikki "kilpailun paattymiseen” liittyvien tarjousten ratkaisut perustuvat paaseuran julkistamiin
virallisiin sdanndéksiin.

9) "Head to Head". jossa kumpikaan ajaja/kilpailija ei suorita kilpailua loppuun, ratkaistaan
suurimman Kkierrosluvun perusteella. Jos osallistujat eivét suorita Kilpailua loppuun ja heilld on
sama kierrosmadrd, veto mitatdidaan, paitsi rallissa, jossa vahintdén yhden kilpailijan on
suoritettava tapahtuma loppuun, muuten vedot mitatdidaan.

10) Paaseuran antamat aikarangaistukset karsintasessioiden aikana lasketaan mukaan. Muita
pudotuksia/nousuja l&htéruudukossa ei huomioida.



11) Kilpailu katsotaan alkaneeksi, kun lammittelykierros alkaa (soveltuvin osin), eli kaikkien
lammittelykierrokselle osallistuneiden ajajien/kuljettajien katsotaan aloittaneen kilpailun. Jos
osallistujan aloitus viivéstyy tai hén aloittaa kilpailun varikolta, osallistujan katsotaan myos
osallistuneen kilpailuun.

12) Kausivetojen ratkaisussa huomioidaan sijoitus, joka julkaistaan heti kauden viimeisen kilpailun
jalkeen, mukaan lukien kaikki jarjestdvan tahon tekemét paatokset kauden aikana edellyttéen, etta
mainittu padtds annetaan ennen kauden viimeista kilpailua. Kaikkia paatoksia (myos valituksiin
liittyvid), jotka tehddéan viimeisen maaratyn kilpailun jalkeen, pidetddn merkityksettémina.

13) Kaikki joukkuesuorituksiin liittyvat vedot pysyvat voimassa mahdollisista ajaja-
/kuljettajamuutoksista huolimatta.

14) Kaikki vedot ovat voimassa aikataulu-/paikka-/ratamuutoksista huolimatta, kunhan
kilpailu/tapahtuma pidetéd&n samana vuonna/kaudella, viivastymisistd, kalenterijarjestyksista jne.
riippumatta, paitsi niiden vetojen kohdalla, jotka ly6tiin sen viikon maanantain klo 00.00 jélkeen,
jolle kilpailu/tapahtuma suunniteltiin. Nama vedot palautetaan, jos kilpailua/tapahtumaa/sessiota,
johon veto viittaa, ei pidetd 7 pdivan kuluessa vedonlydnnin hetkelld ilmoitetusta aikataulun
mukaisesta paivamaéarasta.

15) Vedot, jotka viittaavat tietyn joukkueen suoritukseen kilpailun aikana, edellyttavat alun perin
nimetyn ajoneuvomaarén kustakin joukkueesta aloittavan Kilpailun, jotta vedot pysyvat voimassa,
muuten ne mitatdidaan (esim. Formula 1:ssd kahden auton pitéa aloittaa kilpailu jokaisesta
joukkueesta).

16) Vetotuloksissa maininta “turva-auto” ei otetaan huomioon niité tapauksia, joissa kisa alkaa turva-
auton takaa.

17) Tarjouksissa jotka koskevat sitd miké auto tai ajaja jaa pois kisasta, tulokset perustuvat siihen, milla
kierroksella ajajan ajatellaan vetaytyneen Kisasta. Jos kaksi tai useampi ajaja vetaytyy samalla
kierroksella, sovelletaan samaa saént6a kuin <Section B, Para 5.14>

18) Vedot, jotka koskevat sitéd, kuka on ensimmaéinen/seuraava Kisan aikana kisasta jattaytyva
kuljettaja, kattavat vain kisan virallisen aloituksen jélkeen toteutuneet tapahtumat. Ennen GP:n
alkamista tapahtuneita kisasta vetaytymisia / pois jattaytymisia (mukaan lukien lammittelykierros)
ei huomioida vetoja ratkaistaessa.

20. Verkkopallo

1) Ellei toisin mainita, kaikki vedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan jalkeisen tuloksen perusteella.

2) "Marginaalivedot" ja "Puoliaika/Kokoaika"-tarjoukset ratkaistaan tuloksen perusteella 80 minuutin
peliajan paattyessa.

3) Ottelu pitdé pelata loppuun, jotta vedot pysyvéat voimassa. Tama ei koske niitd, joiden lopputulos
on ratkennut ennen keskeyttdmisté eikd voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne
ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

4) Kaikki pelaajan suoritukseen liittyvid vetoja pidetddn voimassa olevina, mikali luettelon pelaaja
pelaa kyseisessé tapahtumassa/ottelussa.



21.

1)

22.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

23.

1)

2)

3)

Pesapallo

Kaikki pesapallovedot ratkaistaan kahden ensimmaisen vuoroparin jéalkeisten tulosten perusteella.
Ellei toisin ilmoiteta, jatkoajoilla saatuja juoksuja (esim. supervuoroparissa) ei oteta huomioon.

Rugby League

Ellei toisin mainita, kaikki Rugby League -vedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan jélkeisen
tuloksen tai ns. Golden Point -sddnnon perusteella tilanteen mukaan.

"Marginaalivedot" ja "Puoliaika/Kokoaika"-tarjoukset ratkaistaan tuloksen perusteella 80 minuutin
peliajan paattyessa.

Tiettyja kilpailuja/tapahtumia varten saattaa olla tarjouksia, jotka koskevat tiettyé jaksoa/ottelua,
joka saattaa paattya tasapeliin, joko normaalin 80 minuutin peliajan tai jopa sen jalkeisen jatkoajan
paatyttyd. Talloin vedot ratkaistaan ns. "dead-heat"-sadnnon mukaisesti, jolloin voitonmaksu
lasketaan sen jalkeen, kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu panoksella, riippumatta siitd onko
nettovoitto pienempi kuin tilinomistajan panos. Mikali kyseinen erikoisveto on saatavilla, se
listataan vetotarjouksen yhteydessa.

Tryn tekijat (Ensimmainen/Viimeinen/Milloin tahansa/Joukkue) — Kaikki vedot siséltavét
mahdollisen jatkoajan. Pelipéivasta 17 asetetut pelaajia koskevat vedot ovat voimassa riippumatta
pelaajan osanotosta peliin (tai sen puuttumisesta). Pelipdivaan 17 osallistumattomia pelaajia
koskevien vetojen panokset palautetaan.

Ellei toisin mainita, kaikki yhden tai useamman pelaajan suoritukseen liittyvat vedot edellyttavét,
ettd listatut osallistuja(t) pelaa(vat) ottelun alusta saakka, jotta veto olisi voimassa.

Pelaajiin liittyvat vedot ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa perustuvat mahdolliseen jatkoajan
jalkeiseen tulokseen, ellei toisin mainita.

Kaikki vedot ovat voimassa tapahtumapaikan vaihtumisesta riippumatta.
Rugby Union

Ellei toisin madritelld, kaikki otteluun, joukkueen suoritukseen tms. viittaavat vedot ratkaistaan 2.
puoliajan (80 minuutin pelaamisen) jalkeisen tuloksen perusteella.

Tiettyja kilpailuja/tapahtumia varten saattaa olla tarjouksia, jotka koskevat tiettya jaksoa/ottelua,
joka saattaa péattya tasapeliin, joko normaalin 80 minuutin peliajan tai jopa sen jélkeisen jatkoajan
paatyttya. Tallaisessa tapauksessa vedot ratkaistaan ns. "dead-heat"-sddnnén mukaisesti, jolloin
voitonmaksu lasketaan sen jalkeen, kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu panoksella,
riippumatta siitd onko nettovoitto pienempi kuin tilinomistajan panos. Mikali kyseinen erikoisveto
on saatavilla, se listataan vetotarjouksen yhteydessa.

Tryn tekijat (Ensimmainen/Viimeinen/Milloin tahansa/Joukkue) — Kaikki vedot siséltavat
mahdollisen jatkoajan. Pelipdivastd 22 asetetut pelaajia koskevat vedot ovat voimassa riippumatta
pelaajan osanotosta peliin (tai sen puuttumisesta). Pelipdivaan 22 osallistumattomia pelaajia
koskevien vetojen panokset palautetaan.
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Ellei toisin mainita, kaikki yhden tai useamman pelaajan suoritukseen liittyvat vedot edellyttavat,
ettd listatut osallistuja(t) pelaa(vat) ottelun alusta saakka, jotta veto olisi voimassa.

Pelaajiin liittyvat vedot ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa perustuvat mahdolliseen jatkoajan
jalkeiseen tulokseen, ellei toisin mainita. Rattning av spelarrelaterade spel i en match/ett
evenemang/en turnering kommer, om inte annat anges, att baseras pa resultatet efter eventuell over-
(extra-) tid.

Kaikki vedot ovat voimassa tapahtumapaikan vaihtumisesta riippumatta.

Squash

Tennista koskevat saannot ja ehdot patevat soveltuvin osin.

Speedway

Kaikki tarjoukset ratkaistaan jérjestavéan tahon julkistaman virallisen tuloksen perusteella viimeisen
aikataulun mukaisen eran jalkeen. MyShempid nousuja, pudotuksia, valituksia ja/tai rangaistuksia,
jotka annettiin vetoon viittaavan tapahtuman paattymisen jalkeen, ei huomioida.

Kahden joukkueen/kilpailijan véliset "Ottelu"vedot ratkaistaan virallisen tuloksen perusteella,
ajettujen erien maarasté riippumatta.

"Yli/Alle"-tarjoukset keskeytetyisté otteluista/tapahtumista, joiden tulos on péétetty jo ennen
keskeytysta ja/tai jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkadan muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytysta ennen saatujen tulosten perusteella. Tallaisten
ratkaisujen laskemisessa tapausten vahimmaismaaréa, jota olisi tarvittu tarjouksen luonnolliseen
paattdmiseen, lisatéan tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien maarésta. Jos tasta
laskennasta aiheutuu tilanne, jossa mitk&an mahdolliset muutokset eivat voi vaikuttaa tarjouksen
tulokseen, tdma ratkaistaan sellaisenaan. Esimerkkejé on tenniksesté kertovassa osiosta.

"Tasoitusveto/handicap”-tarjouksissa kaikki aikataulun mukaiset erét pitaa ajaa, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi niissa tapahtumissa, joiden tulos on paatetty jo ennen keskeytysté ja/tai jos
kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa lopputulosta mainittujen tarjousten kohdalla, ja
jotka ratkaistaan vastaavasti. Esimerkkeja on tenniksestd kertovassa osiosta.

Kaikki "Head to Head"- ja "Yli/Alle" -vedot, joihin liittyy yhden tai useamman Kilpailijan suoritus
tapahtumassa/eréssa, ovat voimassa edellyttden, ettd kaikki listatut kilpailijat osallistuvat ainakin
yhteen erdan.

Tiettyyn erdén viittaavat vedot edellyttavat, ettd kyseinen erd suoritetaan loppuun ja ettd kaikki
listatut osallistujat osallistuvat kyseiseen erddn, jotta vedot ovat voimassa.

Surffaus

Kaikki vedot pysyvat voimassa riippumatta mahdollisesta lykkayksestd, tapahtumapaikan
muutoksesta tms. olettaen, ettd tapahtuma jarjestetadn hallintoelimen julistaman virallisen
odotusajan puitteissa.
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Yhté tai useampaa surffaajaa koskevat kahdenvéliset vedot kasitetddn voimassaoleviksi, mikali
kaikki luettelon surffaajat aloittavat listatun karsintaeran/tapahtuman.

Tietyille kilpailuille/tapahtumille saatetaan tarjota vetoja, jotka koskevat suoritusta tapahtumassa,
jossa kaksi tai useampi luettelon surffaajista karsiutuu samassa vaiheessa. Tallaisessa tapauksessa
vedot ratkaistaan ns. "dead-heat"-sdaannén mukaisesti, jolloin voitonmaksu lasketaan sen jalkeen,
kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu panoksella, riippumatta siitd onko nettovoitto pienempi
kuin tilinomistajan panos. Mikéli kyseinen erikoisveto on saatavilla, se listataan vetotarjouksen
yhteydessa.

Uinti

Ellei toisin mainita, kaikki uintiin liittyvét vedot ratkaistaan viimeisen vaiheen jalkeisen tuloksen
perusteella. Jos kumpikaan listatusta osallistujasta ei osallistu viimeiseen vaiheeseen, kaikki vedot
mitatoidaan, ellei jarjestdva taho noudata tiettyja ratkaisumenetelmid, jolloin téllaiset vedot pysyvét
voimassa.

Kaikki vetotarjoukset ratkaistaan ensimmaéisen virallisen tuloksen perusteella. Kuitenkin Paf ottaa
huomioon, ja ratkaisee/ratkaisee uudelleen vastaavasti, virallisen tuloksen muutokset, jotka on
annettu 24 tunnin sisélla tapahtumasta. Jotta téllainen tapahtuma otetaan huomioon, protestin taytyy
johtua tapauksista, jotka tapahtuivat tapahtuman aikana, kuten ratarikko tai vaihtorikko
viestikilpailussa jne. Doping-tapauksia ei oteta huomioon. Edella mainitun 24 tunnin jalkeen
saatavilla olevaa tulosta pidetéén sitovana riippumatta muista protesteista, muutoksista viralliseen
tulokseen jne.

Jos kaksi tai useampi osallistuja osallistuu eri alku-/vélieriin kilpailun aikana, kaikki Head-to-
Head-tarjoukset heidén vélilladn mitatdidéan, ellei kilpailussa ole mydhempéa vaihetta, johon
ainakin yksi kilpailija selviytyy.

Kilpailijan, joka diskataan aloituksessa tehdyn virheen vuoksi (varasléahtd), katsotaan osallistuneen
tapahtumaan.

Tennis ja mailapelit (Sulkapallo, Squash, Poytatennis,

mailapelien neliottelu)

1)

2)

3)

Kaikki vedot pysyvat voimassa, kunhan ottelu/tarjous pelataan turnauksen puitteissa riippumatta
mahdollisista muutoksista (ottelua ennen tai sen aikana) olosuhteisiin (sisé-/ulkotila) ja/tai
alustatyyppeihin, ellei toisin ole sovittu.

"Ottelu"vetotarjoukset perustuvat turnauksen edistymisen tai turnauksen voiton yleiseen
periaatteeseen, riippuen siitd, mihin kilpailun vaiheeseen ottelu viittaa. Seuraavalle kierrokselle
etenevaa tai turnauksen voittanutta kilpailijaa/joukkuetta pidetédan vedon voittajana ottelun kestosta,
keskeytyksistd, diskauksista jne. riippumatta. Jotta ndma vedot ovat voimassa, vahintaan yksi eré
on pelattava loppuun.

"Yli/Alle" ja "Tasoitusveto/handicap"-tarjoukset keskeytetyistd otteluista/tapahtumista, joiden tulos
on ratkennut jo ennen keskeytysta ja/tai jos Kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa
lopputulosta mainittujen tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytykseen asti saaduista tuloksista.
Tallaisten ratkaisujen laskemisessa tapausten vahimmaismadarad, jota olisi tarvittu tarjouksen
luonnolliseen paattamiseen, lisatadn tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien
madrastd. Jos tastd laskennasta aiheutuu tilanne, jossa mitkdan mahdolliset muutokset eivét voi
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vaikuttaa tarjouksen tulokseen, tdma ratkaistaan sellaisenaan. Asiaa voidaan tarkastella seuraavien
esimerkkien kautta:

e  Esimerkki 1 - Yli/Alle: Keskeytys tapahtuu ottelussa, jossa on ennalta sovittu kolme
erdd, lukemissa 7-6, 4-4. Tarjoukset: "Pelien kokonaismaara eréssé 2 - 9,5" (tai tuota
maéraa alhaisemmat rajat) & "Pelien kokonaismé&ara ottelussa - 22,5" (tai tuota
maéraa alhaisemmat rajat) ratkaistaan niin, etta "Yli"-vedot voittavat ja "Alle"-vedot
haviavét. Korkeammista rajoista lyddyt vedot mitatoidaan.

e  Esimerkki 2 - Tasoitusveto/handicap: Keskeytys tapahtuu 3. erén alussa ottelussa,
jossa on ennalta sovittu 5 erdd, lukemissa 1-1. Vedot +2,5/-2,5 eristé voittavat ja
havidvat vastaavasti. Tarjoukset tuota maaraa alhaisemmista rajoista mitatdidaan.

Kaikki "Tulosveto"- (eli era- ja pelivedonlydnti), "Parillinen/Pariton"- ja muut tarjoukset, jotka
viittaavat ottelun tietyn ajanjakson voittajaan (esim. "Kumpi pelaaja voittaa ensimmaisen eran?") ja
"Erd 2 - peli 6: voittaja" edellyttavat, ettd ottelun asiaankuuluva osa pelataan.

Kaikki tarjoustyypit, joita ei ole eritelty ylla, edellyttavat, ettd vahintdén yksi era pelataan loppuun,
jotta vedot ovat voimassa, paitsi niiden tarjousten kohdalla, joiden tulos on ratkennut jo ennen
keskeytystd ja jos ottelun jatkaminen ei voisi mitenkd&n muuttaa lopputulosta

Nelinpelissa kaikki vedot mitatoidaan, jos joku ennalta ilmoitetuista pelaajista vaihtuu.

Kaikki viittaukset "Grand Slam -turnauksiin™ perustuvat tietyn kauden turnauksiin, jotka ITF
kyseisiksi turnauksiksi maarittad, paikan, paivamaaran tai muista muutoksista riippumatta.

Ellei nimenomaisesti mainita, kaikki Davis Cup -vedot mitatdidaan, jos ottelu paatetaan pelata
muussa muodossa kuin "paras viidestd erastd" (esim. paras kolmesta eréstd).

Davis Cupiin liittyvat tarjoukset tarjotaan silld nimenomaisella olettamuksella, ettd kyseinen
kamppailu muodostaa osan ottelusarjasta (rubbers) seuraavalla mahdollisella kaksinpelin jaksolla,
joka yleensa koostuu kahdesta kaksinpelista jaksoa kohden. Kaikki vedot perutaan niiden
otteluiden kohdalla, jotka koskevat ensimmaisté tai toista ottelua (rubber) (yleensa perjantain
kaksinpelit), joiden listatut osallistujat ovat vaihtuneet riippumatta siitd, ettd samat pelaajat
saattaisivat kohdata muissa kamppailuissa samalla kierroksella.

Tulokset jotka vaaditaan ’Pro Set”iin kelpaavat vain seuraavista tarjouksista: "Match”, ”’Set

Handicap”, ”Set Betting” ja ”Total Sets”. Kaikki muun tyyppiset tarjoukset mitétdiddan, paitsi ne
joiden lopputulos on jo péétetty.

Niissd tapauksissa kun jérjestivi taho kdyttdd "Match Tie-Break™:ia ottelun lopputuloksen
madrittdmiseksi, se lasketaan vain yhdeksi “peliksi”. (Esim. peli A seuraavin pistein: 6-4 (erd 1), 2-
6 (erd 2) ja 10-8 (Match tie-break), paattyy osallistujan/joukkueen A voittoon yhdeksalla (6+2+1)
kun taas osallistuja/joukkue B voittaa kymmenelld (4+6+0).

Lentopallo

Niin kutsutun "kultaisen erén" aikana saatuja pisteitd ei lasketa mukaan kyseisen ottelun
ratkaisussa, poikkeuksena ne vedot jotka koskevat turnauksen kestoa ja turnauksen
kokonaispisteita.
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Pelaajiin liittyvat vedot ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa perustuvat mahdollisen jatkoajan
jalkeiseen tulokseen, ellei toisin mainita.

"Head to Head"- ja "Yli/Alle"-vedot, joihin kuuluu yhden tai useamman pelaajan suoritus
ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa, ovat voimassa edellyttéen, ettéd kaikki listatut pelaajat
osallistuvat otteluun/tapahtumaan/turnaukseen jossakin vaiheessa.

"Yli/Alle"-tarjoukset keskeytetyista otteluista/tapahtumista, joiden tulos on ratkennut jo ennen
keskeytysta ja/tai jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkd&n muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytykseen asti saaduista tuloksista. Tallaisten ratkaisujen
laskemisessa tapausten vahimmaismaéaraa, jota olisi tarvittu tarjouksen luonnolliseen paattamiseen,
lisataan tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien maarasta. Jos tasta laskennasta
aiheutuu tilanne, jossa mitkaan mahdolliset muutokset eivat voi vaikuttaa tarjouksen tulokseen,
tdma ratkaistaan sellaisenaan. Esimerkkejé on tenniksesta kertovassa osiosta.

Kaikki "Tulosveto"-, "Parillinen/Pariton"- ja muut tarjoukset, jotka viittaavat ottelun tietyn
ajanjakson voittajaan. Esimerkki: "Kumpi joukkue voittaa 1. er&n?" ja "Erd 2 - kilpailu 15
pisteeseen” edellyttavat, ettd ottelun asiaankuuluva osa pelataan.

Kaikki tarjoustyypit, joita ei ole eritelty yll&, edellyttévét, ettd vahintaan yksi erd pelataan loppuun,
jotta vedot ovat voimassa, paitsi niiden tarjousten kohdalla, joiden tulos on ratkennut jo ennen
keskeytystd ja jos ottelun jatkaminen ei voisi mitenk&&n muuttaa lopputulosta

Talviurheilu

Tama osio koskee seuraavia lajeja: Alppihiihto, ampumahiihto, maastohiihto, freestyle, yhdistetty,
kaukalopikaluistelu, makihyppy, lumilautailu & pikaluistelu.

Kilpailutuloksien katsotaan olevan voimassa, jos urheilulajin kattojarjestd on julistanut kilpailun
patevaksi asianmukaisessa luokassa. Tama patee, jos tapahtumaa lyhennetéén, jos esimerkiksi
kahden kierroksen/hypyn sijaan on vain yksi, tai tapahtumapaikkaa siirretaan.

Jos tapahtuma keskeytetéan, kaikki tarjoukset, joiden tulos on péatetty jo ennen keskeytysta ja jos
kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa lopputulosta, ovat voimassa ja ratkaistaan
vastaavasti.

Kaikki tarjoukset mitatéidaan, jos tapahtuman alkuperdinen/mainittu formaatti muutetaan taysin,
kuten méen koko makihypyssé, tyyli maastohiihdossa jne.

Paf pidattaa oikeuden soveltaa Tattersallin séantéa 4 "Ryhmavetojen™ (paras X:std) kohdalla, jos
kilpailija ei osallistu tapahtumaan.

Tarjoukset jotka koskevat tiettya talviurheilutapahtumaa (ei koske olympialaisia, kokonaistuloksia,
maailman- tai maanosan mestaruuksia), annetaan aina ajatellen niiden koskevan tuon lajin
seuraavaa mahdollista tapahtumaa. Jos ko. kilpailu siirretd&n ja samalla paikalla pidetddn saman
lajin kilpailu 72 tunnin siséllg, vedot ovat voimassa ko. kilpailussa. Jos kaksi saman lajin kilpailua
on suunniteltu pidettdvéksi perjantaina ja lauantaina, ja perjantain kilpailu siirretdan lauantaille tai
sunnuntaille, perjantain vedot ratkaistaan seuraavan ajoitetun tapahtuman mukaisesti, tdssa
tapauksessa lauantain mukaisesti. Tapauksissa, joissa on vain yksi suunniteltu tapahtuma kyseisestéa
tapahtmasta, ja tapahtuma-aikaa siirretddn vdhemmaén kuin 72 tuntia, vedot pysyvat voimassa, ja ne
ratkaistaan sen mukaisesti. Jos samanlaista tapahtumaa ei jarjestetd 72 tunnin jakson jalkeen
alkuperaisestd ajankohdasta laskettuna, vedot mitatdidaan.
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”Head to Head” — tilanteessa kahden tai useamman kilpailijan kesken vahintaan yhden vedossa
mukanaolevan kilpailijan on saatava hyvéksytty lopputulos jotta veto on voimassa. Tama ei koske
murtomaahiihdon sprinttid jossa on osallistujia karsivia osakilpailuja tai makihyppyé. N&issé
tapauksissa, tulos perustuu virallisiin tulostaulukoihin jos kukaan vedon kohteista paésee kisan
loppuun asti.

Muut (Non-Sport/erikoislajit)

Tassa osiossa mainitut ehdot viittaavat kaikkiin sellaisiin tarjouksiin, joita ei voisi kohtuudella
luokitella eri urheilukategorioihin (esim. tv-ohjelmat, politiikka, palkinnot, kauneuskilpailut, viihde
ja vastaavat). Soveltuvin osin, ja ellei tdssé osiossa tai tarjouksessa toisin mainita, ndiden tarjousten
ratkaisut perustuvat Paf-sdantdihin <Section B, Para 5> mukaisesti.

Jollei alla tai vetotarjouksen yhteydessa toisin mainita, kaikki timan osion alaiset vedot ovat
voimassa kunnes tulos on virallisesti julkistettu, riippumatta mahdollisista viivastyksista
julkistamisessa, ylimadraisista aanestyskierroksista jne., joita vaaditaan tuloksen ratkaisemiseksi.

Kaikki avoimet tarjoukset liittyen osallistujiin, jotka ovat vetaytyneet/on h&adetty tv-ohjelmista
(joko vapaaehtoisesti tai jarjestdjan paatoksen vuoksi), havidvat. Jos sama osallistuja osallistuu
uudelleen samaan kilpailuun myéhemmin, hanta pidetéddn uutena kilpailijana, joten edelliset vedot
ratkaistaan havinneiksi.

Kilpailijan poistamiseen viittaavat vedot ovat voimassa vain seuraavassa aikataulun mukaisessa
ohjelmassa. Kaikki muutokset hdatémenetelmiin, ohjelman aikana karsiutuneiden osallistujien
madradn ja/tai kokoonpanoon tai muihin tekijdihin, joita ei voitu kohtuudella odottaa, johtavat
""seuraavaan haatoon" tai "seuraavaan karsiutumiseen" viittaavien vetojen mitétdimiseen.

Jos ohjelma lopetetaan ennen kuin virallista voittajaa on julkistettu, vedot ratkaistaan tasapeliné
niiden kilpailijoiden vélillg, jotka eivat ole karsiutuneet. \Voittaja-/Sijavedot niisté kilpailijoista,
jotka ovat jo karsiutuneet, haviavat.

Urheilulajikohtaiset rajoitukset

1) Kuten kohdassa <Osio A, kappale 4,1> mainitaan, Paf pidattaa oikeuden rajoittaa nettovoittoa (voitto
panoksen vahentdmisen jalkeen) minka tahansa yhden tilinomistajan tai yhteisty6ta tekevén
asiakasryhmén tekeman vedon tai vetoyhdistelmén kohdalla.

2)

3)

Ellei muuta nimenomaisesti sovita, alla olevien rajojen ylittavia voittoja ei huomioida.

Voitot vaihtelevat urheilulajin, kilpailutyypin ja vetotarjouksen tyypin mukaan. Jos veto siséltaa
yhdistelmén eri urheilulajeista/kategorioista/otteluista ja/tai tarjoustyypeistd, voitto jaetaan yhdistelman
alimman tason mukaisesti alla kuvatulla tavalla.

1. Jalkapallo:
a. 200 000 € rajaa sovelletaan kaikkiin kilpailuun/otteluun liittyviin tarjouksiin, jotka kuuluvat
johonkin seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvéliset miesten turnaukset, kuten olympialaiset, maailmanmestaruus- tai
mantereenmestaruuskilpailut, joita hallinnoi FIFA tai UEFA, karsintavaiheet mukaan lukien;

(i) Kansainvéliset miesten seuraturnaukset, joita hallinnoi FIFA tai UEFA, karsintavaiheet mukaan
lukien;



(iii) Kaikki kansalliset miesten kérkitason liigat seuraavissa maissa: Tanska, Englanti, Ranska,
Saksa, Italia, Alankomaat, Norja, Skotlanti, Ruotsi ja Espanja;
(iv) Kaikki miesten tarkeimmat kansalliset cupit seuraavissa maissa: Tanska, Englanti, Ranska,
Saksa, Italia, Alankomaat, Norja, Skotlanti, Ruotsi ja Espanja.

100 000 € raja koskee kaikkia kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, jotka kuuluvat seuraaviin
kategorioihin:

(v) Kaikki muut kansainvéliset turnaukset;

(vi) Kaikki muut kansainvéliset seuraturnaukset;

(vii) Korkeimman tason kansalliset liigat kaikissa muissa maissa;

(viii) Tarkeimmét kansalliset cupit kaikissa muissa maissa;

(ix) Kaikki 2. tason miesten kansalliset liigat seuraavissa maissa: Tanska, Englanti, Ranska, Saksa,
Italia, Alankomaat, Norja, Skotlanti, Ruotsi ja Espanja;

(x) Kaikki FIFA:n séantelemét kansainvéliset ystavyysottelut.

50 000 € raja koskee kaikkia muita jalkapallon kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, lukuun
ottamatta rantajalkapalloa ja futsalia.

b. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin (mukaan lukien
keltaiset/punaiset kortit), siirtoihin, managereihin, rangaistustoimenpiteisiin, kulmapotkuihin,
laukauksiin maalia kohti ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia péatettaessa
kilpailun/ottelun lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

2. Koripallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvéliset turnaukset, Euro-liiga ja NBA.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita koripallon kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetdan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paatettdessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

3. Jaakiekko

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvaliset miesten turnaukset ja NHL.

(i) Kaikki korkeimman tason miesten kansalliset liigat seuraavissa maissa: Suomi ja Ruotsi.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita ja&kiekon kilpailuihin/otteluihin liittyvid tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetdan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

4. Kasipallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kansainvéliset miesten turnaukset, kuten olympialaiset, maailmanmestaruus- tai
mantereenmestaruuskilpailut, jotia IHF hallinnoi

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita k&sipallon kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.



c. PR- ja uutuusvetoina pidetéén kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paétettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

5. Lentopallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kansainvéliset miesten turnaukset, kuten olympialaiset, maailmanmestaruus- tai
mantereenmestaruuskilpailut, joita FIVB hallinnoi.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita lentopallon kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

¢. PR- ja uutuusvetoina pidetdan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettéessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevét samat rajoitukset.

6. Tennis

a. 150 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Grand Slam -turnaukset 3. kierrokselta eteenpain.

b. 75 000 € raja koskee kaikkia kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:
(if) ATP- ja WTA-turnaukset neljannesvélieristé eteenpdin.

c. 40 000 € raja koskee kaikkia muita kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

7. Amerikkalainen jalkapallo ja baseball

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) NFL ja MLB.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita amerikkalaisen jalkapallon tai baseballin
kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettéessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

8. Australialainen jalkapallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) AFL.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita australialaisen jalkapallon kilpailuihin/otteluihin liittyvia
tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

9. Kriketti
a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvid tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:



(i) Kansainvéliset ottelut ja kotimaan karkiliigat.
b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita kriketin Kilpailuihin/otteluihin liittyvid tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéén kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paétettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

10. Darts

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kaikki Isossa-Britanniassa televisioidut tapahtumat.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita darts-kilpailuihin/-otteluihin liittyvié tarjouksia.
c. PR- ja uutuusvetoina pidetéén kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,

kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia péétettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.



11. Golf

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Majors, WGC, PGA, Euroopan ja LPGA Tour -tapahtumat; Ryder ja Solheim Cup.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita golfin kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéén kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettdessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

12. Rugby League

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailuun/otteluun liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvéliset RLIF:n hallinnoimat miesten ottelut, Ison-Britannian kotimaan karkiliigat ja
NRL.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita Rugby Leaguen kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

¢. PR- ja uutuusvetoina pidetddn kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettédessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

13. Rugby Union

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailuun/otteluun liittyvid tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvéliset ottelut, kotimaan kérkiliigat Australiassa, Uudessa-Seelannissa ja Isossa-
Britanniassa, joita IRB hallinnoi.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita Rugby Unionin kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

¢. PR- ja uutuusvetoina pidetadn kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia péatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

14. Snooker

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kaikki Isossa-Britanniassa televisioidut tapahtumat.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita snookerin kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetdan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

15. Moottoriurheilu

a. 50 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Formula 1, MotoGP, Moto 2 ja Moto 3.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita moottoriurheilun Kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.



c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettdessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

16. Muut urheilulajit
a. 40 000 € raja koskee kaikkia seuraavien urheilulajien kilpailuihin tai otteluihin liittyvié
tarjouksia: Yleisurheilu, jdapallo, eSports, nyrkkeily, pyoréily, ravit ja talviurheilu.

b. 25 000 € raja koskee kaikkien muiden urheilulajien kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéén kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia paétettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin péatevat samat rajoitukset.

17. Ei urheiluun liittyva, pokeri, PR- ja uutuusvedot
a. 10 000 € raja koskee kaikkia tahan kategoriaan liittyvié tarjouksia. Niihin sisaltyvat myos
urheiluun liittyvat tarjoukset kuten pelaajavaihdot, seuraava manageri jne.

33. Sekalaiset taistelulajit

1)

34.
1)

2)

3)

4)

5)

Nyrkkeilyn yleisia kéyttoehtoja sovelletaan mahdollisuuksien mukaan.

Snooker

Kaikki vedot pysyvét voimassa kunhan ottelu/ tarjous on pelattu turnauksen annettujen rajojen
sisalld, jos muista jarjestelyista ei ole sovittu.

Ottelua koskevat vedonlyontitarjoukset perustuvat turnauksen yleiseen kulkuun tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd mihin vaiheeseen kilpailua ottelu viittaa. Pelaajaa joka jatkaa seuraavalle
kierrokselle, tai voittaa turnauksen, pidetéan voittajana riippumatta ottelun kestosta, diskauksista
ym. Nama vedot vaativat ainakin yhden kokonaan pelatun framen ollakseen voimassa.

”Yli/tai alle” tarjousten tulokset peleista jotka jostain syystd keskeytyvit, padtetddan sen mukaan
miké tilanne on ennen keskeytysté ja/tai jos pelin jatkaminen ei voi tuottaa eri tulosta tarjouksille,
ratkaistaan tulos pelitilanteen mukaan ennen keskeytysta. Laskennassa kdytetddn minimimaaria
pelitapahtumia jotka tarvittaisiin pelin loppuun saattamiseksi. Tama lisatddn tarvittaessa riippuen
ottelun sovittujen freimien maérasta. Jos tdmd laskelma tuottaa tilanteen, missa mikéaén tilanne ei
voi vaikuttaa tulokseen, tdmé ratkaistaan sellaisena.Katso esimerkit Tennis-osiosta.

”Handicap” tarjoukset vaativat kaikkien suunniteltujen framien loppuun saattamista jotta vedot
pysyvét voimassa, lukuun ottamatta niitd, joiden tulos on jo madritelty ennen keskeytysté. Ks.
tennis-osion esimerkit.

Kaikki ”Correct score, “parillinen/pariton” ja ne tarjoukset jotka koskevat tietyn ottelun osan
voittajaa (esim. pelaaja joka voittaa ensimmaéisen erén, tai pelaaja joka saa ensin X maarén frameja)
vaativat tietyn ottelun osan suorittamista loppuun.
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35.
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Kaikki ne tarjoukset, joita ei luetella ylla, vaativat vahintdaan yhden framin loppuun viemista jotta
vedot ovat voimassa, lukuun ottamatta niitd tarjouksia joiden tulokset on jo paatetty ennen
keskeytysta tai niitd ei mik&an pelitapahtuma voisi endd muuttaa.

Darts

Kaikki vedot pysyvét voimassa kunhan ottelu/ tarjous on pelattu turnauksen annettujen rajojen
sisalld, jos muista jarjestelyista ei ole sovittu.

Ottelua koskevat vedonlyontitarjoukset perustuvat turnauksen yleiseen kulkuun tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd mihin vaiheeseen kilpailua ottelu viittaa. Pelaajaa joka jatkaa seuraavalle
kierrokselle, tai voittaa turnauksen, pidetéén voittajana riippumatta ottelun kestosta, diskauksista
ym. N&ma vedot vaativat ainakin yhden kokonaan pelatun erén ollakseen voimassa.

”Yli/tai alle” tarjousten tulokset peleista jotka jostain syystd keskeytyvit, padtetddn sen mukaan
miké tilanne on ennen keskeytysté ja/tai jos pelin jatkaminen ei voi tuottaa eri tulosta tarjouksille,
ratkaistaan tulos pelitilanteen mukaan ennen keskeytysta. Laskennassa kaytetadn minimimaaria
pelitapahtumia jotka tarvittaisiin pelin loppuun saattamiseksi. Tama lisataén tarvittaessa riippuen
ottelun sovittujen legien maarasta. Jos tdma laskelma tuottaa tilanteen, missa mikaan tilanne ei voi
vaikuttaa tulokseen, tdma ratkaistaan sellaisena.Katso esimerkit Tennis-osiosta

”Handicap” tarjoukset vaativat kaikkien suunniteltujen framien loppuun saattamista jotta vedot
pysyvat voimassa, lukuun ottamatta niitd, joiden tulos on jo méaritelty ennen keskeytysté. Ks.
tennis-osion esimerkit.

Kaikki ”Correct score, parillinen/pariton” ja ne tarjoukset jotka koskevat tietyn ottelun osan
voittajaa (esim. pelaaja joka voittaa ensimmadisen eran, tai pelaaja joka saa ensin X méaaran eria)
vaativat tietyn ottelun osan suorittamista loppuun.

Kaikki ne tarjoukset, joita ei luetella ylla, vaativat vahintdan yhden eran loppuun viemisté jotta
vedot ovat voimassa, lukuun ottamatta niita tarjouksia joiden tulokset on jo paéatetty ennen
keskeytysta tai niitd ei mikaan pelitapahtuma voisi enad muuttaa.

D. Racing




1. Hevoskilpailut

1)

2)

3)

4)

5)
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7)

8)

9)

10)

a. Hevoskilpailujen yleissaannot

Kaikki tassa osiossa mainitut ehdot koskevat ainoastaan hevoskilpailuja, ja ne ovat etusijalla muihin
s&antoihin tai ehtoihin nahden.

Kaikkia vetoja kasitelladn Tattersall-vedonlyontisdantéjen mukaisesti, kuten kuvataan sivustolla
http://www.tattersallscommittee.co.uk/. N&ité saantoja kaytetédan vetojen ratkaisemisessa, mikali taman
osion saannot eivat kata tapahtunutta.

Ratkaisut perustuvat viralliseen tulokseen, joka annetaan "Weigh In" -toimituksen aikana. Mit&an
kyseisen tuloksen julkistamisen jalkeen tapahtunutta muutosta ei oteta huomioon.

Kaikki vedot, poikkeuksena "Ante Post -vedonlyonti”, késitetddn mitatoidyiksi, mikali kilpailu
keskeytetddn tai mitatoidaan. Jos kilpailua lykatadn myohemmaksi paivaksi ja "viimeiset ilmoitukset"
pysyvat voimassa, kaikki vedot pysyvat voimassa, mikali kyseisen Kilpailun tapahtumapaikkaa ei
muuteta. Sellaisissa muissa tapauksissa kaikki vedot mitatoidaan.

Kaikki vetotarjouksen yhteydessé ilmoitetut aloitusajat viittaavat kilpailun viralliseen aikatauluun
paikallisessa ajassa. Mikali hevoskilpailujen saénndissé ei toisin mainita, kaikki vedot pysyvat
voimassa Kilpailun aloitusaikaan tehdyistd muutoksista riippumatta.

Varaslahdon tai muun, Kilpailun uusintalaht6on johtavan tapahtuman yhteydessé kilpailun ei katsota
olevan "valmiina lahtolaukaukseen”. Sellaisessa tapauksessa panokset palautetaan valinnoista, jotka
eivét osallistu uusintaldht6on. Kaikki palautukset jaljella oleviin valintoihin kuuluvat Tattersalls-
saannon 4 alaisuuteen. Uusintalaht6on osallistuvien juoksijoiden lukumaéra maarittaa "sijoitus"ehdot.
Tavalliset Ante Post -sdaannot koskevat kuitenkin Ante Post -vetoja.

Jos kilpailu julistetaan "ei-Kilpailuksi" ja uusintal&dht6 suoritetaan, kaikki uusintalahtéon osallistuvien
hevosien vedot pysyvat voimassa. "Ei-kilpailua"-tarjouksen kerroin pysyy voimassa uusintalahdén
kilpailussa, mikali ei-juoksijaa ei ole, missa tapauksessa kaikki vedot ratkaistaan Tattersalls-s&é&nnon 4
mukaan.

Vedot hevosista, jotka joko kieltaytyvéat tulemasta ulos aloitustallista tai muuten Kieltaytyvat
aloittamasta National Hunt -Kilpailua, ratkaistaan virallisen lahettajan julistuksen mukaan. Jos
virallinen lahettdja katsoo hevosen olevan juoksija, kyseisen hevosen vedot katsotaan havinneiksi.

Kilpailu késitetddn "luovutusvoitoksi®, kun vain yksi hevonen osallistuu kilpailuun.

"Luovutusvoitot” ja mitatdidyt kilpailut lasketaan kilpailuiksi, mutta kaikki niihin liittyvat valinnat
kasitell&én ei-juoksijana.

b. Voittovedonlyonti ja "Each-way” vedonlyonti


http://www.tattersallscommittee.co.uk/
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"Voittaja" veto on yksi panos valitulle valinnalle, joka huomioidaan voittaneeksi vain, jos valittu
hevonen voittaa kilpailun.

”Each-way” veto (EW) viittaa vetoon, jossa valinnan tdytyy joko voittaa tai muuten sijoittua
voittoehtojen mukaisesti. Veto jaetaan kahteen yhtd suuren panoksen késittavaan osaan ("voittaja"-
0saan ja “"sijoitus” osaan): néin ollen 1 € EW-veto maksaa yhteensd 2 €.

Kaikki ”Each-way” vedot kisitellddn aloituskertoimen (Starting Price, S.P.) sijoitusehtojen mukaan.
Néin ollen sijoitusehdot (1/4, 1/5 ja maksettujen sijoitusten lukuméaard) maéaritetddn hevosen
lahtovalmiiksi tulemisen mukaan, eika julistettujen kilpailijoiden lukumaéran mukaan vedon
asettamisaikana.

Seuraavassa “Each-way” vedonly6nnin ehdot:

1. Tasoituskilpailut:

2-4 juoksijaa = Vain voitto

5-7 juoksijaa = 1/4 todennakdisyys 1, 2

8-11 juoksijaa = 1/5 todenndkdisyys 1, 2, 3

12-15 juoksijaa = 1/4 todennakaisyys 1, 2, 3

vahintdan 16 juoksijaa = 1/4 todennakoisyys 1, 2, 3, 4
2. Ei-tasoituskilpailut:

2-4 juoksijaa = Vain voitto

5-7 juoksijaa = 1/4 todennékoisyys 1, 2

vahintdan 8 juoksijaa = 1/5 todennékdisyys 1, 2, 3

Kaikki ”Each-way” tuplat, triplat jne. ratkaistaan voitto-osuus voiton mukaan, sijoitus-osuus
sijoituksen mukaan.

"Vedonlyonti ilman" viittaa mahdollisuuteen vedonlyontiin siitd, pystyyko tietty hevonen
saavuttamaan tietyn sijoituksen (voitto tai sija), mikéli luettelon hevoset on poistettu virallisten
tulosten laskelmista.

”Each-way” ehdot "vedonlyonti ilman" -kohteille perustuvat varsinaisesti kilpailuun osallistuneiden
juoksijoiden lukumaaraan, kun luettelon hevoset on poistettu juoksijoiden kokonaismaarasta.

Tattersalls-sddnnon 4 vahennykset koskevat "vedonlyonti ilman" -kohteiden ei-juoksijoita.

c. Kertoimet - aikainen, taulu ja aloitus

Voidaan valita kahdesta (2) kerroin vaihtoehdosta: kerroin asettamisen aikana tai muutoin aloitus
kerroin (SP). SP viittaa valinnan kertoimiin kilpailun alkaessa. Jos vedonlyonti tulee saataville
kilpailun aikana, SP lasketaan perustuen valinnan viimeisiin saatavilla oleviin kertoimiin. On
huomioitava, ettd SP ei ole saatavilla Ante Post -vedonlydnnissé (AP).

Aikaiset kertoimet (Early Prices, EP) ovat kertoimia, jotka tarjotaan tapahtumapdivand. Nama tarjotaan

yleensé tapahtumapéivéna alkaen klo 8 - 10 aina 15 minuuttia kilpailun alkamiseen asti. On

mahdollista (esimerkiksi lauantaikilpailuissa ja suuremmissa tapahtumissa), etta viimeisten ilmoitusten

jalkeen EP tarjotaan yll& mainitusta aikataulusta poiketen.
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Vaihtoehdot SP:lle, taulukertoimet (Board Prices, BP) tai teollisuuden kertoimet (Industry Prices, IP)
naytetdan yleensa noin 15 minuuttia ennen kilpailua.

Kaikki vedot, SP:114 asetettuja lukuun ottamatta, ratkaistaan perustuen kertoimeen, joka otettiin vedon
asettamisen aikaan, ja niitd koskevat myos kaikki muut tassé osiossa ilmoitetut sdannot.

Panokset, jotka asetetaan EP- ja BP-kertoimella, palautetaan, jos hevonen vetdytyy Kilpailusta "not
under orders". Samassa kilpailussa olevien hevosten kertoimia koskevat tilanteen mukaan Tattersalls

séaannon 4(c) vahennykset.

Vetéytyminen johtaa uuden kohteen muodostumiseen. Kaikki EP- tai BP-kertoimella ennen uutta
kohdetta otetut vedot kuuluvat tilanteen mukaan Tattersalls-saannon 4(c) véhennyksiin.

Vetoja hyvaksytaén kilpailuissa, joissa on vahintéan kaksi (2) juoksijaa nimetyissa valinnoissa
nykyisessa "Taulu/N&yté kertoimet"-kohdassa, kuten virallinen tietopalvelu (PA) on palvelullemme

l&hettanyt.

Mikaéli on lahetetty virheellinen kerroin, kaikki vaarien kertoimien vedot mitat6idéan ja panokset
palautetaan.

Mikali Tattersalls-s&ant6 4 on voimassa hevosen vetaytymista koskien, uusia vetoja ei oteta
"Taulu/Nayta kerroin" -kohdassa, kunnes uusi kohde on muodostettu.

"Price Boost"-, "Knockout"- ja muilla vastaavilla tunnuksilla tarjottuja hevosia koskevat myds sdédnnon
4 véhennykset, mikéli kilpailussa on sit& koskeva ei-juoksija.

Kaikki viittaukset aikatauluihin, kertoimien saatavuuteen jne. ovat viitteellisid, eivat sitovia. Paf

pidattaa oikeuden muokata kyseisia aikatauluja, kertoimia seké keskeyttdd minka tahansa Kkilpailun tai
vetovaihtoehdon tdysin oman harkintansa mukaan.

d. Nimeton suosikki -vedonlyénti

"Nimeton suosikki™ (fav) ja "Nimeton toinen suosikki" (2fav) viittaavat valintoihin, jotka maaritetaan
seuraavasti:

SP-kertoimissa pienimmalla kertoimella annettu hevonen késitetdan "nimettdmané suosikkina™.

Mikali SP nayttad kaksi hevosta pienimmélla kertoimella, matalimman kilpailukortin numeron omaava
hevonen on "nimetdn suosikki".

Mikali hevonen vetéytyy "not under orders", mutta on edelleen SP:n mukaan suosikki, hevonen
kasitetaan ei-juoksijana.

"Luovutusvoiton" sattuessa kohteen naytdn jalkeen kaikki vedot mitatdidaan.

e. Tattersalls-saanto 4
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Tattersalls-saanto 4 koskee tapauksia, joissa hevonen vetaytyy ennen lahtlaukausta tai lahettaja
katsoo virallisesti, ettei hevonen osallistunut kilpailuun.

Tattersalls-s&anto 4 véhentaa voittovedoista tietyn arvon, jolla kompensoidaan hevosen vetdytyminen
tietysta kilpailusta. Vahennyksen koko maaraytyy kertoimien mukaan (Aikainen tai Taulu/Nayta),

jotka hevosella oli vetdytymisensa hetkella.

Jaljella olevien hevosten kertoimien vahennykset perustuvat seuraavaan:

Desimaalikertoimet Murtolukukertoimet Nettovdhennykset
1,12 tai alle 1/9 tai lyhempi 90 %
1,13-1,19 1/8-2/11 85 %
1,20-1,27 1/5-1/4 80 %
1,28-1,33 7/25-8/25 75 %
1,34 -1,44 1/3-11/25 70 %
1,45-1,57 4/9-14/25 65 %
1,58-1,66 4/7-13/20 60 %
1,67 -1,83 4/6 -4/5 55%
1,84 -1,99 5/6-49-50 50 %
2,00 - 2,24 Parilliset - 31/25 45 %
2,25-2,59 5/4-39/25 40 %
2,60-2,79 8/5-7/4 35%
2,80 - 3,39 9/5-23/10 30%
3,40 - 4,19 12/5-3/1 25 %
4,20-5,40 16/5-22/5 20 %
5,50-6,99 9/2-23/4 15 %
7,00 - 10,99 6/1-9/1 10 %
11;;?(2 ;ilpi 10/1 ja korkeampi Ei vihennysta

Taulukot, joihin viitataan yll4, sisaltavat seka desimaali- ettd murtolukumuodossa olevia kertoimia.
Mikali murtolukukertoimet eivat kata niitd vastaavia desimaalivaihtoehtoja, Paf pidattad oikeuden
soveltaa Tattersalls-sadnnon 4 véahennyksié desimaalitaulukon perusteella.

Tattersalls-sdannon 4 soveltaminen EP-kertoimella asetettuihin vetoihin perustuu vetaytyneen hevosen
EP-kertoimeen vedon asettamishetkella riippumatta kertoimista hevosen vetaytymisen hetkella.

Mikali kilpailussa on useampi kuin yksi vetaytyminen, kéytetd&n suurinta mahdollista véhennysté, 90c
/1€
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Jos kilpailu julistetaan “juoksemattomaksi” ja uudelleenjuoksu jarjestetddn, kaikki vedot ovat voimassa

uudelleenjuoksuun osallistuville hevosille. ”Juoksemattoman” kilpailun palkinnot ovat voimassa
uudenneenluoksukisassa, osallistumattomat pois lukien, jolloin sovelletaan Tattersalls s&antoa 4.

f.  Ante Post -vedonlyonti

Jotta veto késitelldaén Ante Post -vetona (AP), se taytyy asettaa ennen yon yli ilmoitusvaihetta. AP-
vedot pysyvat voimassa jos kisa on juostu 14 paivan sisalla siitd kun se on alun perin ilmoitettu,
kunhan kisan olosuhteet pysyvat muuttumattomina. Eli kisa tulee juosta samalla radalla,
samanmittaisena ja siind ei ole uusia osanottajia. Jos ndma kaikki vaatimukset eivéat toteudu, vedot
mitatoidaan.

AP-panoksia ei palauteta osallistumattomista hevosista, eika Tattersalls-saanto 4 ole voimassa, ellei

nimenomaisesti niin mainita.

Mikali vahintaan yksi seuraavista tapahtuu, kaikki AP-vedot julistetaan mitatoidyiksi:

i. Kilpailu keskeytet&an;
ii. Kilpailu mitatoidaan virallisesti;
iii. Kilpailuolosuhteet ovat muuttuneet vetojen asettamisen jalkeen (kuten Tattersalls-
sdénnoissa kuvattu);

iv. Hevonen déanestetdédn ulos Jockey Clubin kilpailusaéntodjen alaisuudessa;

V. Tapahtumapaikka tai juoksupinta on muuttunut (esim. nurmesta
irtomaahan/jokasaéhén tai painvastoin);

Vi. Kilpailuun osallistuminen avataan uudelleen.

YII& mainittujen tapahtumien liséksi kaikki AP-vedot katsotaan voimassa oleviksi, mikali vetoon
liittyva Kilpailu suoritetaan 14 vuorokauden kuluessa alkuperdisesta aikataulusta, mikali kilpailun

olosuhteet pysyvat muuttumattomina. Nama olosuhteet sisaltdvét uudelleenajoitetun kisan juoksemisen

samalla radalla, joka on saman pituinen ja jossa ei ole ollut mahdollisuutta ottaa mukaan uusia
Kilpailijoita. Jos edelliset ehdot evat tayty osittain tai kokonaan, AP-vedot julistetaan mitattomiksi.

AP-vedot ratkaistaan niiden hyvaksymisajan mukaisen kertoimen ja sijoitusehtojen mukaan. Mikali
veto hyvaksytéan virheellisilla kertoimilla tai sijoitusehdoilla, Paf pidattad oikeuden oman harkintansa
mukaan mitatdida vedon, jolloin panokset palautetaan.

g. - cast-vedonlydnti

1. Forecast- ja Tricast-vedonlyonti — Yleissaannot

a. Forecast-vedot ovat saatavilla ja hyvéksytdén kilpailuihin, joissa on vahintaan 3 juoksijaa.
b. Tricast-vetoja hyvéksyt&an kilpailuissa, joissa ilmoitetaan virallinen tietokoneistettu Tricast
voitto-osuus.

c. Mikali voitto-osuutta ei ole ilmoitettu, vedot kasitetd&n suorana tietokone-ennusteena
ensimmaiseksi ja toiseksi paéseville, ja kolmas jatetddn huomioimatta.

d. Forecast-vedot ratkaistaan tietokoneen SP-kertoimen suoran ennusteen mukaan. Mikéli
Forecast SP -palautusta ei jostain syystd anneta, vedot mitatoidaan.



e. Forecast-vedot tulee aina nimetd. Nimettdmien suosikkien vetoja ei hyvéaksytd, ja mikali
sellainen otetaan vahingossa, se mitatoidaan.
f. Panokset hyvitetd&n, mikali Forecast- ja Tricast-vedoissa on ei-juoksija.

2. Suora Forecast
Suora Forecast saadaan, kun on mahdollista lydda vetoa ensimmaiseksi ja toiseksi tulleiden
hevosten tarkasta sijoitusjarjestyksesta kilpailussa.

3. K&anteinen Forecast

Ké&énteinen Forecast saadaan, kun on mahdollista lyodéa vetoa kilpailun ensimmadiseksi ja
toiseksi tulleesta hevosesta niiden sijoitusjérjestyksesta riippumatta. Kyseisen vedon kerroin
on kaksi kertaa suoran Forecastin kerroin, koska kyseinen veto voidaan késittda kahtena suoran
Forecastin vetona.

4. Yhdistelma Forecast

Yhdistelmé& Forecast on saatavilla, kun voidaan valita 3 tai useampi valintaa tietyssa
kilpailussa. Veto kéasitetdén voittavaksi, kun valituista hevosista 2 padsee ensimmaiselle ja
toiselle sijalle jarjestyksesta riippumatta.

5. Tricast
Tricast saadaan, kun on mahdollista lyoda vetoa ensimmaiseksi, toiseksi ja kolmanneksi
tulleiden hevosten tarkasta sijoitusjarjestyksesta kilpailussa.

6. Yhdistelm&-Tricast
Yhdistelméa-tricast saadaan, kun on mahdollista lyoda vetoa kilpailun ensimmaiseksi, toiseksi
ja kolmanneksi tulleesta hevosesta niiden sijoitusjérjestyksesté riippumatta.

h.  "Vain sijoitus' -vedonlyonti

Paf pidattaa oikeuden oman harkintansa mukaan tarjota "vain sijoitus” -kohteen tietyissa kilpailuissa.
Kyseiset vedot ratkaistaan samalla tavalla kuin "molemman suuntaisen” vedon "sijoitus"osuus.

1) Mikaéli hevonen vetaytyy "not under orders”, kaikki kyseiselle hevoselle asetetut panokset palautetaan.
Alla olevien s&annén 4 taulukoiden mukaiset vahennykset ovat voimassa. Kyseiset vahennykset
perustuvat "vain sijoitus" -kertoimeen vetdytymishetkell& ja koskevat "vain sijoitus" -kohdetta.

2) Maksettujen sijoitusten lukumaéra maaraytyy kilpailupdivan ilmoitusten mukaan. Mikali sijoitusten
lukuméaéra véhenee, koska juoksijoiden maara on vahentynyt, "vain sijoitus" -vetojen tarkoituksiin
maksettujen sijoitusten lukumaara pysyy muuttumattomana. Mikéli juoksijoiden lukumaara on
kuitenkin sama tai pienempi kuin tarjottujen sijoitusten méard, kyseisen kohteen vedot mitatoidaan ja
panokset palautetaan.

3) Jéljelld olevien hevosten kertoimien vahennykset perustuvat seuraavaan:

Nettovdhenny Nettovdhenn Nettovihennyk
Desimaalikertoi Murtolukukerto Kset 2 Kset 3 set 4. (tai
met imet - YKSEL 3. huonommaksi)

sijoittuneelle  sijoittuneelle

sijoittuneelle

112taialle | [1/9 tailyhempi | | 45 % 30 % | 20 % |




1,13-1,19 1/8-2/11 40 % 30 % 20 %
1,20 - 1,27 1/5-1/4 40 % 25 % 20 %
1,28-1,33 7/25 - 8/25 35 % 25 % 20 %
1,34 - 1,44 1/3-11/25 35 % 25 % 15 %
145-157 4/9 -14/25 30 % 20 % 15 %
1,58 - 1,66 4/7-13/20 30 % 20 % 15 %
1,67 - 1,83 4/6-4/5 25 % 20 % 15 %
1,84-1,99 5/6 - 49/50 25 % 15 % 10 %
2,00 - 2,24 gi;‘g&set ' 20 % 15 % 10 %
2,25 - 2,59 5/4 - 39/25 20 % 15 % 10 %
2,60 -2,79 8/5-7/4 15 % 10 % 10 %
2,80 - 3,39 9/5-23/10 15 % 10 % 0%
3,40 - 4,19 12/5-3/1 10 % 10 % 0%
4,20 -5,19 16/5 - 4/1 10 % 0 % 0%
ibzri]ezmpi 12«1){15 e’j‘mpi Ei vahennysti | Ei vihennystd | Ei vihennysta

4) Taulukot, joihin viitataan yll&, sisaltdvat seka desimaali- ettd murtolukumuodossa olevia kertoimia.
Mikali murtolukukertoimet eivat kata niita vastaavia desimaalivaihtoehtoja, Paf pidattad oikeuden
soveltaa 4 vahennysta desimaalitaulukon perusteella.

Erikoisvedot

1. Jockey-vedot
Jockey-vedoissa on mahdollista lyoda vetoa siitd, ettd nimetty jockey ratsastaa hevosilla, jotka
joko voittavat tai sijoittuvat madratyssa maarassa Kilpailuja tietylle sijalle.

a. Mikali jockeylld, jonka on maard ratsastaa enintaén 3 kilpailua, on yksi ei-juoksija, Jockey
Accumulator -kohde mitatdidaan. Kyseinen ehto on voimassa, ellei tarjouksia voida ratkaista
ei-juoksijan kilpailun tuloksesta riippumatta. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn
tuloksen mukaisesti.

b. Jockey Accumulator -kohteet, joissa jockeyn on mééara ratsastaa vahintaan 4 kilpailua,
pysyvat voimassa, ellei jockeylla ole vahintaan 2 ei-juoksijaa. Siind tapauksessa kyseisen
kohteen vedot mitatoidaan. Kyseinen ehto on voimassa, ellei tarjouksia voida ratkaista ei-
juoksijan kilpailun tuloksesta riippumatta. Siina tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn
tuloksen mukaisesti.

c. "Sijoitus"-kohteet ratkaistaan kutakin kilpailua koskevien sijoitus-ehtojen mukaisesti.

d. Muiden Jockey-erikoisvetojen kertoimet, "Jockey Accumulator” -vetoja lukuun ottamatta,
edellyttavat, ettd jockey voittaa (tai sijoittuu, mikali sovellettavissa) kaikki luettelon kilpailut.
e. Tiettyja kilpailuja koskevien jockey-erikoisvetojen ei-juoksijoiden kohdalla vedot
mitatoidaan.

f. Jockey Specialsit perustuvat vain jockeyn varattuihin ajoihin. Jos jockey saa lisdajoja
tapahtuman aikana, ndit& El huomioida vedonlyodntitarkoituksessa.




2. Cross Card Jockey -erikoisvedot
Cross Card Jockey -vedoissa on mahdollista lyddé vetoa siité, ettd nimetyt jockeyt ratsastavat
hevosilla, jotka joko voittavat tai sijoittuvat maaratyssa maérassa kilpailuja tietylle sijalle.

a. Mikali 1 tai useampaa tapahtumaa ei suoriteta loppuun, vedot mitatdidaén. Kyseinen ehto on
voimassa, mikéli tulevat tapahtumat eivat voi muuttaa jo ennen keskeytysté ratkaistujen
tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen kyseiset kohteet on mahdollista ratkaista. Siiné
tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

b. Jockey-erikoisvetojen sdanndt ovat voimassa.

3. Valmentaja-erikoisvedot
Valmentaja-vedoissa on mahdollista lydda vetoa siitd, ettd nimetyn valmentajan hevoset joko
voittavat tai sijoittuvat maératyssa maarassa kilpailuja tietylle sijalle.

a. Jockey-erikoisvetojen séannodt ovat voimassa.

4. Etaisyys-vedonlyonti — Yleissadnnot (koskevat kaikkea etéisyys-vedonlyontid)
a. Voittoetaisyydestda lydtyjen vetojen tuloksina kasitellaén virallisesti julistettua etdisyytta
ensimmaiseksi ja toiseksi sijoittuneen hevosten paéstessa maaliin, sill& ehdolla, etté ne ovat
seuranneet oikeaa rataa ja kantaneet oikeaa painoa.
b. Seuraavat termit ovat voimassa "etdisyysvedonlyénnissa™:
o "Turpa" = 0,05 pituutta
"Pieni paa" = 0,1 pituutta
"P&3" = 0,2 pituutta
"Kaula" = 0,3 pituutta
"Puolet pituudesta” = 0,5 pituutta
"Kolme neljannesta” = 0,75 pituutta

O O O O O

c. Suurin "pituuksien" maara kussakin kilpailussa on 12 pituutta Flat-kilpailuissa ja 30 pituutta
National Hunt -kilpailuissa.

5. "Meeting Winning'* -etaisyysvedonlydnti

a. "Meeting Winning" -etdisyysvedonlyonti on mahdollista, kun voidaan ly6dé vetoa tietyn
tapahtuman voittoetdisyyksista yhteensa.

b. "Luovutusvoiton™ sattuessa, tai mikali virallista tulosta ei julisteta (esimerkki: yksik&an
hevonen ei Kilpaile), seuraava pituuksien méaéra lisataén kokonaistulokseen: 5 pituutta Flat-
kilpailuun ja 12 pituutta National Hunt -Kilpailuun.

c. Jos tapahtumassa on 1 tai useampi Kilpailu, joka joko keskeytetaan tai mitatdidaan, kaikki
kyseisen kohteen vedot mitatdidaan. Kyseinen ehto on voimassa, mikali tulevat tapahtumat
eivat voi muuttaa jo ennen keskeytysté ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen
kyseiset kohteet on mahdollista ratkaista. Siina tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen
mukaisesti.

d. Paf pid&ttaa oikeuden tarjota tdysin oman harkintansa mukaan vetoja tiettyyn tapahtumien
lukumaéraén viitaten luettelon paivand/jaksona. Jos missaan luettelon tapahtumassa on 1 tai
useampi kilpailu, joka joko keskeytetdan tai mitatoidaén, kaikki kyseisen kohteen vedot
mitdtdidaén. Kyseinen ehto on voimassa, mikéli tulevat tapahtumat eivat voi muuttaa jo ennen
keskeytystd ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen kyseiset kohteet on mahdollista
ratkaista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

6. "Kilpailuvoitto'-etaisyysvedonlydnti

a. "Kilpailuvoitto"-etaisyysvedonlyonti on mahdollista, kun voidaan lydd4 vetoa tietyn
kilpailun voittoetdisyydesté.

b. "Luovutusvoiton" sattuessa, tai mikali virallista tulosta ei julisteta (esimerkki: yksikaan
hevonen ei kilpaile), kaikki kyseisen kohteen vedot mitatdidaan.



7. ""Hevosvoitto''-etaisyysvedonlyonti

a. "Hevosvoitto"-etaisyysvedonlydnti on mahdollista, kun voidaan lyddéa vetoa, etta tietty
hevonen voittaa luettelon Kilpailun tietyll& etéisyydella.

b. Mikéli tapahtuu "luovutusvoitto" tai kyseinen hevonen julistetaan ei-juoksijaksi, kyseisen
kohteen kaikki vedot mitatidaan.

c. Mikali valittu hevonen ei voita kilpailua, kaikki kyseisen kohteen vedot ratkaistaan
havinneiksi.

8. Hevoskilpailut yhdistettyna muihin urheilulajeihin
a. Paf voi taysin oman harkintansa mukaan paattaa tarjota ennakkoon asetettuja

hevoskilpailujen ja muiden urheilulajien yhdistelméavetoja.

b. Ellei toisin mainita, yhdistelmat sisaltavat tietyn Kilpailun voittavan hevosen seké tietyn
ottelun voittavan joukkueen/urheilijan/urheilijat.

c. Mikali joku valituista hevosista on ei-juoksija, vedot mitétdidaan ja panokset palautetaan.
d. Ellei erityisesti toisin mainita, ratkaisusdadnnét, jotka kuvataan <Osiossa X, kappaleessa Y>
ja<Osiossa X, kappaleessa Y> ovat voimassa, mikali urheilutapahtuma (ei hevoskilpailu)
keskeytetddn tai sitd lykataan.

9. Television erikoisvetokohteet

a. Kaikki television erikoisvetokohteet viittaavat vain kilpailuihin, jotka l&hetetd@n suorana
Ison-Britannian mantereen televisiossa.

b. Ellei erityisesti toisin mainita vetotarjouksen yhteydessd, normaalit hevoskilpailujen s&é&nnot
ovat voimassa.

10. Ante Post -erikoisvedot

a. Paf voi tarjota tdysin oman harkintansa mukaan tarjota eri kohteita, kuten "péivén erikoiset"
mutta ei tahan rajoittuen, jotka perustuvat pitké&aikaisiin Ante Post -kilpailuihin.

b. Ellei erityisesti toisin mainita vetotarjouksen yhteydessd, normaalit Ante Post -sdédnnét ovat
voimassa.

11. "Match"'-vedot

a. Vetoa lyodéaan siitd, mikéa luettelon hevosista sijoittuu parhaiten kilpailun lopussa tai
ennakkoon maératyssa vaiheessa.

b. Kaikki kohteet ratkaistaan virallisen tuloksen mukaan.

c. Jos yksikéaan luettelon hevosista ei padse maaliin, kaikki kohteen vedot mitatoidaan.
d. Mikali vahintaan yksi (1) luettelon hevosista on ei-juoksija, kaikki vedot mitatdidaan.

12. "'Paivan suosikit" -vedot

a. Paivan suosikit viittaavat vedonlydntiin eritellysta maarésté suosikkeja, jotka joko voittavat
tai sijoittuvat (tilanteen mukaan) luettelon tapahtumassa.

b. Kohteet, joissa viitataan "sijoitus"suosikkeihin, ratkaistaan tapahtuman vastaavan kilpailun
"sijoitus"ehtojen mukaan.

c. Mikali SP-kerroin ndyttdd useamman kuin 1 hevosen pienimmilla kertoimilla, matalimman
kilpailukortin numeron omaava hevonen on "suosikki". Mikali "suosikin™ ilmoittanut
tapahtuma vetdytyy eiké& kohdetta muodostu, toinen hevonen, jolla on matalin kilpailukortti,
madritetddn "suosikiksi".

d. Mikéli juoksijoita on 4 tai véhemmén, "suosikin" tdytyy voittaa kilpailu
"sijoitus"tarkoituksien vuoksi.
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e. Mikali 1 tai useampaa kilpailua ei suoriteta, kyseisen kohteen vedot mitatdidaan. Kyseinen
ehto on voimassa, mikali tulevat tapahtumat eivat voi muuttaa jo ennen keskeytysta
ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen kyseiset kohteet on mahdollista ratkaista.
Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paétetyn tuloksen mukaisesti.

13. ""Paivan Accumulator -vedot

a. Paivan Accumulator-vedot viittaavat vedonlydntiin siitd, voittavatko tai sijoittuvatko
nimetyt hevoset/suosikit omissa kilpailuissaan.

b. Sijoitus-accumulator-vedot ratkaistaan tapahtuman vastaavan kilpailun "sijoitus"ehtojen
mukaan.

c. Mikali joku valinnan hevosista on ei-juoksija, vedot mitatdidaan ja panokset palautetaan.

J. Varahevoset

Kilpailuissa, joissa reservien ilmoitetaan korvaavan mahdolliset ei-juoksijat, Paf pidattdéd oikeuden
tarjota taysin oman harkintansa mukaan aikaisia kertoimia varahevosille.

Kaikkien kilpailussa juoksevien varahevosten kertoimia kaytetadn kompensoimaan mahdollisia ei-
juoksijoiden kohdalla kédytettyja Tattersalls-sadannon 4 vahennyksia vastaan.

Tattersalls-sd&dnnon 4 vahennyksia ei tehda varahevosista, joista tarjotaan Aikaista kerrointa ja joista
my&hemmin tulee ei-juoksijoita. Namé osiot eivat koske tapauksia, joissa laukkaradan ilmoitusjakso
on mennyt (45 minuuttia ennen kilpailun aikataulun mukaista alkamisaikaa); varahevonen ottaa
vetdytyneen hevosen paikan, eika sit& ndin ollen pideté virallisena juoksijana. Edelld mainittua
aikarajaa noudattaen, mikali varahevonen vetdytyy, ovat Tattersalls-sadnndn 4 vahennykset voimassa.

k. Suurimmat mahdolliset voitot

Vaikka saattaakin tulla tapauksia, joissa potentiaalinen hyvaksyttyjen vetojen voitto ylittdd suurimmat
sallitut voitot, varsinainen nettovoitto rajoitetaan silti alla ilmoitettujen rajojen mukaan.

Seuraavat rajat koskevat kaikkia valintoja, jotka taysi virallinen tietopalvelu kattaa (esimerkki: PA):
a. 100 000 € raja koskee kilpailuja, jotka pidetéén Isossa-Britanniassa ja Irlannissa;
b. 100 000 € raja koskee ryhmén 1 kilpailuja, joita ei pidetd Isossa-Britanniassa ja Irlannissa;
c. 25000 € koskee kilpailuja, jotka pidetdan kaikissa muissa maissa;
d. 25000 € raja koskee kaikkia kohteita, jotka ovat lausekkeen "i" alaisuudessa (erikoisvedot).

Alla luetteloidut summat kasitetd&n suurimpina nettosummina, jotka voidaan voittaa yhtend péivéana.
Selvyyden vuoksi yksi péiva kasitetdan kilpailuina, jotka alkavat klo 00:00 CET ja 23:59 CET valisena
aikana.

Mikali veto kasittaa eri kategorioihin/maihin sijoittuvien tapahtumien yhdistelméan tai muuten
yhdistetddn toiseen urheilulajiin, jota ei ole mainittu téssa osiossa, kyseisen yhdistelmén rajaksi
kasitetddn aina kyseessa olevista rajoista alhaisin. Katso Paf urheilulajikohtaiset rajat <napsauttamalla
tata>.



I.  Suurimmat mahdolliset voitot

1) Tam4 osio viittaa kisoihin Ison Britannian ja Irlannin ulkopuolella. Jos sdéédnnot ovat epédselvét tai
puutteelliset, tulos paétetddn muihin saéntdihin jotka 16ytyvét hevosurheiluosiosta.

2) Kaikki lopputulokset paatetdén paikallisen hevosurheiluviranomaisen antamiin virallisiin tuloksiin
perustuen ko. paivand, Tuloksessa otetaan huomioon mygs paikallisten viranomaisten omat sdadokset
jotka koskevat ko. kisaa.

3) Jos on saatavilla industry starting price (SP), vedot asetetaan tdmén aloitushinnan mukaan. Paitsi jos on
kaytettdvissa Early Prices (EP), silloin kdytetadan niitd. Kun SP ei ole kdytettavissa, vedot asetetaan
Pari-Mutuel/Tote todenné&kdisyyksien mukaan.

m. USA - Kiintean kertoimen vedot

1. Tama osio koskee USA:ssa ja Kanadassa jarjestettévia kisoja. Tapauksissa, joissa saannot ovat
epaselvat ja/tai puutteelliset, tulos paatetdan muiden sdantdjen perusteella, jotka on kuvattu
hevosurheiluosiossa.

2. Kaikki lopputulokset paatetdan paikallisen hevosurheiluviranomaisen antamiin virallisiin tuloksiin
perustuen péivana, jona kilpailu jarjestetadn, mukaan lukien kaikki muutokset, jotka ovat tulleet
voimaan jarjestdjan mahdollisten pyyntojen ja hylkdysten jalkeen. Mahdollisia muutoksia virallisiin
tuloksiin, jotka tehd&&n mydhemmin, ei huomioida.

3. Aloitushinnan (SP, starting price) mukaan asetetut vedot ratkaistaan aloitushinnan (SP) mukaisesti.
Early Price (EP) -hinnan mukaan asetetut vedot ratkaistaan EP-hinnan mukaan. Jos saatavilla ei ole
industry SP -hintaa, SP-vedot asetetaan US Pari-Mutuel/Tote todennékdisyyksien mukaan.

4. Jos SP ei tuota palautusta, EP:t& ei ole kaytetty ja US Pari-Mutuel/Tote ei tuota palautusta, veto
mitétoityy.

5. Kaikki US-vedot ratkaistaan vain hevosen nimen perusteella, eikéd parijuoksijoita huomioida vetojen
ratkaisuissa. Jos useita hevosia osallistuu kisaan samalla loiminumerolla, téllaiseen hevoseen
kohdistuva veto tulkitaan vain nimeen perustuen, eiké siihen sisally talléin muita kohteita samasta
loiminumerosta huolimatta.

6. [Each Way -vedot ratkaistaan kayttden samoja each way -termej, joita k&ytetdan Ison-Britannian ja
Irlannin Kisoissa, sovellettuna vastaavaan SP:hen tai EP:hen.

7. S&antda 4 sovelletaan tarvittaessa, ja vahennyksia sovelletaan samojen ehtojen mukaan, jotka ovat
voimassa Ison-Britannian ja Irlannin kisoissa.

8. Vedot ovat voimassa, jos juoksijat siirretddn "pois kentaltd" ja/tai jos juoksijoiden pitaisi aikataulun
mukaan juosta nurmella mutta ne siirretddn irtomaahan tai jokasaén pinnoitteelle.

9. Forecast- ja Tricast-vedot ratkaistaan voitto-osuuksina. Jos voitto-osuuksia ei julkisteta, Forecast- ja
Tricasts-vedot ratkaistaan paikallisilla US Pari-Mutuel/Tote-voitto-osuuksilla.

2. Greyhoundit

a. Yleiset Greyhound-saannot

1) Kaikki tdssa osiossa mainitut ehdot koskevat ainoastaan greyhoundeja, ja ne ovat etusijalla muihin
séantoihin tai ehtoihin nahden.



2)

3)

4)

5)

6)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Paf julkaisee tavallisesti kaikki tapahtumat, jotka BAGS kattaa http://www.bagsracing.com/. Paf
pidattad oikeuden muokata kyseista tarjontaa lisadmalla tai poistamalla tapahtumia riippumatta siité,
ovatko lisatyt/poistetut kilpailut BAGS:n kattamia.

Ratkaisut perustuvat tuomarin antamaan viralliseen tulokseen. Mit&an kyseisen tuloksen julkistamisen
jalkeen tapahtunutta muutosta ei oteta huomioon.

Kaikki vedot, poikkeuksena "Ante Post -vedonlyonti”, késitetdan mitatdidyiksi, mikali kilpailu
keskeytetdan tai mitatoidaan.

Kaikki vetotarjouksen yhteydessé ilmoitetut aloitusajat viittaavat kilpailun viralliseen aikatauluun
paikallisessa ajassa. Mikéali Greyhound-kilpailujen sdéanndisséa ei toisin mainita, kaikki vedot pysyvat
voimassa Kilpailun aloitusaikaan tehdyistd muutoksista riippumatta.

Jos kilpailu julistetaan "ei-kilpailuksi" ja uusintalédhto suoritetaan, kaikki vedot pysyvét voimassa
uusintalahtoon osallistuville koirille. "Ei-kilpailua”-tarjouksen kerroin pysyy voimassa uusintaldhdon
kilpailussa, mikali ei-juoksijaa ei ole, missa tapauksessa kaikki vedot ratkaistaan Tattersalls-s&é&dnnon 4
mukaan.

b. Voittovedonlyonti ja Each Way vedonlyonti

"Voittaja" veto on yksi panos valitulle valinnalle, joka huomioidaan voittaneeksi vain, jos valittu koira
voittaa kilpailun.

" Each Way" veto (EW) viittaa vetoon, jossa valinnan taytyy joko voittaa tai muuten sijoittua
voittoehtojen mukaisesti. Veto jaetaan kahteen yhté suuren panoksen kasittdvaan osaan (“'voittaja"-
osaan ja "sijoitus" osaan). Ndin ollen 1 € EW-veto maksaa yhteensa 2 €.

Kaikki " Each Way vedot kasitellaan aloituskertoimen (Starting Price, S.P.) sijoitusehtojen mukaan.
Nain ollen sijoitusehdot (1/4, 1/5 ja maksettujen sijoitusten lukuméaéra) méaaritetaén koirien
lahtdvalmiiksi tulemisen mukaan, eiké julistettujen kilpailijoiden lukumé&aran mukaan vedon
asettamisaikana.

Seuraavassa " Each Way” vedonlyonnin ehdot:

2-4 juoksijaa = Vain voitto
5-6 juoksijaa = 1/4 todennakdisyys 1, 2

Kaikki vedot kilpailua loppuun suorittamattomia koiria koskevat vedot kasitetdan haviaviksi vedoiksi.

Jos kilpailun péattavien koirien lukum@aaré on pienempi kuin sijoitusehtojen maéra kuten aiemmin
mainittu, vain virallisesti sijoittuneet juoksijat kasitetadan voittajavalintoina.

Kaikki Each Way tuplat, triplat jne. ratkaistaan voitto-osuus voiton mukaan, sijoitus-osuus sijoituksen
mukaan.

Each Way vetoja hyvaksytddn myds nimettomisté suosikeista.


http://www.bagsracing.com/
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"Vedonlydnti ilman" viittaa mahdollisuuteen vedonlydntiin siitd, pystyyké tietty koira saavuttamaan
tietyn sijoituksen (voitto tai sija), mikéli luettelon koiria ei huomioida virallisten tulosten laskelmissa.

10) " Each Way" ehdot "vedonlyonti ilman™ -kohteille perustuvat varsinaisesti kilpailuun osallistuneiden

juoksijoiden lukumaaraan, kun luettelon koirat on jatetty huomioimatta juoksijoiden kokonaisméaarasta.

11) Tattersalls-sdédnnon 4 vahennykset koskevat "vedonlydnti ilman™ -kohteiden ei-juoksijoita.

12) Mikadli koirasta tulee ei-juoksija sen jalkeen, kun "live show" on saatu radalta, kyseiselle valinnalle

1)

2)

3)

4)

5)

1)

asetetut vedot mitatoidaan. Jaljella oleville juoksijoille asetettuja vetoja koskee sadnndn 4 vahennys.

c. Kertoimet - taulu ja aloitus

Voidaan valita kahdesta (2) kerroin vaihtoehdosta: kerroin asettamisen aikana tai muuten aloitus
kerroin (SP). SP viittaa valinnan kertoimiin kilpailun alkaessa. Jos vedonlyonti tulee saataville
Kilpailun aikana, SP- kerroin lasketaan perustuen valinnan viimeisiin saatavilla oleviin kertoimiin. On
huomioitava, ettd SP- kerroin ei ole saatavilla Ante Post -vedonlydnnissa (AP).

Vaihtoehdot SP:lle, taulukertoimet (Board Prices, BP) tai teollisuuden kertoimet (Industry Prices, IP)
ndytetddn yleensd noin 5 minuuttia ennen kilpailua. BP- tai IP SP-kertoimella asetetut vedot ratkaistaan
perustuen kertoimeen, joka otettiin vedon asettamisen aikaan, ja niitd koskevat myds muut tassé
osiossa ilmoitetut s44nnot.

Vetoja hyvaksytadn kilpailuissa, joissa on vahintaén kaksi (2) juoksijaa nimetyissé valinnoissa
nykyisessa "Taulu/N&yté kertoimet"-kohdassa kuten virallinen tietopalvelu (PA) on palvelullemme
lahettanyt.

Mikali on lahetetty virheellinen hinta, kaikki vaarien kertoimien vedot mitatidaan ja panokset
palautetaan.

Kaikki viittaukset aikatauluihin, kertoimien saatavuuteen jne. ovat viitteellisid, eivat sitovia. Paf
pidattad oikeuden muokata kyseisié aikatauluja, kertoimia seké keskeyttdd minka tahansa kilpailun tai
vetovaihtoehdon taysin oman harkintansa mukaan.

d. Nimeton suosikki -vedonlyénti

Vedot hyvaksytddn vain "nimettdmélle suosikille". "Nimetodn suosikki" (fav) viittaa valintaan, joka
maéritetd&n seuraavasti:

a. SP-kertoimissa pienimmalld kertoimella annettu koira kasitetd&n "nimettomand suosikkina".
b. Mikali SP antaa kaksi koiraa pienimmall& kertoimella, matalimman numeron omaava koira
on "nimeton suosikki".



2)

1)

2)

3)

4)

5)

Ellei toisin ilmoiteta, jos radalla pidetd&dn useampi kuin 1 tapahtuma samana paivand, veto viittaa
vedon hyvaksymisestéd seuraavana pidettavaan kilpailuun.

e. Tattersalls-saanto 4

Tattersalls-sdanto 4 koskee tapauksia, joissa koira joko vetdytyy tai l&hettdjé katsoo virallisesti, ettei
koira osallistunut kilpailuun.

Tattersalls-saantd 4 vahentéa voittovedoista tietyn arvon, jolla kompensoidaan hevosen vetdytyminen
tietysta Kilpailusta. Vahennyksen koko maéraytyy kertoimien mukaan (Aikainen tai Taulu/Nayta),
jotka hevosella oli vetédytymisensa hetkella.

Jaljell& olevien koirien kertoimien vahennykset perustuvat seuraavaan:

Desimaalikertoimet Murtolukukertoimet Nettovdhennykset
1,12 tai alle 1/9 tai lyhempi 90 %
1,13-1,19 1/8-2/11 85 %
1,20-1,27 1/5-1/4 80 %
1,28-1,33 7/25-8/25 75 %
1,34 -1,44 1/3-11/25 70 %
1,45-1,57 4/9 -14/25 65 %
1,58-1,66 4/7-13/20 60 %
1,67 -1,83 4/6 -4/5 55%
1,84-1,99 5/6-49-50 50 %
2,00 - 2,24 Parilliset - 31/25 45 %
2,25-2,59 5/4-39/25 40 %
2,60-2,79 8/5-7/4 35%
2,80 - 3,39 9/5-23/10 30 %
3,40 - 4,19 12/5-3/1 25 %
4,20-5,40 16/5-22/5 20 %
5,50 - 6,99 9/2-23/4 15%
7,00 - 10,99 6/1-9/1 10 %
11,00ja . 10/1 ja korkeampi Ei viahennysta
korkeampi

Taulukot, joihin viitataan ylla, sisaltavat seké desimaali- ettd murtolukumuodossa olevia kertoimia.
Mikali murtolukukertoimet eivat kata niitd vastaavia desimaalivaihtoehtoja, Paf pidattad oikeuden
soveltaa Tattersalls-sadnnon 4 véahennyksié desimaalitaulukon perusteella.

Mikali kilpailussa on useampi kuin yksi vetaytyminen, kdytetaan suurinta mahdollista véhennystd, 90c
/1€



1)

2)

3)

4)

5)

f.  Ante Post -vedonlyonti

Jotta veto késitelldadn Ante Post -vetona (AP), se taytyy asettaa ennen kilpailun viimeisia ilmoituksia
(Final Declarations).

AP-panoksia ei palauteta koirista, jotka eivét osallistu kilpailuun, eika Tattersalls-s&énté 4 ole
voimassa, ellei nimenomaisesti niin mainita.

Mikali vahintaan yksi seuraavista tapahtuu, kaikki AP-vedot julistetaan mitatoidyiksi:

a. Kilpailu keskeytetdén;
Kilpailu mitatdidaan virallisesti;
Kilpailuolosuhteet ovat muuttuneet vetojen tekemisen jalkeen (kuten Tattersalls-sdanndissa
kuvattu).

Y1l& mainittujen tapahtumien lisaksi kaikki AP-vedot katsotaan voimassa oleviksi, mikali vetoon
liittyva kilpailu suoritetaan 14 vuorokauden kuluessa alkuperaisesta aikataulusta, ellei muista
jarjestelyista ole sovittu.

AP-vedot ratkaistaan niiden hyvaksymiseen mukaisen kertoimen ja sijoituksen mukaan. Mikéli veto
hyvéksytaan virheellisilla kertoimilla tai sijoitusehdoilla, Paf pidattdé oikeuden oman harkintansa
mukaan mitatdida vedon, jolloin panokset palautetaan.

g. —cast-vedonlyonti

1. Forecast- ja Tricast-vedonlyonti — Yleissaannot

a. Forecast-vedot ovat saatavilla ja hyvaksytaan Kilpailuihin, joissa on vahintaan 3 juoksijaa.
Jos kilpailussa on véhemmaén juoksijoita, sille otetut vedot mitatdidaan.

b. Tricast-vetoja hyvéksytaan kilpailuissa, joissa ilmoitetaan virallinen tietokoneistettu Tricast
voitto-osuus.

c. Mikali voitto-osuutta ei ole ilmoitettu, vedot késitetddn suorana tietokone-ennusteena
ensimmaiseksi ja toiseksi paéseville, ja kolmas jatetddn huomioimatta.

d. Forecast-vedot ratkaistaan tietokoneen SP-kertoimen suoran ennusteen mukaan. Mikéli
Forecast SP -palautusta ei jostain syysta anneta, vedot mitatdidaan.

e. Forecast-vedot tulee aina nimetd. Nimettomien suosikkien vetoja ei hyvaksytd, ja mikéli
sellainen otetaan vahingossa, se mitatdidaan.

f. Panokset hyvitetd&n, mikéali Forecast- ja Tricast-vedoissa on ei-juoksija.

2. Suora Forecast
Suora Forecast saadaan, kun on mahdollista lyoda vetoa ensimmaiseksi ja toiseksi tulleen
koiran tarkasta sijoitusjarjestyksesta kilpailussa.

3. Kééanteinen Forecast
Kéaanteinen Forecast saadaan, kun on mahdollista lyoda vetoa kilpailun ensimmaiseksi ja
toiseksi tulleesta koirasta niiden sijoitusjarjestyksesta riippumatta. Kyseisen vedon kerroin on



kaksi kertaa suoran Forecastin kerroin, koska kyseinen veto voidaan kasittda kahtena suoran
Forecast vetona.

4. Yhdistelma Forecast

Yhdistelmé& Forecast on saatavilla, kun voidaan valita 3 tai useampi valintaa tietyssa
kilpailussa. Veto kasitetddn voittavaksi, kun valituista koirista 2 padsee ensimmaiselle ja
toiselle sijalle jarjestyksesta riippumatta.

5. Tricast
Tricast saadaan, kun on mahdollista lydda vetoa ensimmaiseksi, toiseksi ja kolmanneksi
tulleen koiran tarkasta sijoitusjarjestyksesté kilpailussa.

6. Yhdistelma-Tricast
Yhdistelmé-tricast saadaan, kun on mahdollista lyod& vetoa kilpailun ensimmaéiseksi, toiseksi
ja kolmanneksi tulleesta koirasta niiden sijoitusjérjestyksesta riippumatta.

h. Vedonlydnti etaisyydesta

1. Yleissédnnot (koskevat kaikkea etéisyys-vedonlyontid)
a. Voittoetéisyysvetojen tuloksiksi késitetdan virallisesti ilmoitettu etaisyys ensimmaiseksi ja
toiseksi sijoittuneen koiran véalilla maaliviivalla kilpailun suorittamisen jalkeen.
b. Seuraavat termit ovat voimassa "etdisyysvedonlyonnissa™
o "Turpa" = 0,05 pituutta
"Pieni paa" = 0,1 pituutta
"P&a" = 0,2 pituutta
"Kaula" = 0,3 pituutta
"Puolet pituudesta” = 0,5 pituutta
"Kolme neljannesta"” = 0,75 pituutta

O O O O O

c¢. Suurin mahdollinen "pituuksien™ lukuméaéra kilpailussa on 12 pituutta.

2. "Meeting Winning'* -etaisyysvedonlyonti

a. "Meeting Winning" -etdisyysvedonlyonti on mahdollista, kun voidaan ly6dé vetoa tietyn
tapahtuman voittoetdisyyksista yhteensa.

b. Jos tapahtumassa on 1 tai useampi Kilpailu, joka joko keskeytetdan tai mitatoidaan, kaikki
kyseisen kohteen vedot mitatdidaan. Kyseinen ehto on voimassa, mikéli tulevat tapahtumat
eivat voi muuttaa jo ennen keskeytysté ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen
kyseiset kohteet on mahdollista ratkaista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan péatetyn tuloksen
mukaisesti.

d. Paf pidattdd oikeuden tarjota tdysin oman harkintansa mukaan vetoja tiettyyn tapahtumien
lukumaéaraan viitaten luettelon paivana/jaksona. Jos missaan luettelon tapahtumassa on 1 tai
useampi kilpailu, joka joko keskeytetdan tai mitatidaan, kaikki kyseisen kohteen vedot
mitdtdidaén. Kyseinen ehto on voimassa, mikéli tulevat tapahtumat eivat voi muuttaa jo ennen
keskeytysta ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen kyseiset kohteet on mahdollista
ratkaista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

3. "Kilpailuvoitto'-etaisyysvedonlydnti
a. "Kilpailuvoitto"-etaisyysvedonlyonti on mahdollista, kun voidaan lyddé vetoa tietyn
kilpailun voittoetdisyydesté.



b. Mikéli virallista tulosta ei ilmoiteta, kaikki kyseisen kohteen vedot mitatdidaan.

4. "'Greyhound-voitto''-etaisyysvedonlyonti

a. "Greyhound-voitto"-etdisyysveto on mahdollista, kun voidaan lyoda vetoa, ett tietty koira
voittaa luettelon kilpailun tietyll4 etaisyydella.

b. Mikali virallista tulosta ei ilmoiteta, kaikki kyseisen kohteen vedot mitatoidaan.

c. Mikali valittu koira ei voita kilpailua, kaikki kyseisen kohteen vedot ratkaistaan havinneiksi.

i.  Suurimmat mahdolliset voitot

1) Vaikka saattaakin tulla tapauksia, joissa potentiaalinen hyvéksyttyjen vetojen voitto ylittdd suurimmat
sallitut voitot, varsinainen nettovoitto rajoitetaan silti alla ilmoitettujen rajojen mukaan.

2) 25000 € raja koskee kaikkia valintoja, jotka taysi virallinen tietopalvelu kattaa (esimerkki: PA):

3) Y4 luetteloidut summat késitetddn suurimpina nettosummina, jotka voidaan voittaa yhtena péivana.
Selvyyden vuoksi yksi péiva kasitetdan kilpailuina, jotka alkavat klo 00:00 CET ja 23:59 CET valisena
aikana.

j.  Trap Challenge
1) "Trap Challengessa™ lyodaan vetoa trapista, josta lahtee eniten voittavia greyhoundeja listatussa
Kilpailussa ja / tai ennaltamaaritellyssa Kilpailumaaréssa.

2) Kaikki "Trap Challengeen” viittaavat vedot ovat vapaista trapeista, “varatuista” tai mitattomista
kilpailuista riippumattomia huomioiden, ettd vahintadn puolet mééritellyisté kilpailuista on suoritettu,

janiiden tulokset on julkaistu.

3) Jos "Trap Challengen™ tuloksissa kaksi tai useampi greyhound julistetaan Kilpailun voittajaksi, kaikki
1. sijoittuneet greyhoundit (ja niiden trapit) huomioidaan voittajiksi maéaritellyssa kilpailussa.

Jos kaksi tai useampi trap jakaa voiton, tulos perustuu niin sanottuun “Dead heat ruleen”, kuten méadritelty
osassa: <Section B, Para 5.14>.

E. eSports

1. Sopimusehdot

A. Johdanto



1)

2)

3)

4)

5)

eSports-vedonlydnnin ymmarretaan kasittdvan yhden tai usean pelaajan videopelikilpailun seka online-
ettd offline-ympadristossa. Luettelo tdmén luvun kattamista peleistd on ndiden séantdjen ja ehtojen
kohdassa <Luku 2> .

Paf varaa oikeuden sisallyttda eSportiin ja késitell& eSportina ylla olevassa klausuulissa
mainitsemattomia peleihin liittyvid tapahtumatarjouksia, jotka kohtuudella sopivat esitettyyn
kuvaukseen. Edelliset ja tulevat pelien saman sarjan osan muodostavat iteroinnit kasitelladn kyseiseen
peliin liittyvien naiden saantdjen ja ehtojen mukaan riippumatta eri numeroinnista ja/tai nimityksesta.
Jos peli, tapahtuma ja/tai siihen liittyva tarjous ei ole erikseen lueteltu ndissa sdanndissa ja ehdoissa,
sellaisten tarjousten ratkaisut perustuvat sdéanndissa ja ehdoissa luotuihin yleisiin periaatteisiin.

Asetettaessa veto Paf kanssa tilinomistaja hyvaksyy lukeneensa ja ymmartaneensa tassa luvussa esitetyt
sdaénnot ja ehdot ja noudattavansa niitd seké& Paf verkkosivuston kayttda koskevat muut sadnnét ja
ehdot.

Ellei erityisesti toisin mainittu tdssa luvussa, Paf yleiset sadnnét ja ehdot ovat voimassa. Epéselvyyksien
kohdalla etusija asetetaan seuraavassa jarjestyksesséa:
i Tarjouksen ja/tai kampanjan yhteydessa julkaistut sdé&nnét ja ehdot;
ii.  eSportin pelikohtaiset s&anndt;
iii. eSportin yleiset tuloksen ratkaisusaannot;
iv. Paf yleiset séannot ja ehdot.

Jos ndma séanndt eivét johda ratkaisuun, Paf pidattdd oikeuden oman harkintansa mukaan ratkaista
tarjouksia tapauskohtaisesti ja oikeudenmukaisesti yleisesti hyvaksyttyjen vedonlyénnin normien,
tapojen ja maéritelmien mukaisesti.

B. Yleiset tuloksen ratkaisusaannot

1)

2)

3)

4)

5)

Tuloksia ratkaistessaan Paf tekee parhaansa hankkiakseen itselleen ensikéden tiedot (tapahtuman aikana
tai heti tapahtuman paattymisen jélkeen) jérjestavélta taholta pelin radio-/TV-l&hetyksesta ja
relevanteista mahdollisesti naytetyisté laskureista, pelin API:sta ja viralliselta verkkosivustolta. Jos
nama tiedot ovat ristiriitaisia, riitautettuja ja/tai jatetty huomiotta ensi k&den katselussa seka virallisissa
lahteissa ja/tai yll& olevien lahteiden kautta saaduissa tiedoissa on ilmeinen virhe, vetotarjouksen
ratkaisu tehda&n muiden julkisten lahteiden perusteella.

Vetojen ratkaisut eivat sisalla muutoksia, jotka ovat perdisin ja/tai johtuvat, mutta eivat rajoitu,
diskauksista, rangaistuksista, protesteista, kasittelyn alla olevista tuloksista ja/tai perékkaisisté virallisen
tuloksen muutoksista tapahtuman péaattymisen jalkeen ja kun tulos on julkistettu, vaikka vain
alustavakin. Vedot, jotka koskevat useamman kuin 1 kierroksen/vaiheen siséltavié kilpailuja (esim.:
turnausvedot), vain vield ratkaisemattomiin vetoihin liittyvat muutokset otetaan huomioon. Seuraava
esimerkki annetaan yleisend ohjeena, miten sellaisia vetoja on kohdeltava vastaavanlaisissa tilanteissa:
Veto turnauksen semifinaaliin péésevéstéd joukkueesta katsotaan saavutetuksi, kun jarjestavé taho
katsoo sen tapahtuneeksi, vaikka sama joukkue diskataan turnauksesta mydhemmassa vaiheessa mista
tahansa syysta.

Kaikki yksikossa olevat viittaukset sanoihin/kohteisiin koskevat myds monikkomuotoa. Termit, kuten
osallistuja, kilpailija tai vastaava on ymmarrettava seka yksittdisend henkilona ettd kokonaisuutta
edustavana joukkueena.

Vaikka kaikki systemaattiset varotoimet ovat olemassa tapahtuman luotettavimman tulkinnan
esittamiseksi jarjestavan tahon jarjestyksen mukaisesti, kaikki viittaukset, missé jarjestyksessa
osallistujat, tapahtumat, jne. ndytetddn ovat vain informaatiotarkoituksiin. Koti-/vierasosallistujien
samoin kuin aiemmin ilmoitettujen tapahtumapaikkojen vaihtamisen ei katsota olevan patevia syitéa
asetettujen vetojen peruuttamiselle.

Ennen tapahtumaa/ottelua tai sen aikana Paf saattaa paattad nayttadd nykyiset ja menneet pisteet, laskurit
ja muut tilastotiedot tarjoukseen liittyen. On ymmarrettévé, ettd Paf antaa sellaiset tiedot vain
informaatiotarkoituksissa, eikd ota tai hyvaksy mitéan vastuuta tietojen tarkkuudesta. Koti-
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Ivierasosallistujien samoin kuin aiemmin ilmoitettujen tapahtumapaikkojen vaihtamisen ei katsota
olevan péatevia syitd asetettujen vetojen peruuttamiselle.

Jos osallistujan/tapahtuman/pelin nimessa on kirjoitusvirhe ja/tai sitd on muutettu, vedot pysyvét
voimassa, edellyttéen, ettd on kohtuullisen selvéé ja se voidaan varmistaa luotettavista lahteistd, ettd
asetetun vedon kohde on sama kuin tarkoitettu osallistuja/tapahtuma/peli.

Verkkosivuilla oleva mééréaaika (katkaisuaika) on vain annettu tiedoksi. Paf pidéttad oikeuden oman
harkintansa mukaan keskeyttda osittain tai kokonaan vedonlydnnin milloin tahansa tarpeen mukaan.

Verkkosivustolla ndytetyista alkamisajoista riippumatta Paf urheilukirjan yleiset sadnnét ja ehdot,
nimenomaisesti <Luvun A, kappaleissa 2 - 6 > esitetyt koskien asetettujen ja/tai hyvéaksyttyjen vetojen
voimassaoloa tai niiden voimassaolemattomuutta ovat voimassa.

Ilman ennakkoasennetta ja yll& olevan klausuulin lisdksi Paf varaa oikeuden yksinomaan oman
harkintansa mukaan mitatdida vedot, jos tapahtuu jokin seuraavista tilanteista:
i Paf ei saa vastaanotetuksi tietoja/videokuvaa miltdén lahteeltdén/toimittajaltaan, mika
johtaa Paf esittdmdan kertoimia, jotka eivét edusta vedon nyKkyisté tilaa;
ii. on kohtuullisen ilmiselva, ettd vedot on asetettu tileiltd, joilla on paasy
tietoihin/videokuvaan, joka ei ole silla hetkell& Paf saatavilla;
iii. Vedot on asetettu sen jalkeen kun joku osallistuja on saavuttanut riittdvan edun
muuttamaan minka tahansa tarjouksen kertoimia, vaikka teoreettisestikin, ilman, etta ko.
kertoimet olisi muutettu heijastamaan vedon nykyisté tilaa.

Jos ottelu alkaa eri aikaan kuin mitd on listattu verkkosivustolla, tata ei katsota kelvolliseksi syyksi
vetojen peruuttamiselle, edellyttéen, ettd aivan sama ottelu on seuraava ottelu kummallekin joukkueelle
samassa turnauksessa ja on voimassa kierrokselle/ vaiheelle, jolle se oli alunperin tarkoitettu.

Ellei erityisesti ilmoitettu, aina kun jarjestava taho katsoo asianmukaiseksi siséllyttaa tarpeellisia
lisékierroksia/jatkoajan, karsintaottelun/-otteluita tai sarjan otteluita maarittdakseen luokituksen ja/tai
ottelun tuloksen, Paf ottaa huomioon tulokset ja lisattyjen otteluiden/kierrosten/jatkoajan johdosta
syntyvat tulokset vetojen ratkaisutarkoituksissa koskien kyseista ottelua/luokitusta.

Kaikki vetotarjoukset, jotka liittyvat otteluihin tai niiden osiin, joita ei pideta ollenkaan tai joiden tulos
on saatu luovutusvoiton kautta, mitatoidaan. Ratkaisutarkoituksissa ottelun (tai sen osan) toiminnon
katsotaan tapahtuneen, kun ottelun kello on kdaynnistynyt tai kun osallistuja suorittaa peliin (tai sen
osaan) liittyvan toiminnon, ensiksi tapahtuvan mukaan.

Tarjouksissa, jotka liittyvat otteluihin/tai niiden osiin, jotka hylatddn mistd tahansa syysta, eika
virallinen organisaatio julista tulosta 36 tunnin kuluessa ottelun todellisesta alkamisesta, panokset
hyvitetddn vetotarjouksille, joiden tulosta ei ole vield méaritetty. Kaikki vetotarjoukset, jotka ovat
ratkenneet ennen keskeytystd ja jotka eivéat mitenkdan voi muuttua tulevista tapahtumista riippumatta,
ratkaistaan paatetyn tuloksen perusteella.

Jos keskeytettyéd ottelua (tai sen osaa) paatetaan jatkaa 36 tunnin puitteissa alkuperaisesta alkamisajasta,
kaikki alkuperéiselle ottelulle asetetut vedot ovat voimassa ja ne ratkaistaan jatketun pelaamisen
tulosten perusteella.

Jos keskeytettyd ottelua (tai sen osaa) paatetadn jatkaa alusta lahtien 36 tunnin puitteissa alkuperéisesta
alkamisajasta, kaikki alkuperdiselle ottelulle asetetut vedot, joita ei voitu ratkaista pelistd ennen sen
keskeytystd, mitatdidaan

Jos jompikumpi osallistuja on mukana saman turnauksen ottelussa eri vastustajan kanssa keskeytyksen
ja alkuperdisen ottelun jatkamisen valisend aikana, kaikki alkuperdisen ottelun ratkaisemattomat vedot
mitatoid&an riippumatta ottelun jatkamisen tuloksena saaduista tuloksista.

Turnaustuloksiin ja/tai otteluihin/tapahtumiin, jotka on aikataulutettu vahintdan 2 pdivén aikajaksolle,
liittyvat tarjoukset sdilyvat voimassa, edellyttéen, ettd ko. tapahtuma katsotaan suoritetuksi ja virallinen
organisaatio ilmoittaa virallisen tuloksen méaritetyn vuoden puitteissa, riippumatta nykyisesté/tulevasta
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luetellun ja/tai aiemmin ilmoitetun osallistujan osallistumisesta (tai osallistumattomuudesta), ellei toisin
ilmoitettu.

Tapauksissa, joissa ottelu ei ole suoritettu loppuun ennen sen luonnollista p&atosta ja kun jarjestajé
ilmoittaa tuloksen paétoksellaédn korkeintaan 36 tunnin kuluessa todellisen tapahtuman alkamisesta,
ilman, etté peli jatkui keskeytyksen jalkeen, Paf ké&yttad ilmoitettua tulosta virallisena tuloksena
tarjouksille, jotka koskevat ottelun tulosta ja/tai turnauksen etenemisté (esim. ottelukertoimet ja
osallistuja péasee seuraavalle kierrokselle), edellyttéen, ettd ilmoitettu paétds ei muuta ko.
vetotarjousten tulosta keskeytysajankohtana. Siina tapauksessa panokset palautetaan. (Esim. joukkue A
johtaa 2 - 0 paras viidesta ottelusarjassa ja joukkue B luovuttaa: Jarjestdja julistaa joukkueen A ottelun
voittajaksi = vedot ovat voimassa. Toisaalta, jos sama paras viidesta ottelu keskeytettiin tilanteessa 1 - 1
ja jarjestaja julistaa jommankumman joukkueen voittajaksi, vedot katsotaan mitatdidyiksi. Kaikki muut
tarjoukset mitatdidaan, paitsi ne, jotka ovat ratkenneet ennen keskeyttdmista ja jotka eivat voi muuttua
tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan péatetyn tuloksen mukaisesti.

Vetotarjousten laskureihin perustuva ratkaisu (esim. tapot yhteensd) ja muut tiettyyn terminologiaan
liittyvat tarjoukset paatetddn maarityksen mukaan, jota virallinen hallintoelin kayttaa tilastojen
julkistamisessa. Ellei ristiriidattomia todisteita esitetd, Paf ei hyvaksy mitaén valituksia, jotka johtuvat
tallaisten termien henkilokohtaisesta tulkinnasta.

Kun Voittajavetoja tai Sijavetoja lyodaan, panoksia ei makseta takaisin osallistujista/tuloksista, jotka
eivét osallistu, diskataan ja/tai vetaytyvat tapahtumasta (seka ennen ettd sen aikana) mista syysta
tahansa, ellei toisin mainita. Paf pidattda oikeuden oman harkintansa mukaan soveltaa Tattersallin
saantoa 4, kuten on selitetty Paf urheilukirjan yleisissa saannoissé ja ehdoissa kohdassa <Luku B,
kappale 6>, mihin tahansa kilpailuun, ja timd mainitaan vetotarjoukseen liittyen.

Tarjoukset, jotka liittyvét yksittaisen osallistujan suoritukseen tietyssé tapahtumassa/aikajaksossa
(kuten joukkueen X eteneminen turnauksessa) edellyttavat listatun osallistujan pelaajan olevan
aktiivinen osa véahintdén kerran seuraavassa vaiheessa sovellettavaa tapahtumaa/aikajaksoa vedon
asettamisen ja/tai hyvéksymisen jalkeen.

Vetoja ei makseta takaisin, vaikka ottelun/tapahtuman voittaja/voittava tulos on osallistuja/tulos, jota ei
ole listattu vedonlyontia varten. Kaikkien vetotarjousten kohdalla tilinomistaja voi kysyé
listaamattoman osallistujan/tuloksen kerrointa. Paf pidattda oikeuden oman harkintansa mukaan
kieltaytya téllaisista pyynnoista.

Tarjoukset, joissa kahden tai useamman osallistujan suoritukset haastavat toisensa maaratyn
ajanjakson/kilpailun aikana, ratkaistaan ainoastaan listattujen osallistujien tulosten perusteella, eiké
muita saman kilpailun/tapahtuman osallistujia huomioida.

Jos osallistuja diskataan tai hanté pidatellaén/kielletddn osallistumasta tapahtuman/kilpailun
my6hempaan osaan/vaiheeseen misté syystd tahansa tai vapaaehtoisesta vetaytymisesta johtuen,
diskauksen katsotaan tapahtuneen virallisen ilmoituksen ajankohtana. Aikaisempiin tuloksiin ei tehda
muutoksia mainituista toimista johtuvista muutoksista riippumatta.

Jos Voittajavedossa tai Sijavedossa kahden tai useamman osallistujan katsotaan saaneen saman
tuloksen, eika organisoiva taho kéyté luokituksessaan Tasapelisdéntod, se on voimassa siten kuin se on
madritetty Paf urheilukirjan yleisissé sddnndissé ja ehdoissa kohdassa <Luku B, kappale 5, klausuuli
14>

Paf palauttaa panokset tarjouksilla, jotka vertaavat kahden osallistujan saavutuksia/suorituksia
madritetyn aikajakson puitteissa (esim. turnauksen paras lopullinen sijoitus, otteluvoittaja, osan X
voittaja), jos jokin seuraavista olosuhteista on voimassa:
i Kertoimia ei tarjottu tasapelitulokselle, eikd jarjestava taho kéyté katkaisutoimenpiteité /
lisdaikaa / lisdkierroksia ottelun/tarjouksen tulokseen tai luokittele osallistujia, jotka saivat
saman tuloksen;
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ii. Kukaan listatuista osallistujista ei ole mukana asiaan liittyvéan tapahtuman/tapahtuman
osan seuraavassa vaiheessa vedon asettamisen ja/tai sen hyvaksymisen jéalkeen;

iii. Kukaan listatuista osallistujista ei ole mukana sovellettavassa luokituksessa;

iv. Kenenkaén listatuista osallistujista ei katsota saavuttaneen mééritettyd vaatimusta vedon
asettamisen ja/tai sen hyvéksymisen jalkeen, eikd sellaiselle tulokselle ole tarjottu
kertoimia.

Tarjouksia, joissa verrataan kolmen osallistujan saavutuksia/suorituksia, késitellaan ylla olevan
klausuulin mukaisesti. Poikkeus on, jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa kyseisen lopullisen
sijoituksen, tasapelisadantda on voimassa siten kuin se on maaritetty Paf urheilukirjan yleisissa
saannoissa ja ehdoissa kohdassa <Luku B, kappale 5, klausuuli 14>

Voittajaveto- ja Sijavetosadnnot ovat voimassa tarjouksille, jotka vertaavat neljan tai useamman
osallistujan saavutuksia/suorituksia. Poikkeus on tarjoukset, jotka on listattu ryhmévedonlyontina.
Néissé tapauksissa panokset palautetaan, jos véhintéén yksi listatuista osallistujista ei ole en&a
aktiivisesti mukana misté tahansa syysta vedon asettamisen ja/tai sen hyvaksymisen jélkeen.

Ellei tarjouksen tulos ole jo mééritetty ennen muutoksen ilmoittamista, vedot, jotka liittyvat kilpailuun,
tiettyyn tapahtumaan/tietyn tapahtuman kokonaismaériin (esim. ensimmaéinen X kierrosta voittava
osallistuja, pelatut kartat yli/alle) tai suoritetun tapahtuman marginaali/ero osallistujien kesken (esim.
karttatasoitus, tarkka karttatulos ottelussa) ratkaistaan mitatoidyksi siiné tapauksessa, etté ottelun
formaatti on taysin muuttunut tavalla, joka muuttaisi sellaisten tapahtumien laskuria ja niiden vastaavia
kertoimia, mukaan lukien muttei rajoittuen tapauksiin, joissa aikataulutettujen karttojen lukumaaré
muuttuu aiemmin ilmoitetusta parittomasta maarasta (esim. paras 1/3/5) parilliseksi maéraksi (esim.
Paras 2/4/6) ja painvastoin. Vedot ovat voimassa ja ne ratkaistaan niiden tarjousten mukaisesti, joissa
ilmoitetut muutokset eivét ole relevantteja (esim. ottelukertoimet pysyvét voimassa, jos
aikataulutettujen karttojen lukumaaré muuttuu aiemmin ilmoitetusta 3 kartasta 5 karttaan), tai
tarjouksen tulos on jo mééritetty ennen muutoksen ilmoittamista. Seuraava esimerkki annetaan yleisena
ohjeena, miten sellaisia vetoja on kohdeltava vastaavanlaisissa tilanteissa: Voittaa 1. kartan -veto pysyy
voimassa, jos ottelu on muutettu 3 kartasta 5 karttaan, mutta yli/alle-veto kokonaiskartoista ottelussa
ratkaistaisiin mitatdidyksi samanlaisessa skenaariossa.

Jos Paf virheellisesti tarjoaa kertoimia ja riveja perustuen karttojen/pelien/kierrosten eri lukumaaraan
oikein aikataulutettuja kyseisten tapahtumien méaéaraa, tiettyyn tapahtumaan/tietyn tapahtuman
kokonaismaariin (esim. ensimmadinen X kierrosta voittava osallistuja, pelatut kartat yli/alle) tai
suoritetun tapahtuman marginaali/ero osallistujien kesken (esim. karttatasoitus, tarkka karttatulos
ottelussa) liittyvat tarjoukset ratkaistaan mitatdidyksi siina tapauksessa, etta ottelun formaatti on taysin
muuttunut tavalla, joka muuttaisi sellaisten tapahtumien laskuria ja niiden vastaavia kertoimia, mukaan
lukien muttei rajoittuen tapauksiin, joissa aikataulutettujen karttojen lukumaara muuttuu aiemmin
ilmoitetusta parittomasta maarasta (esim. paras 1/3/5) parilliseksi mééaréksi (esim. Paras 2/4/6) ja
painvastoin. Vedot ovat voimassa ja ne ratkaistaan niiden tarjousten mukaisesti, joissa eroavuus ei ole
relevantti (esim. ottelukertoimet pysyvét voimassa, jos aikataulutettujen karttojen lukumaéra muuttuu
aiemmin ilmoitetusta 3 kartasta 5 karttaan), tai tarjouksen tulos on jo maaritetty ennen muutoksen
ilmoittamista. Seuraava esimerkki annetaan yleisené ohjeena, miten sellaisia vetoja on kohdeltava
vastaavanlaisissa tilanteissa: Voittaa 1. kartan -veto pysyy voimassa, jos ottelu on listattuna 3:na 5
kartan sijaan, mutta yli/alle-veto kokonaiskartoista ottelussa ratkaistaisiin mitatdidyksi samanlaisessa
skenaariossa.

Tiettyjen tapahtumien aikana Paf voi paattda yksinomaan oman harkintansa perusteella tarjota
vedonlydnnin kohteeksi pienemmén valikoiman osallistujia ja voi myds sisallyttdd vedonlydnnin
vaihtoehtoja, kuten "mikd tahansa muu joukkue", "kaikki muut pelaajat” tai vastaavia. Tahén
vaihtoehtoon kuuluu kaikki listaamattomat osallistujat, paitsi jo erikseen saatavilla oleviksi mainitut.
Paf varaa oikeuden listata/méaarittaa liséa osallistujia mydhemmassa vaiheessa. Jos ndma mydhemmin
listatut osallistujat ovat voittotulos, ne katsotaan listaamattomiksi siihen asti, kun heidét todellisuudessa

tuotiin listalle ja tulos ratkaistaan tdmén mukaisesti.
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Tarjouksien, jotka liittyvat osallistujan suoritukseen tietyssé tapahtumassa/aikajaksossa (kuten joukkue
X vs muut tai voittaja ilman joukkuetta X) katsotaan olevan mitatdityja, jos listatut osallistujat eivét ole
aktiivinen osa véahintddn kerran seuraavassa vaiheessa sovellettavaa tapahtumaa/aikajaksoa vedon
asettamisen ja/tai hyvéksymisen jalkeen.

Jos ottelu alkaa eri maarélla pelaajia, kuin mit& on tapahtuman saénngissa (esim.: jompikumpi joukkue
aloittaa ottelun vain 4 pelaajalla normaalin 5 sijaan), kaikki vedot ovat mitétdityjé. Jos jompikumpi
joukkue menettéd hetkellisesti ja/tai pysyvasti ottelussa minka tahansa pelaajien maéran pelin alettua
madritetylla osallistujien maaralla tapahtuman saantéjen mukaisesti, vedot pysyvat voimassa.

Ottelu-/tapahtumavedot, joissa osallistujat kayttavat eri/vadraa kutsumanimed tai ns. smurffitilia,
pysyvat voimassa, edellyttéen, ettei tule kohtuullisen ilmeiseksi, ettd ko. kutsumanimea kayttava
osallistuja ei ole aiottu henkild. Néissa tapauksissa vedot mitatdidaan.

Joukkuevetojen katsotaan olevan voimassa riippumatta kyseisen joukkueen osallistujina kayttamista
henkildista. Jos jarjestava taho katsoo joukkueelle luvalliseksi pelata varaosallistujalla tai
vaihtopelaajalla, kaikki vedot ovat voimassa, edellyttéen, ettd virallinen tulos julkaistaan.

Kaikkia karsintoja ennen paaturnausta (kun soveltuva) pidetaan kilpailun k&ypéna osana. Téten kaikki
osallistujat, jotka karsiutuvat karsintavaiheessa, haviavat kaikille, jotka on esihyvéksytty jatkoon tai
selviytyvat jatkoon karsinnoista.

Jos vedoissa viitataan ajanjaksoihin, ne tulisi tulkita seuraavalla tavalla: “ensimmaisen 30 minuutin
aikana" sisaltaa kaikki tapahtumat O tuntiin 29 minuuttiin ja 59 sekuntiin saakka; "10-20 minuutin
sisalla™ sisaltad kaikki tapahtumat 10 minuutin ja 0 sekunnin sekd 19 minuutin ja 59 sekunnin valisena
aikana.

Kaikki kestoaikaan viittaavat vedot edustavat todellista kartassa/kierroksessa/tapahtumassa kulunutta
aikaa, sovelletun mukaisesti. Esimerkiksi veto yli 30,5 minuuttia kartassa ratkaistaan ylimenneend, kun
30 ja puoli minuuttia on kulunut maaritetyssé kartassa.

Kaikki viittaukset voittajaan ja/tai Ylempaan luokkaan sdilyvét voimassa riippumatta siitd, annetaanko
jollekin osallistujalle karttoja ja/tai jotain muita etuja tapahtuman saannoissa.

2. Pelikohtaiset saannot

A. Call of Duty

(i) Ottelukertoimet e Jos yliaikaa/lisakarttoja tarvitaan
maarittamaan ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lispelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Ensimmaisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitk& tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman séantojen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmésta ja/tai Ylemmastéd ryhmasta. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Tarjouksen ensimmainen virallinen p&atds
tuloksesta, jonka jarjestava taho ilmoittaa 36




tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava
tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat
diskauksia, vetaytymisi&, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(if)

Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mista tahansa perékkaisten ottelujen/sarjan
yhdistelmasta, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut samat
osallistujat samassa turnauksessa.

Jos yliaikaa/lisékarttoja tarvitaan
maarittamaan tarjouksen (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan kaikissa
sarjaan sisaltyvissa otteluissa on alettava, jotta
vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos
tuloksesta, jonka jarjestava taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava
tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat
diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(iil)

Kokonaiskartat

Jos yliaikaa/lisékarttoja tarvitaan
maarittdmaan tarjouksen (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitka tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sééantdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmasté ja/tai Ylemmasta ryhmasta. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hylataan ennen sen luonnollista
paattymista ja riippumatta jarjestéavan tahon
mahdollisesta paatoksestd, vedot ratkaistaan
mitatoidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto
on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkaysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot




ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(iV) Karttatasoitus

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
maarittdmaan tarjouksen (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoitukseen.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitk& tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman séantdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmastéa ja/tai Ylemmasta ryhmasta. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hylataan ennen sen luonnollista
paattymista ja riippumatta jarjestéavéan tahon
mahdollisesta paatoksestd, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo paatetty ottelun
hylkaysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(V) Oikea tulos

Mitaan ottelun (tai sen osan) tuloksen
ratkaisemiseen tarvittavaa
lisdaikaa/lisékarttoja ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(Vi) Kesto

Kestoaikaan viittaavien tarjousten ratkaisu
sisaltda myos ajan, joka tarvitaan
suorittamaan lisdaika/lisékartat, jotka
tarvitaan suorittamaan tarjouksen viittaama
ottelu (tai sen osa) loppuun asti.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen
pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei
voisi mitenkadn muuttaa lopputulosta

Minkéa tahansa kartan, joka on annettu
tapahtuman sééantdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmasté ja/tai Ylemmasta ryhmésta, katsotaan
olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(vil) Kartta X

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
maarittdmaan tarjouksen (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa.




(Viii) EnsimmainenX/Ensimmaéinen X:&an

e Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on

ensimmainen, joka on suorittanut/saavuttanut

esimaaritetyn tapahtuman listatun maaran.
Ellei arvottua tulosta (eli ei kumpikaan
joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan
osallistujista ei saavuta listattua maaréa,
panokset palautetaan.

e Jos yliaikaa/lisakarttoja tarvitaan

madrittdmaan tarjouksen (tai sen osan) tulos ja

ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e  Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat

voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen

pelin keskeytysté ja jos ottelun jatkaminen ei
voisi mitenkddn muuttaa lopputulosta

(iX) Assa

e Veto viittaa siihen, katsotaanko yksittéaisen
osallistujan tappaneen koko

vastustajajoukkueen ottelun (tai sen osan) milla

tahansa kierroksella tarjouksessa madritetyn
mukaisesti.

e Jos yliaikaa/lisakarttoja tarvitaan

madrittdmaan tarjouksen (tai sen osan) tulos ja

ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

o  Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat

voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen

pelin keskeytysté ja jos ottelun jatkaminen ei
voisi mitenkadn muuttaa lopputulosta

(X) Tapot

Jos yliaikaa/lisékarttoja tarvitaan maarittdmaan
tarjouksen (tai sen osan) tulos ja ellei toisin
ilmoitettu tarjouksessa, liséapelisté saadut tulokset
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkdan muuttaa lopputulosta

(Xi) Pelaajatapot

Veto viittaa maaritetyn pelaajan suorittamien
tappojen maaraan ottelussa (tai sen osassa)
tarjouksessa maaritetyn mukaisesti.

Jos yliaikaa/lisakarttoja tarvitaan maarittamaan
tarjouksen (tai sen osan) tulos ja ellei toisin
ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista saadut tulokset
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkdan muuttaa lopputulosta

CS: SIIRRY



(i)

Ottelukertoimet

Jos yliaikaa/lisakierroksia tarvitaan
maarittdmaan ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitk& tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman séantdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmasta. Naissa tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos
tuloksesta, jonka jarjestava taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksesta on maaraava
tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat
diskauksia, vetaytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(i)

Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mista tahansa perakkaisten ottelujen/sarjan
yhdistelmastd, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut
samat osallistujat samassa turnauksessa.

Jos yliaikaa/lisékierroksia tarvitaan
maarittamaan ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmaéisen aikataulutetun kartan kaikissa
sarjaan sisaltyvissa otteluissa on alettava,
jotta vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos
tuloksesta, jonka jarjestava taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava
tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat
diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(i)

Kokonaiskartat

Jos yliaikaa/lisakierroksia tarvitaan
maarittdmaan ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.




Ensimmaisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitka tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman séantdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmésté. Naissa tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hylatdén ennen sen luonnollista
paattymista ja riippumatta jarjestavan tahon
mahdollisesta paatdksestd, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle
veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkaysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(iV) Karttatasoitus

Jos yliaikaa/lisakierroksia tarvitaan
madrittdmaan ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitka tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman saanttjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmasta. Naissa tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hylataén ennen sen luonnollista
paattymista ja riippumatta jarjestéavéan tahon
mahdollisesta paatoksestd, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo paatetty ottelun
hylkaysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(V) Oikea tulos

Mitéaan ottelun (tai sen osan) tuloksen
ratkaisemiseen tarvittavaa
lisdaikaa/lisakierroksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(Vi)  Kartta X

Jos yliaikaa/lisakierroksia tarvitaan
maarittdmaan ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa.

(Vii) Erien kokonaismééra

Jos yliaikaa/lisakierroksia tarvitaan
madrittdmaan ottelun (tai sen osan) tulos ja




ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hyl&ataan ennen sen
luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestavan tahon mahdollisesta paatoksesta,
vedot ratkaistaan mitatoidyiksi, paitsi jos yli-
/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos néin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan,
jotka saatiin ottelun hylkdysajankohtaan
mennessa.

Jos tarjouksessa tehdaan joku viittaus
Tayteen ostoon, Taysi osto on suoritettava,
jotta vedot ovat voimassa.

Minké& tahansa kartan, joka on annettu
tapahtuman séantdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmastd, katsotaan olevan 0 (nolla)
kierrosta ratkaisutarkoituksiin.

(Vi [ i) Pyorista tasoitus

Jos yliaikaa/lisakierroksia tarvitaan
madrittdmaan ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hylatdan ennen sen
luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestavan tahon mahdollisesta paatoksesta,
vedot ratkaistaan mitatdidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
paatetty ottelun hylkéysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan,
jotka saatiin ottelun hylk&ysajankohtaan
mennessa.

Jos tarjouksessa tehdaan joku viittaus
Tayteen ostoon, Taysi osto on suoritettava,
jotta vedot ovat voimassa.

(ix)

Kierros X

Jos yliaikaa/lisékierroksia tarvitaan
maarittamaan ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Jos tarjouksessa tehdaan joku viittaus
Tayteen ostoon, Taysi osto on suoritettava,
jotta vedot ovat voimassa.

Listattu kierros on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa.

(x)

EnsimmainenX/Ensimmainen X:aan

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
ensimmédinen, joka on suorittanut/saavuttanut
esimadritetyn tapahtuman listatun maaran.
Ellei arvottua tulosta (eli ei kumpikaan




joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan
osallistujista ei saavuta listattua maaraa,
panokset palautetaan.

e Jos yliaikaa/lisékierroksia tarvitaan
maarittdmaan ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

o  Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkaén muuttaa
lopputulosta

(xi)

Tapot

C. Dota?2

e Jos yliaikaa/lisakierroksia tarvitaan maarittamaan
ottelun (tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelista saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

e  Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenk&an muuttaa lopputulosta

e Ratkaisu sisaltaa kaikki tapot, jotka tapahtuvat
pommin r@jahdyksen jalkeen tai se on tehty
vaarattomaksi kierrosten valilla.

(i)

Ottelukertoimet

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman saantojen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta. Naissa tapauksissa kartat
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta, jonka
jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin, jotka
sisaltévat diskauksia, vetaytymisig, luovutuksia jne., jotka otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja ko. tulosta
ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset palautetaan.

(i)

Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mista tahansa
perakkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmasté, joka on voimassa
samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut samat osallistujat
samassa turnauksessa.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan kaikissa sarjaan siséltyvissa
otteluissa on alettava, jotta vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen p&atos tuloksesta, jonka
jarjestavé taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava tekijé vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin, jotka
sisaltévat diskauksia, vetaytymisid, luovutuksia jne., jotka otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.




Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja ko. tulosta
ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset palautetaan.

(iil)

Kokonaiskartat

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhméstd. Naissa tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hyl&taan ennen sen luonnollista
paattymista ja riippumatta jarjestdvan tahon mahdollisesta
paatoksestd, vedot ratkaistaan mitatoidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi,
jolle veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun hylkaysajankohtana.
Jos nain tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(iv)

Karttatasoitus

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman saantojen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmasta. Naissa tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylatéan ennen sen luonnollista
paattymista ja riippumatta jarjestéavén tahon mahdollisesta
paatoksestd, vedot ratkaistaan mitatdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi,
jolle veto on asetettu, on jo paatetty ottelun hylkaysajankohtana.
Jos néin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkéysajankohtaan mennessa.

Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi)

Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava loppuun,
jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen
pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi mitenkaan
muuttaa lopputulosta

Minké tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman saanttjen
kautta osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmastd, katsotaan olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(vii)

Kartta X

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Kartta, joka lopetetaan jommankumman joukkueen
antautumisen kautta katsotaan suoritetuksi ja vedot ratkaistaan sen
mukaisesti.

(viii)

Ensimmainen
X/Ensimmainen
X:aan

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on ensimméinen, joka on
suorittanut/saavuttanut esiméaritetyn tapahtuman listatun maaran.
Ellei arvottua tulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole tarjottu ja jos
kumpikaan osallistujista ei saavuta listattua maaraa, panokset
palautetaan.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava loppuun,
jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen
pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi mitenkdaén
muuttaa lopputulosta.

(ix)

Tapot/tapposarja

Kaikki tappoihin ja/tai tapposarjaan liittyvat vedot ottavat
huomioon vain vastapuolen osallistujien aiheuttamat tapot,
sovellettavan mukaisesti. Tappoja, joita ei aiheuttanut jokin
vastapuolen osallistujien hallitsema, ei lasketa mukaan
ratkaisutarkoituksiin.




Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava loppuun,
jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen
pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi mitenkaan
muuttaa lopputulosta.

(X) Riehunta / Ultra-
tappo

Kaikkien vetojen, jotka liittyvat riehuntaan/Ultra-tappoon
katsotaan tapahtuneen vain, jos se ilmoitetaan ottelussa (tai sen
0sassa, johon veto viittaa) nayttdbannerilla.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut
jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkd@n muuttaa lopputulosta

(Xi) Edesautot

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut
jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenk&dan muuttaa lopputulosta

Minka tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman saantéjen
kautta osallistujille, jotka ovat peraisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmastd, katsotaan olevan 0 (nolla) edesauttoa
ratkaisutarkoituksiin.

(Xi i) Rakennukset

Seuraavat luokitellaan pelissa rakennuksiksi
ratkaisutarkoituksiin: Parakit, pyhatét ja tornit. Minka tahansa
yllamainitun rakennuksen estetty tuhoaminen otetaan myds
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut
jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkd@n muuttaa lopputulosta.

(Xiii) Pelitapahtumat,
nimikkeet ja NPC:t

D. Dragon Ball

Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin nimikkeisiin, pelitapahtumiin
ja NPC:ihin liittyvat vedot edellyttavat kaikkien tarjouksen
viittaamien ottelun osien olevan suoritettu loppuun, jotta vedot
ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa
lopputulosta

Aegis

Buyback

Courier

Divine Rapier

Mega-creeps

Tason ylarajan saavuttaminen

Roshans

Paf varaa oikeuden siséllyttaa ylla olevien mukaan muita ylla
listaamattomia pelitapahtumia, nimikkeit& ja NPC:it& niin
paljon kuin niit& kohtuudella sopii samoihin kuin yll& oleviin
kategorioihin.

(1) Ottelukertoimet

e Ensimmadisten aikataulutettujen pelien on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa
pelit, jotka on annettu tapahtuman séantdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmasta. Naissa tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

e Tarjouksen ensimmadinen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa




ottelun loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava
tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat diskauksia,
vetaytymisid, luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen
ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena, panokset palautetaan.

(if)

Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mista
tahansa perékkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmasta,
joka on voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka
on pelannut samat osallistujat samassa turnauksessa.

Ensimmaisen aikataulutetun pelin kaikissa sarjaan
sisaltyvissa otteluissa on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa
ottelun loppumisesta/keskeytyksesta on maaraava
tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat diskauksia,
vetaytymisid, luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen
ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena, panokset palautetaan.

(i)

Pelit yhteensa

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa
kartat, jotka on annettu tapahtuman saanttjen kautta
osallistujille, jotka ovat peraisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmasta. Naissa tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestéavan tahon mahdollisesta paatdksestd, vedot
ratkaistaan mitétoidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle
veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylk&ysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessa.

(iv)

Pelien tasoitus

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitk& tahansa
kartat, jotka on annettu tapahtuman saanttjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmésta. Naissa tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataén
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestéavan tahon mahdollisesta paatoksestd, vedot
ratkaistaan mitatdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle
veto on asetettu, on jo paatetty ottelun
hylkéysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkaysajankohtaan mennessa.




(V) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi
jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos
ottelun jatkaminen ei voisi mitenkaan muuttaa
lopputulosta.

Minké tahansa pelin, joka on annettu tapahtuman
saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmésta, katsotaan olevan 0
(nolla) minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(Vii) Peli X/Kierros X

Listattu peli/kierros (soveltuvasti) on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Viii) Kierrosten kokonaismaara

Kaikki aikataulutetut kierrokset on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu
hylatdan ennen sen luonnollista paattymista ja
riippumatta jarjestavan tahon mahdollisesta
paatoksestd, vedot ratkaistaan mitatdidyiksi, paitsi jos
yli-/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkaysajankohtaan mennessa.

Minké tahansa pelin/kierrosten, joka on annettu
tapahtuman séantojen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmésta, katsotaan
olevan 0 (nolla) kierrosta ratkaisutarkoituksiin.

(iX) Pyorista tasoitus

E. FIFA

Kaikki aikataulutetut kierrokset on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu
hylatdan ennen sen luonnollista paattymista ja
riippumatta jarjestavén tahon mahdollisesta
paatoksestd, vedot ratkaistaan mitatdidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo paatetty
ottelun hylkdysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkéysajankohtaan mennessa.

(i) Ottelukertoimet

Tulokset ratkaistaan perustuen normaaliaikana
saatuihin tuloksiin. Ellei tarjouksessa toisin
mainittu, lisdajalla saatuja tuloksia ei oteta
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmadinen virallinen p&atos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa
ottelun loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava
tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat diskauksia,
vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen
ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena, panokset palautetaan.

(if)  Jatkoon paaseva joukkue

Jos lisékierroksia tarvitaan maarittdmaan tarjouksen
tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelistéa




saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmadinen virallinen paatds tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa
ottelun loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava
tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat diskauksia,
vetaytymisid, luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

(i i i) Maaleja yhteensa

Tulokset ratkaistaan perustuen normaaliaikana
saatuihin tuloksiin. Ellei tarjouksessa toisin mainittu,
lisdajalla saatuja tuloksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi
jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos
ottelun jatkaminen ei voisi mitenkaan muuttaa
lopputulosta.

(iV) Tasoitus

Tulokset ratkaistaan perustuen normaaliaikana
saatuihin tuloksiin. Ellei tarjouksessa toisin mainittu,
lisdajalla saatuja tuloksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa.

(V) Oikea tulos

F. Hearthstone

Tulokset ratkaistaan perustuen normaaliaikana
saatuihin tuloksiin. Ellei tarjouksessa toisin mainittu,
lisdajalla saatuja tuloksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa.

(i) Ottelukertoimet

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos
tuloksesta, jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin
kuluessa ottelun loppumisesta/keskeytyksesta on
madaraava tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
multtei rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat
diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Jos peli pelataan uudelleen tasapelistéd johtuen,
alkuperaisen pelin tulos hylataan ja uusintapelin tulos
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

(i i) Pelit yhteensa

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa pelit,
jotka on annettu tapahtuman saantéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmésta. Naissa tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Uusintapeli, joka pelataan tasapelistd johtuen
lasketaan vain 1 peliksi.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataén
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestavan tahon mahdollisesta paatoksesta, vedot




ratkaistaan mitatoidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle
veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkaysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkéysajankohtaan mennessé.

(il

Pelien tasoitus

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitk& tahansa pelit,
jotka on annettu tapahtuman saantojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmasta. N&issa tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Jos peli pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen,
alkuperaisen kartan tulos hylataan ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestéavan tahon mahdollisesta paatoksesta, vedot
ratkaistaan mitatdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle
veto on asetettu, on jo paatetty ottelun
hylk&ysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessa.

(iv)

Peli X

G. Heroes of the Storm

Listattu peli on suoritettava loppuun asti vetoja
varten.

(i)

Ottelukertoimet

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat perdaisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos
tuloksesta, jonka jarjestavéa taho ilmoittaa 36 tunnin
kuluessa ottelun loppumisesta/keskeytyksesta on
maaraava tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavat
diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla
mahdollisena tuloksena, panokset palautetaan.

(if)

Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen misté
tahansa perékkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmasta,
joka on voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle,
jonka on pelannut samat osallistujat samassa
turnauksessa.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan kaikissa sarjaan
siséltyvissa otteluissa on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.




Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos
tuloksesta, jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin
kuluessa ottelun loppumisesta/keskeytyksesta on
maaraava tekija vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen paatoksiin, jotka sisaltavéat
diskauksia, vetaytymisi&, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla
mahdollisena tuloksena, panokset palautetaan.

(iil)

Karttojen kokonaismaara

Ensimméisen aikataulutetun kartan on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitk&
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
saantojen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitk&
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmasté. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu
hylatédan ennen sen luonnollista paattymista ja
riippumatta jarjestavan tahon mahdollisesta
paatoksestd, vedot ratkaistaan mitatoidyiksi, paitsi
jos yli-/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos néin tapahtuu,
vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(iv)

Karttatasoitus

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitk&
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmasté. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu
hylatéaan ennen sen luonnollista paattymista ja
riippumatta jarjestavan tahon mahdollisesta
paatoksestd, vedot ratkaistaan mitatdidyiksi, paitsi
jos tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo paatetty
ottelun hylkdysajankohtana. Jos néin tapahtuu,
vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat on

(V) Oikea tulos ! au -0
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(Vi) Kesto Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on

suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin




keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkdan muuttaa lopputulosta.

Minka tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman
saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmasté, katsotaan olevan
0 (nolla) minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(Vi i) Kartta X

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa.

(Viii) Ensimmainen

X/Ensimmainen X:4an

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
ensimmadinen, joka on suorittanut/saavuttanut
esimadritetyn tapahtuman listatun maaréan. Ellei
arvottua tulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole
tarjottu ja jos kumpikaan osallistujista ei saavuta
listattua méaarad, panokset palautetaan.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenk&dan muuttaa lopputulosta

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkd&n muuttaa lopputulosta

(ix)

Tapot/tapposarja

Kaikki tappoihin ja/tai tapposarjaan liittyvét vedot
ottavat huomioon vain vastapuolen osallistujien
aiheuttamat tapot, sovellettavan mukaisesti.
Tappoja, joita ei aiheuttanut jokin vastapuolen
osallistujien hallitsema, ei lasketa mukaan
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkdan muuttaa lopputulosta.

(x)

Pelitapahtumat, nimikkeet ja
NPC:t

>
>

Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin nimikkeisiin,
pelitapahtumiin ja NPC:ihin liittyvat vedot
edellyttavat kaikkien tarjouksen viittaamien ottelun
osien olevan suoritettu loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen
pelin keskeytysté ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenk&an muuttaa lopputulosta

Tavoitteet

Tason ylarajan saavuttaminen

Kaikki tavoitteisiin liittyvat vedot viittaavat vain
karttakohtaisiin tavoitteisiin. Todellisen kartan voittamista ei
katsota tavoitteeksi ratkaisutarkoituksiin. Ellei arvottua
tulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole tarjottu ja jos
kumpikaan osallistujista ei saavuta listattua maaréaa,
panokset palautetaan.

Paf varaa oikeuden sisallyttaa ylla olevien mukaan
muita ylla listaamattomia pelitapahtumia,
nimikkeité ja NPC:ité niin paljon kuin niita




H. League of Legends

kohtuudella sopii samoihin kuin ylla oleviin
kategorioihin.

(i)

Ottelukertoimet

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta vedot
ovat voimassa. Poikkeus on mitk& tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat
peraisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmasté. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta, jonka
jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin, jotka
sisaltavat diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja ko.
tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(i)

Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen misté tahansa
perékkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmastd, joka on voimassa
samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut samat
osallistujat samassa turnauksessa.

Ensimmaéisen aikataulutetun kartan kaikissa sarjaan
sisdltyvissa otteluissa on alettava, jotta vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta, jonka
jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksesta on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin, jotka
sisaltavat diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja ko.
tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(il

Karttojen
kokonaismaara

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitk& tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman séantojen kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmasté. Naissa tapauksissa kartat
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan ennen sen
luonnollista paattymista ja riippumatta jarjestavan tahon
mahdollisesta paatoksestd, vedot ratkaistaan mitatoidyiksi,
paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessa.

(iv)

Karttatasoitus

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitk& tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman séantdjen kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmasté. Naissa tapauksissa kartat
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan ennen sen
luonnollista paattymista ja riippumatta jarjestavan tahon




mahdollisesta paatoksesta, vedot ratkaistaan mitatdidyiksi, paitsi
jos tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo paatetty ottelun
hylkaysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan
tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun hylkéysajankohtaan
mennessa.

(V) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut
jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenk&&n muuttaa lopputulosta Ratkaisutarkoituksiin, peliajan
katsotaan pdattyneen heti, kun Nexus on tuhottu.

Minka tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman saantdjen
kautta osallistujille, jotka ovat peraisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmastd, katsotaan olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Kartta X

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Kartta, joka lopetetaan jommankumman joukkueen
antautumisen kautta katsotaan suoritetuksi ja vedot ratkaistaan
sen mukaisesti.

(Viii) Ensimmainen
X/Ensimmainen
X:aan

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on ensimmainen, joka on
suorittanut/saavuttanut esimaaritetyn tapahtuman listatun
maaran. Ellei arvottua tulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole
tarjottu ja jos kumpikaan osallistujista ei saavuta listattua
maaraa, panokset palautetaan.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut
jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkdan muuttaa lopputulosta.

(iX) Assa

Veto viittaa siihen, katsotaanko yksittdisen osallistujan tappaneen
viimeisen vastapuolen eldvén mestarin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut
jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkdan muuttaa lopputulosta.

(X) Tapot/tapposarja

Kaikki tappoihin ja/tai tapposarjaan liittyvat vedot ottavat
huomioon vain vastapuolen osallistujien aiheuttamat tapot,
sovellettavan mukaisesti. Tappoja, joita ei aiheuttanut jokin
vastapuolen osallistujien hallitsema (alias teloitukset), ei lasketa
mukaan ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut
jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta

(Xi) Edesautot

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut
jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkaan muuttaa lopputulosta

Minka tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman saantéjen
kautta osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmésta, katsotaan olevan 0 (nolla) edesauttoa
ratkaisutarkoituksiin.

(xil)  Rakennukset

Seuraavat luokitellaan pelissa rakennuksiksi
ratkaisutarkoituksiin: Tornit ja inhibiittorit ja mainittujen




rakennusten tuhoaminen katsotaan aina vastustajien
aiheuttamaksi.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkd&n muuttaa lopputulosta

(Xi i i) Pelitapahtumat,

nimikkeet ja NPC:t

Overwatch

Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin nimikkeisiin,
pelitapahtumiin ja NPC:ihin liittyvét vedot edellyttévat
kaikkien tarjouksen viittaamien ottelun osien olevan
suoritettu loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos
tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenk&&n muuttaa lopputulosta
Barons

Dragons

Tason ylarajan saavuttaminen

Rift Herald

®* VVVYVY

Paf varaa oikeuden sisallyttaa ylla olevien mukaan muita
ylla listaamattomia pelitapahtumia, nimikkeita ja NPC:ita
niin paljon kuin niité kohtuudella sopii samoihin kuin ylla
oleviin kategorioihin.

(i)

Ottelukertoimet

o Jos yliaikaa/lisakarttoja tarvitaan maarittdmaan ottelun
(tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisapelisté saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat,
jotka on annettu tapahtuman saantdjen kautta
osallistujille, jotka ovat peraisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmasta. Naissa tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,

jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestda on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka siséltavat diskauksia, vetaytymisi&, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja
ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(i)

Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mista tahansa
perékkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmastd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka on
pelannut samat osallistujat samassa turnauksessa.

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan maarittamaan
tarjouksen (tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisépelisté saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan kaikissa sarjaan
siséltyvissa otteluissa on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun




loppumisesta/keskeytyksesta on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka sisaltavat diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja
ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(i)

Karttojen kokonaismaara

Jos yliaikaa/lisakarttoja tarvitaan maarittamaan
tarjouksen (tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisapelisté saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat,
jotka on annettu tapahtuman saantdjen kautta
osallistujille, jotka ovat peraisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmasté ja/tai Ylemmasta ryhmasta. Naissa tapauksissa
kartat otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylatéan ennen
sen luonnollista paattymisté ja riippumatta jarjestavéan
tahon mahdollisesta paatdksestd, vedot ratkaistaan
mitatoidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto on
asetettu, on jo ohitettu ottelun hylkdaysajankohtana. Jos
néin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(iv)

Karttatasoitus

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan maarittamaan
tarjouksen (tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisapelista saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitk& tahansa kartat,
jotka on annettu tapahtuman saantdjen kautta
osallistujille, jotka ovat peraisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmésta ja/tai Ylemméstd ryhmastd. Naissa tapauksissa
kartat otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylatéén ennen
sen luonnollista paattymisté ja riippumatta jarjestavan
tahon mahdollisesta paatdksestd, vedot ratkaistaan
mitétdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto on asetettu,
on jo paatetty ottelun hylkaysajankohtana. Jos néin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(v)

Oikea tulos

Mitaan ottelun (tai sen osan) tuloksen ratkaisemiseen
tarvittavaa lisdaikaa/lisékarttoja ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi)

Kesto

Kestoaikaan viittaavien tarjousten ratkaisu sisaltaéd myos
ajan, joka tarvitaan suorittamaan lisdaika/lisékartat,
jotka tarvitaan suorittamaan tarjouksen viittaama ottelu
(tai sen osa) loppuun asti.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on




ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa lopputulosta.

Minka tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman
saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmésté ja/tai Ylemmasta ryhmaésta,
katsotaan olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(Vi i) Kartta X

Jos yliaikaa/lisékarttoja tarvitaan maarittdméan
tarjouksen (tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisapelisté saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa.

(Viii) Ensimmainen
X/Ensimmainen X:aan

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on ensimmdinen,
joka on suorittanut/saavuttanut esimaaritetyn tapahtuman
listatun maaran. Ellei arvottua tulosta (eli ei kumpikaan
joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan osallistujista ei
saavuta listattua maaraa, panokset palautetaan.

Jos yliaikaa/lisékarttoja tarvitaan maarittamaan
tarjouksen (tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisapelista saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkéd&n muuttaa lopputulosta.

(iX) Tapot/tapposarja

Jos yliaikaa/lisakarttoja tarvitaan maarittamaan
tarjouksen (tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisépelistd saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi
jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos
ottelun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa
lopputulosta.

(X) Pelaajatapot

J. PUBG

Veto viittaa maaritetyn pelaajan suorittamien
tappojen maaraan ottelussa (tai sen osassa)
tarjouksessa maaritetyn mukaisesti.

Jos yliaikaa/lisékarttoja tarvitaan maarittamaan
tarjouksen (tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisépelistd saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi
jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos
ottelun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa
lopputulosta.

(1) Otteluvoittaja

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta, jonka
jarjestavéa taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,




jotka sisaltavat diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Ratkaisutarkoituksissa viimeinen pystyssa oleva
mies/kokoonpano katsotaan ottelun voittajaksi.

(i) sarjatulos ¢

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mista tahansa
perakkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmasta, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka on
pelannut samat osallistujat samassa turnauksessa.
Ratkaisutarkoituksissa eniten pisteité kerannyt
mies/kaksikko/kokoonpano katsotaan sarjan voittajaksi.
Ratkaisu ottaa myds huomioon kaikki lisékartat, 1 vs 1
jaltai lisépelaamisen, jonka jarjestava taho saattaa lisata
katkaisupelina.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka sisaltavat diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous jarjestavan tahon
mahdollisesti lisddman katkaisupelin jalkeen paattyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla
mahdollisena tuloksena vedonlydntitarkoituksiin, panokset
palautetaan.

(ill)  Kesto °

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa (mukaan lukien
jarjestavéan tahon mahdollisesti lisadma katkaisupeli), on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos
tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa lopputulosta.

(iV) Ensimmainen
X/Ensimmainen X:aan

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on ensimmainen,
joka on suorittanut/saavuttanut esimaaritetyn tapahtuman
listatun maaran. Ellei arvottua tulosta (eli ei kumpikaan
joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan osallistujista ei
saavuta listattua maaraa, panokset palautetaan.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkd&n muuttaa lopputulosta.

(V)  Tapot °

Kaikki tappoihin ja/tai tapposarjaan liittyvat vedot ottavat
huomioon vain vastapuolen osallistujien aiheuttamat
tapot, sovellettavan mukaisesti. Tappoja, joita ei
aiheuttanut jokin vastapuolen osallistujien hallitsema, ei
lasketa mukaan ratkaisutarkoituksiin.

Yleisend sdantond, punaisella vyéhykkeelléa tapahtuvia
tappoja ei oteta huomioon ratkaisutarkoituksiin, mutta
ajoneuvojen (autot, kuorma-autot, moottoripydrat, veneet
ja vesijetit) aiheuttamat tapot lasketaan ajoneuvoa
kayttavan joukkueen hyvaksi.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenk&&n muuttaa lopputulosta.

K. Rocket League



(i) Ottelukertoimet

Jos yliaikaa tarvitaan maarittamaan ottelun (tai sen
osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisapelista saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmadinen virallinen paatds tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestda on maéaraava tekijé vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka siséltavéat diskauksia, vetédytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja
ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(ii) Sarjatulos

Jos yliaikaa tarvitaan maarittamaan tarjouksen tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista saadut
tulokset otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka siséltavat diskauksia, vetaytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

(i i i) Maaleja yhteensa

Jos yliaikaa tarvitaan maarittdméaan ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelisté
saadut tulokset otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkadn muuttaa lopputulosta

(iV) Tasoitus

Jos yliaikaa tarvitaan maarittdméaan ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista
saadut tulokset otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa.

(V) Oikea tulos

L. Starcraft2

Jos yliaikaa tarvitaan maarittamaan ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisapelista
saadut tulokset otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa.

(1) Ottelukertoimet

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat,
jotka on annettu tapahtuman saéntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmastd. Naissa tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maéaraava tekijé vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka siséltavat diskauksia, vetaytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.




Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen,
alkuperaisen kartan tulos hylataan ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

(if)

Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mista tahansa
perékkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmastd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka on
pelannut samat osallistujat samassa turnauksessa.

Ensimmaisen aikataulutetun kartan kaikissa sarjaan
siséltyvissa otteluissa on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka sisaltavat diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen,
alkuperdaisen kartan tulos hylataan ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

(il

Karttojen kokonaismaara

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat,
jotka on annettu tapahtuman séantdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmésta. Naissa tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kartta, joka pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen
lasketaan vain 1 kartaksi.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan ennen
sen luonnollista paattymista ja riippumatta jarjestavan
tahon mahdollisesta paatoksesta, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto on asetettu,
on jo ohitettu ottelun hylkdysajankohtana. Jos néin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkéysajankohtaan mennessa.

(iv)

Karttatasoitus

Ensimmaisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat,
jotka on annettu tapahtuman sédantdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmasta. Naissa tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen,
alkuperaisen kartan tulos hylataén ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan ennen
sen luonnollista paattymisté ja riippumatta jarjestavan
tahon mahdollisesta paatdksestd, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto on asetettu,
on jo paatetty ottelun hylkaysajankohtana. Jos néin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkéysajankohtaan mennessa.




Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa lopputulosta.

(V) Oikea tulos

e Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen,
alkuperaisen kartan tulos hylataén ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

(Vi) Kesto o Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenk&&n muuttaa lopputulosta.

e Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen,
tulos uudelleen pelatusta kartasta hylataan ja vain
alkuperdaisen kartan tulosta kaytetaan
ratkaisutarkoituksiin.

e Minké& tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman
saantodjen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmasta, katsotaan olevan 0 (nolla)
minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(Vi i) Kartta X  Listattu kartta on suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa.

e Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen,
alkuperaisen kartan tulos hylataén ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e  Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkaan muuttaa lopputulosta.

(viii) Ensimmainen e Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on ensimméinen,
X/Ensimmainen X:44n jpka on su_(_)__ritfanut/sa_\avuttanut esiméérite_zty_n tapahtuman
listatun maaran. Ellei arvottua tulosta (eli ei kumpikaan
joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan osallistujista ei
saavuta listattua maaraa, panokset palautetaan.

e Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta johtuen,
tulos uudelleen pelatusta kartasta hylataan ja vain
alkuperdaisen kartan tulosta kaytetaan
ratkaisutarkoituksiin.

M. Street Fighter

(i) Ottelukertoimet e Ensimmaisten aikataulutettujen pelien on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa pelit,
jotka on annettu tapahtuman saéntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmésta. Naissé tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Tarjouksen ensimmdinen virallinen p&atos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maéaraava tekijé vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka siséltavat diskauksia, vetéytymisia, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.




Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja ko.
tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(ii) Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mista tahansa
perakkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmastd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut
samat osallistujat samassa turnauksessa.

Ensimmaisen aikataulutetun pelin kaikissa sarjaan
siséltyvissa otteluissa on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksesta on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka sisaltavat diskauksia, vetaytymisia, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja ko.
tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(i i i) Pelit yhteensa

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta vedot
ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman saantdéjen kautta osallistujille, jotka
ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta. Naissa
tapauksissa pelit otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataén ennen
sen luonnollista paattymisté ja riippumatta jarjestavéan
tahon mahdollisesta paatoksestd, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto on asetettu,
on jo ohitettu ottelun hylkéaysajankohtana. Jos nain
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(iV) Pelien tasoitus

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta vedot
ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman saantojen kautta osallistujille, jotka
ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataén ennen
sen luonnollista paattymisté ja riippumatta jarjestavéan
tahon mahdollisesta paatoksestd, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto on asetettu,
on jo paatetty ottelun hylkaysajankohtana. Jos nain
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkéysajankohtaan mennessé.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi)  Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysté ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenk&an muuttaa lopputulosta.

Minka tahansa pelin, joka on annettu tapahtuman
saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmésta, katsotaan olevan 0 (nolla)
minuuttia ratkaisutarkoituksiin.




(vil)  Peli X/Kierros X

Listattu peli/kierros (soveltuvasti) on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi [ i) Kierrosten
kokonaismaara

Kaikki aikataulutetut kierrokset on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestavan tahon mahdollisesta paatoksesta, vedot
ratkaistaan mit&toidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle
veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkéysajankohtana. Jos néin tapahtuu, vedot ratkaistaan
tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylk&ysajankohtaan mennessé.

Minké tahansa pelin/kierrosten, joka on annettu
tapahtuman saéntdjen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta, katsotaan
olevan 0 (nolla) kierrosta ratkaisutarkoituksiin.

(iX) Pyorista tasoitus

N. Super Smash Bros

Kaikki aikataulutetut kierrokset on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestavan tahon mahdollisesta paatoksesta, vedot
ratkaistaan mitatoidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo paatetty ottelun hylkaysajankohtana.
Jos nain tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan,
jotka saatiin ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(i) Ottelukertoimet

Ensimmaisten aikataulutettujen pelien on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa pelit,
jotka on annettu tapahtuman saéntojen kautta
osallistujille, jotka ovat peraisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmastéd. Naissa tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka siséltavat diskauksia, vetaytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja
ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(ii) Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mista tahansa
perékkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmastd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka on
pelannut samat osallistujat samassa turnauksessa.

Ensimmaisen aikataulutetun pelin kaikissa sarjaan
sisaltyvissa otteluissa on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Tarjouksen ensimmadinen virallinen p&atds tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on maéaraava tekijé vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka sisaltavat diskauksia, vetaytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.




Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja
ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(i i i) Pelit yhteensa

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta vedot
ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat, jotka
on annettu tapahtuman saantdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta.
Naissa tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylatéén ennen
sen luonnollista paattymista ja riippumatta jarjestavan
tahon mahdollisesta paatdksestd, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto on
asetettu, on jo ohitettu ottelun hylkéysajankohtana. Jos
nain tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkéysajankohtaan mennessa.

(iV) Pelien tasoitus

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta vedot
ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman saantdjen kautta osallistujille, jotka
ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataén ennen
sen luonnollista paattymisté ja riippumatta jarjestavan
tahon mahdollisesta paatoksestd, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto on asetettu,
on jo paatetty ottelun hylkaysajankohtana. Jos nain
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessa.

(V) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytystéa ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenk&&n muuttaa lopputulosta.

Minka tahansa pelin, joka on annettu tapahtuman
saantdjen kautta osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmésta, katsotaan olevan 0 (nolla)
minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(Vii) Peli X/Kierros X

Listattu peli/kierros (soveltuvasti) on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi [ i) Kierrosten
kokonaismaéara

Kaikki aikataulutetut kierrokset on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hyl&t&éan
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestéavéan tahon mahdollisesta paatoksestd, vedot
ratkaistaan mitatoidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto
on asetettu, on jo ohitettu ottelun hylkéysajankohtana. Jos
néin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkéysajankohtaan mennessa.

Minka tahansa pelin/kierrosten, joka on annettu
tapahtuman séantojen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmésta, katsotaan
olevan 0 (nolla) kierrosta ratkaisutarkoituksiin.




(iX) Pyorista tasoitus

0. Tekken

Kaikki aikataulutetut kierrokset on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestavan tahon mahdollisesta paatdksesta, vedot
ratkaistaan mitatoidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo paatetty ottelun hylkaysajankohtana. Jos
néin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkdysajankohtaan mennessé.

(i) Ottelukertoimet

Ensimmaisten aikataulutettujen pelien on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitk& tahansa pelit,
jotka on annettu tapahtuman saantéjen kautta
osallistujille, jotka ovat peraisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmastéd. Naissa tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksesta on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka siséltavat diskauksia, vetaytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja
ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(ii) Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mista tahansa
perékkaisten ottelujen/sarjan yhdistelmastd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka on
pelannut samat osallistujat samassa turnauksessa.

Ensimmaisen aikataulutetun pelin kaikissa sarjaan
sisaltyvissa otteluissa on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Tarjouksen ensimmainen virallinen paatos tuloksesta,
jonka jarjestava taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksesta on maaraava tekija vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei rajoittuen paatoksiin,
jotka siséltavat diskauksia, vetaytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous paattyy tasapelitulokseen ja
ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(i i i) Pelit yhteensa

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta vedot
ovat voimassa. Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman saantdjen kautta osallistujille, jotka
ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta. Naissa
tapauksissa pelit otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan ennen
sen luonnollista paattymisté ja riippumatta jarjestavéan
tahon mahdollisesta paatdksestd, vedot ratkaistaan
mit&tdidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto on asetettu,
on jo ohitettu ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkéysajankohtaan mennessa.




(iV) Pelien tasoitus

Ensimmaisen aikataulutetun pelin on alettava, jotta vedot
ovat voimassa. Poikkeus on mitka tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman saantéjen kautta osallistujille, jotka
ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta. Naissa
tapauksissa kartat otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylatdén ennen
sen luonnollista paattymista ja riippumatta jarjestavan
tahon mahdollisesta paatoksestd, vedot ratkaistaan
mitatdidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto on asetettu,
on jo paatetty ottelun hylkéysajankohtana. Jos nain
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkéysajankohtaan mennessa.

(V) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on suoritettava
loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysta ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkéaan muuttaa lopputulosta.

Minké tahansa pelin, joka on annettu tapahtuman
saantojen kautta osallistujille, jotka ovat peraisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmésta, katsotaan olevan 0 (nolla)
minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(Vii) Peli X/Kierros X

Listattu peli/kierros (soveltuvasti) on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(Vi [ i) Kierrosten
kokonaismaéara

Kaikki aikataulutetut kierrokset on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hyl&t&éan
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestéavan tahon mahdollisesta paatoksesta, vedot
ratkaistaan mitatoidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto
on asetettu, on jo ohitettu ottelun hylkaysajankohtana. Jos
nain tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkéysajankohtaan mennessa.

Minké tahansa pelin/kierrosten, joka on annettu
tapahtuman saantojen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmasta, katsotaan
olevan 0 (nolla) kierrosta ratkaisutarkoituksiin.

(iX) Pyorista tasoitus

Kaikki aikataulutetut kierrokset on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hylataan
ennen sen luonnollista paattymista ja riippumatta
jarjestéavan tahon mahdollisesta paatoksesta, vedot
ratkaistaan mitatoidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo paatetty ottelun hylkéysajankohtana. Jos
néin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkéysajankohtaan mennessa.




