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A. Avtalsvillkor

1) Inledning

3)

Denna version av villkor reglerar anvandningen av vadhallning pa sport fran X3000 (“Regler

for vadhallning pa sport”). Vid satsning pa X3000’s vadhallning pa sport, godkanner

kontohavaren att hen har last, forstatt och godkant att vara bunden av dessa villkor forutom

att X3000’s allmanna villkor ar standigt tillampbara, de finns har
https://www.X3000.com/sv/terms

Anvandningen av X3000's vadhallning pa sport omfattas av de bestammelser som féreskrivs

av Spelinspektionen. | den handelse att nagot beslut som tagits av Spelinspektionen ar i

konflikt, eller ar inkonsekvent, med dessa regler for vadhallning pa sport, kommer det beslut

som tagits av Spelinspektionen att ersatta alla relevanta punkt(er) i dessa regler for
vadhallning pa sport.

X3000 forbehaller sig ratten att &ndra gréanserna for vadhallning och erbjudanden.

Alla referenser i dessa regler for vadhallning pa sport om ord/objekt som anges i singular

galler ocksa for plural. Referenser till kon ar icke-bindande och ska betraktas enbart for

informationssyfte. Alla referenser till “inklusive” ska betyda “inklusive, utan begransning”.

Om det ar tillampbart ska alla referenser till X3000's webbplats och dess innehall ocksa
betraktas som tillampbara for kasino/offline/landbaserade miljoer, inklusive

sjalvbetjaningsterminaler (SST), éver disk (OTC) och anvand medhavd apparat (BYOD).

2) Definitioner

1) "Fel" &r en/ett [misstag, feltryck, feltolkning, felhdrning, fellasning, feléversattning, stavfel,
teknisk risk, registreringsfel, transaktionsfel, uppenbart fel, force majeure och/eller liknande],

vilket kanske ar uppenbart eller inte for X3000 och/eller kontohavaren vid den berérda
tidpunkten [som har orsakat eller resulterat i spel [som har erbjudits och/eller godkants]].
Exempel pa fel som innefattas, men som inte ar begransade till:

Som en foljd av fel i etablerade riskhanteringsstyrningar.

Som en féljd av olamplig manipulering av erbjudande- eller uppgorelseférfaranden

liksom alla bedragerier.
o Felaktiga utbetalningar.
Cyberattacker.

Godkanda spel;

Pa grund av tekniska problem, som annars inte skulle ha godkants; till odds/priser
som har 6kats, forbattrats eller forstarkts i forhallande till de odds/priser som annars

skulle ha erbjudits.
e For evenemang/erbjudanden som redan har beslutats eller avgjorts, eller i
forhallande till vilkka X3000 hade upphéavt vadslagning.

e For evenemang/erbjudanden efter det att evenemanget/matchen/erbjudandet har

inletts (forutom speltyper med vadslagning i realtid).



e FOr marknader/evenemang som innehaller deltagare som inte ar delaktiga i
evenemanget.

e Annat a@n i enlighet med tilldmpbara lagar.

e Till odds som ar vasentligt annorlunda an de som var tillgangliga i den allmanna
vadslagningsbranschen vid den tidpunkt som spelet godkandes, varigenom X3000
anvander en majoritet av operatorer i vadslagningsbranschen for att bestdmma om
de erbjudna oddsen var “vasentligt annorlunda”.

e Till odds som aterspeglar en/ett felaktigt resultat, stallning eller rankning, inklusive nar
felaktiga odds erbjuds, till féljd av eventuella fel eller forsummelser som gjorts vid
annonsering, publicering eller rapportering av ett resultat, stallning eller rankning.

o Till felaktigt odds nar det &r uppenbart att de faktiska chanserna for att evenemanget
skulle ske var vasentligt annorlunda vid tidpunkten som spelet godkandes, eller

e Att spelet har gjorts av nagon annan person an kontohavaren (inklusive nar nagon
har lyckats komma at kontohavarens konto) eller nar kontohavaren ar offer for
bedrageri.

"Paverkansvadslagning” ar en handling som har férbjudits av X3000, dar en kontohavare
eller parter som handlar tilsammans med en kontohavare, kan paverka, eller har paverkat,
resultatet av en match eller ett evenemang - direkt eller indirekt.

"Syndikatsvadslagning" ar en handling som har forbjudits av X3000, dar kontohavare handlar
tilsammans for att utféra ett spel eller serier av spel pa samma evenemang eller tavling, eller
dar en kontohavare utfor ett spel pa uppdrag av, eller till den avsedda férmanen for, en
annan individ eller andra individer. Nar det kan bevisas att kontohavare handlar tillsammans
pa detta satt forbehaller sig X3000 ratten att ogiltigforklara de berérda spelen och/eller halla
inne betalning av utdelning beroende pa resultatet av senare undersokningar for att faststalla
huruvida (i X3000's godtycke), syndikatsvadslagning har &gt rum.

3) Godkannande av spel

1)

Varje spel utgor ett lagligt bindande vadslagningsavtal mellan kontohavare och X3000.
Bildandet av ett sddant vadslagningsavtal erfordrar de féljande faserna:
i. Annonsering pa en vadslagningsmarknad.
ii. Begaran om att utfora ett spel eller satsa pa vadslagningsmarknaden fran
kontohavaren.
iii. Godkannande och bekraftelse av spelet eller vadslagningen fran X3000.

Ett spel ar inte godkant och bekraftat forran det visas i kontohavarens spelhistorik. Nar det
sker anses avtalet som vederborligen bildat. | fall av osékerhet huruvida ett spel har
godkants ombeds kontohavaren att kontrollera de 6ppna (vantande) spelen eller kontakta
kundtjanst for bekraftelse. Inga spel eller vadslagningar ska betraktas som slutférda forsavitt
de inte bekraftas via kontohavarens spelhistorik eller kundtjanst.

Forsavitt det inte har godkants felaktigt kan ett spel inte dras tillbaka av kontohavaren. Det
aligger kontohavaren att tillférsakra sig att uppgifterna for det gjorda spelet ar korrekta.

Skulle en tvist uppsta om godkannandet (eller avsaknad darav) av nagot spel, eller
tidpunkten vid vilken nagot spel gjordes, kommer X3000’s databas med transaktionsloggar
att vara den slutliga myndigheten for att bestamma sadana arenden.



4) X3000 kan vagra att godkanna nagot spel [eller vadslagning] nar som helst och oavsett

orsak, inklusive for att:

a) Bevara livskraften pa den erbjudna marknaden (exempelvis, utan begransning, i
forhallande till fall dar det finns ett extraordinart eller obalanserat antal spel pa samma
marknad).

b) Skydda kontohavaren (exempelvis, utan begransning, i de fall i vilka kontohavaren
uppvisar patologiskt beteende och vagrar att utesluta sig).

c) Skydda andra anvandare (exempelvis, utan begransning, i anslutning till evenemang i
vilket kontohavaren har ett vadslagningsmonster som skulle kunna paverka ordinarie
vadslagningsaktivitet for andra anvandare pa ett negativt satt).

d) For att skydda X3000 (exempelvis, utan begransning, i fall dar kontohavaren uppvisar
pengatvatts-, samverkans- eller bedragligt beteende, vi misstanker att kontohavaren
anvander ett tredjepartskonto, mojliggor att tredje part anvander kontot, eller anvander
automatiserade medel, bottar, programvara eller liknande medel eller agnar sig at
arbitrage).

5) X3000 kan, beroende pa risknivan, i stallet for att vagra ett spel eller en vadslagning, komma

att godkanna spelbegaran gjord av kontohavaren upp till ett visst belopp.

4) Begransningar betraffande spel och utbetalningar

1)

2)

5)

For att garantera livskraften pa varje marknad, for att undvika potentiella fall av bedrageri och
matchfixning samt for att kunna gor en korrekt uppskattning av risken inblandad i varje
produkterbjudande, begransar X3000 nettoutbetalningen (utbetalningen efter att insatsen har
dragits av) pa alla spel eller spelkombination till en kontohavare till SEK 2.000.000 for alla spel
som ingatts.

X3000 bestammer att minsta godkanda spelinsats ar SEK 1.00 och hdgsta godkanda
spelinsats ar SEK 10.000, oaktat potentiella undantag, beroende pa foéreslagna marknader och
spel.

X3000 forbehaller sig ratten att avvisa alla, eller del av alla, begarda spel. Detta inkluderar
mojligheten att ett "systemspel" sdsom det definieras i <Avsnitt B, Paragraf 4> inte godkanns
helt, antingen vad galler insatser eller kombinationer som ingar i sagda "systemspel". Alla spel
som gors pa nagon plattform fér X3000, inklusive spel som kraver manuellt godkannande, kan
vara foremal for en tidsfordrojning innan godkannande, vars tid kan variera.

Alla odds som erbjuds kan variera. Sadana fluktuationer bestdms av X3000. Spel godkanns
endast till de odds som ar tillgangliga i vadslagningstabellen, vid tidpunkten spelet har
godkants av X3000, oberoende av nagot annat ansprak eller tidigare publicering som funnits
pa webbplatsen eller nagot annat medium som informerar annorlunda.

Alla utbetalningsberakningar vid spelavgérande baseras pa decimalodds, oberoende av nagot
annat format visades/valdes vid tidpunkten for spelets ingaende.

Sant decimal- Moneyline Decimalodds fran
odds: - odds: Moneyline-odds:



1,41 -245 1,408

1,48 -210 1,476
1,56 -180 1,556
1,74 -136 1,735
191 -110 1,909

5) Annullering (ogiltigforklaring) av spel

1) Ett spel kan ogiltigférklaras, under de forhallanden som beskrivs i Paragraf 3 nedan. Om ett
spel ar ogiltigforklarat, avgors det med ett odds pa 1,00.

2)

3)

4)

Ett spel som gjorts som ett ackumulerande spel ska kvarsta som giltigt, oaktat om en match
eller ett evenemang som ar del av det ackumulerande spelet ogiltigforklaras.

X3000 forbehaller sig ratten att ogiltigforklara ett spel, helt eller delvis, om nagot av féljande,
eller liknande, férhallanden har intraffat:

Spel som har erbjudits, ingatts och/eller godkants pa grund av ett fel, sasom definieras i
<Avsnitt A, Paragraf 2.1> och/eller till odds som avviker vasentligt fran de som ar aktuellt
narvarande pa nagot annat stalle p& marknaden for vadslagningsbranschen

Spel som har erbjudits med felaktiga kriterier som resulterar i tvetydiga erbjudanden eller
ogiltiga avgoranden (t.ex. att matchodds erbjuds med alternativen "Ja/Nej".

Spel som har ingatts medan webbplatsen undergick tekniska problem, som annars inte
skulle ha godkants;

Paverkansvadslagning;

Syndikatsvadslagning;

Ett resultat har paverkats av kriminella handlingar - direkt eller indirekt;

Ett offentligt tillkdnnagivande har skett i forhallande till spelet som avsevart forandrar
oddsen.

Ett spel har erbjudits pa den relevanta marknaden i strid med spelbestammelserna i den
specifika jurisdiktionen

X3000 upphor att erbjuda tjansterna i en/ett viss(t) land, region eller férordning och att
spelet har ingatts i jurisdiktionen for denna/detta land, region eller férordning.

Sen satsning och andra tillbakadraganden: Aven om X3000 gér sina rimligaste
anstrangningar att tillférsakra den basta anvandarupplevelsen, om en marknad ar tillganglig
for vadslagning nar den skulle ha tagits bort eller har felaktiga odds, forbehaller sig X3000
ratten att ogiltigforklara alla spel som har godkants under sagda forhallanden i enlighet med
<Avsnitt A, Paragraf 5.3>. Liknande situationer innefattar, men ar inte begransade till:

(i) Spel 'Innan matchen’ som har ingatts/godkants efter att evenemanget har
paborjats;

(i)  'Realtidsspel' som har ingatts/godkants till felaktiga odds pa grund av férsenad
eller misslyckad tackning i ‘realtid’ eller pa odds som representerade ett
annorlunda resultat an det verkliga;



5)

6)

(iii)  Spel som har ingatts efter det senaste tillfalle som en deltagare/ett resultat haft
nagon chans att paverka match-/evenemangsresultatet, tillampbara pa den
relevanta marknaden och en/ett eventuell(t)
tillbakadragande/diskvalificering/annullering/formatsférandring eller allt som
utesluter férmagan hos den tillampbara deltagaren/resultatet att paverka sagda
resultat kommer att ogiltigférklaras;

(iv)  Spel som har ingatts till odds som inte aterspeglar att ett relaterat evenemang
hade pabdrjats och dar férhallandena skulle kunna ha férandrats pa ett direkt och
oomtvistat satt eller annars efter att ett evenemang som normalt skulle ha
bedomts att leda till resultatet pagar eller redan har pagatt.

Relaterade oférutsedda handelser: Forsavitt det inte har ingatts via X3000s
kombinationsfunktion fér evenemanget, eller erbjudits uttryckligen som ett specifikt
erbjudande, forbjuder X3000 ackumulerande spel som innefattar minst tva resultat som skulle
kunna visa sig vara relaterade (exempelvis lag X blir mastare och spelare Y blir basta
malgoérare i samma liga). Aven om X3000 vidtar alla nédvandiga atgarder for att forhindra
sadana mojligheter, ifall att detta skulle handa, forbehaller X3000 sig ratten att ogiltigforklara
alla delar av det ackumulerande spel som innefattar det korrelerade resultat vars odds inte ar
en indikation pa den relaterade oférutsedda handelsen.

Spel kan ogiltigférklaras oavsett om evenemanget har avgjorts eller ej.

6) Ansvarsfriskrivning och prioritet

1)

2)

X3000 forbehaller sig ratten att justera en utbetalning som har krediterats en kontohavares
saldo om utbetalningen har krediterats kontot pa grund av ett fel.

For att justera eventuella felaktigheter i kontohavarens saldo som f6ljd av att belopp har
krediterats pa grund av fel, forbehaller X3000 sig ratten att vidta alla nddvandiga atgarder,
utan foérvarning och inom rimliga granser, for att justera kontohavarens saldo genom
aterforing, andring eller annullering av alla senare transaktioner pa kontohavarens konto.

Dessa regler ar tillampbara pa alla transaktioner med X3000 vadhallning pa sport och kan
kompletteras med andra regler. | handelse av tvetydighet ska prioritet betraktas i féljande
ordning:

a. Regler och villkor som har publicerats i samband med ett erbjudande och/eller kampan;.
b. Sportspecifika regler.

c. Allmanna regler for vadhallning pa sport.

Skulle oférutsedda forhallanden upptrada for vilka en uppgorelse inte ar specifikt uttryckt i
dessa regler forbehaller X3000 sig ratten att avgora paverkade spel pa individuell basis av
rattvisa, genom att halla sig till allmant accepterade normer, vanor och definitioner av
vadslagning.

Alla data som tillhandahalls eller ar atkomliga i, fran eller relaterade till vadhallning pa sport,
far endast anvandas av kontohavaren privat och icke-kommersiellt samt att eventuell
anvandning eller forsok till anvandning av sadana data fér kommersiella syften ar
strangeligen forbjudet.

X3000 har ratten att genomdriva ett villkor i avtalet som relaterar till vadhallning pa sport for
alla kontohavare.



B. Allmanna regler for spel

1. Vanliga referenstermer

1)

2)

3)

4)

Om inte annat listats eller angivits i samband med spelerbjudandet, eller pa annat stlle i de
sportspecifika reglerna, ska alla spel anses vara giltiga enbart fér det resultat som foreligger
vid slutet av "ordinarie tid" eller "full tid". "Ordinarie tid" eller "full tid" ska tolkas enligt de
officiella reglerna publicerade av respektive styrande organisation. Exempelvis, i fotboll ar full
tid faststalld till 90 minuter inklusive tillaggstid och i ishockey ar full tid faststalld till tre
20-minutersperioder. Om den styrande organisationen fore ett evenemangs borjan skulle
bestamma att evenemanget ska spelas med en annan varaktighet, kommer detta att
betraktas som de officiella reglerna for evenemanget (t.ex. fotboll som spelas med tre
30-minuters eller tva 40-minutersperioder).Daremot ar sadana tillfallen begransade till
"ordinarie" speltid och inkluderar inga forlangningar sa som extratid eller 6vertid, om inte
detta uttryckligen meddelats.

"Livebetting" ar tillfallen dar det gar att spela under pagaende match eller evenemang. X3000
patar sig eller accepterar inget som helst ansvar om det inte dr majligt att placera ett spel
eller om liveuppdatering av stallningen inte ar korrekt. Kontohavaren ansvarar alltid for att
halla reda pa sadant som aktuell stallning, forlopp och hur lang tid som aterstar av matchen.
X3000 patar sig inget ansvar for forandringar i Livebetting-kalendern eller avbrott i
Livebetting-tjansten.

Funktionen ”Inlésning” (Cash Out) ger kontohavaren mojlighet att 16sa in en satsning, vars
status inte har avgjorts dnnu, till sitt nuvarande varde. Den ér tillgédnglig pa utvalda
evenemang bade i spel fore match och live, samt i bade enkel- och flersatsningar.
Inlésningsfunktioner kan inte anvandas pa gratisspel. Inlosningsforfragningar kan eventuellt
vara foremal for samma fordrojningsforfaranden som anges i <Avsnitt 1, Paragraf 4.2>. Skulle
det handa att under denna fordrojning, oavsett skal, antingen oddset tas bort eller att oddset
fluktuerar, kommer inte inl6sningsforfragan att accepteras och kontohavaren kommer att
informeras om detta med ett meddelande pa skdarmen. X3000 forbehaller sig ratten att
erbjuda sadan funktionalitet enligt eget gottfinnande och erkédnner eller accepterar inte
nagot som helst ansvar om funktionen inte ar tillganglig. Skulle inldsningsforfragan vara
framgangsrik, kommer satsningen att betalas ut omedelbart och eventuella efterféljande
evenemang som hander i relation till satsningen kommer inte att beaktas. | hdndelse av att
en inlésningssatsning har lidit av tekniska problem, prissattnings- eller utbetalningsfel, nagon
gang mellan den ursprungliga tiden for placeringen och utbetalningen, férbehaller sig X3000
ratten att ratta till sddana brister i enlighet med <Avsnitt A, Paragraf 6.2>.

"Deltagaren" dr en enhet som utgor en del av ett evenemang. | "Head-to-Head" och "Triple
Head" avser deltagaren endast enheter som ingar i "Head-to-Head" - eller "Triple
Head"-evenemanget i fraga. For tydlighetens skull, en “deltagare” ska ses som en enskild



5)

6)

7)

spelare, ett lag eller ndgon grupp av individer som grupperas/anges tillsammans. Nagon
referens till deltagare inom dessa regler ska avses i enlighet med detta oavsett om
definitionen ar i singular eller plural.

Deadline (stopptid) pa webbplatsen visas endast i informationssyfte. X3000 forbehaller sig
ratten att nar som helst helt eller delvis avbryta spelaktiviteten om det anses nédvandigt.

Statistik och redaktionell text som publiceras pa X3000s webbplats(er) bor betraktas som
tillaggsinformation. X3000 patar sig inte och accepterar inget ansvar for att denna
information ar korrekt. Kontohavaren ansvarar alltid fér att halla reda pa omstandigheterna
kring ett evenemang.

Teoretisk aterbetalning pa fasta odds ges till spelaren genom oddset for alla mojliga resultat i
spelet. Den teoretiska aterbetalningen till en spelare pa ett spel med tre mojliga utfall a, b
och c kan raknas ut enligt féljande.

Teoretisk % =1 / (1 / "odds utfall a” + 1 / "odds utfall b” + 1 / “odds utfall ¢”) x 100

2. Speltyper

1)

2)

3)

4)

5)

En "match" (dven kallad 1X2) avser nar det gar att spela pa (delvist eller slutgiltigt) resultat av
en match eller ett evenemang. Alternativen ar: "1" = Hemmalag/Spelare 1, eller deltagaren
som anges till vanster i erbjudandet; "X" = Oavgjort, eller valet i mitten; "2" =
Bortalag/Spelare 2, eller deltagaren som anges till hoger i erbjudandet. | vissa fall eller
sarskilda tavlingar, kan X3000 visa ett erbjudande i det “amerikanska” formatet (dvs. bortalag
@ hemmalag), dar varden anges efter besdkaren. Oberoende av lagens positioner pa
bradet/spelkupongen sa kommer referenserna till ’7hemmalag” och "bortalaget” alltid att
hanforas till de faktiska lag som spelar hemma (varden) respektive borta (besdkaren), sa som
bestams av den officiella organisationen forutom de undantag som detaljeras i <Avsnitt B,

Paragraf 5.31>.

"Ratt resultat" (dven kallat resultatspel) avser nar det gar att spela pa (delvist eller slutgiltigt)
exakt resultat pa en match, ett evenemang eller del darav.

"Over/under" (eller totalt antal) avser nar det gar att spela pa (delvist eller slutgiltigt) antal av
en forutbestamd hédndelse (t.ex. mal, podng, hornor, returer, straffminuter osv.). Om det
totala antalet angivna hindelser skulle vara exakt lika med spelhdndelsen ar samtliga spel pa
erbjudandet ogiltiga. Exempel: ett erbjudande dar spelhdndelsen ar 128,0 podng och
matchen slutar med resultatet 64-64 kommer att ogiltigforklaras.

"Udda/jamnt" avser nar det gar att spela pa (delvist eller slutgiltigt) antal férutbestamda
handelser (t.ex. mal, podng, hornor, retur, straffminuter osv. "Udda" ar 1, 3, 5 osv: "Jamnt" &r
0, 2, 4 osv.

"Head-to-Head" och/eller "Triple Head" ar en tavling mellan tva respektive tre
deltagare/resultat, antingen fran ett officiellt anordnat evenemang eller ett virtuellt
evenemang definierat av X3000.



6)

7)

8)

9)

"Halvtid/fulltid" avser nar det gar att spela pa resultatet i halvtid och resultatet vid utgangen
av den angivna tidsperioden. Exempelvis, om hemmalaget leder i halvtid med 1-0 och
matchen slutar 1-1, &r det vinnande resultatet 1/X. Spel pa denna marknad annulleras om
matchen spelas med ett format som gor det oméjligt att bestamma utfall baserat pa
tidsperioderna som angivits i erbjudandet.

"Periodspel" avser nar det gar att spela pa resultatet fér varje separat period i en match/ett

evenemang. T.ex. om periodens resultat i en ishockeymatch ar 2-0/0-1/1-1, 4r det vinnande

resultatet 1/2/X. Spel péd denna marknad annulleras om matchen spelas med ett format som
gor det omaijligt att bestamma utfall baserat pa tidsperioderna som angivits i erbjudandet.

"Oavgjort inget spel" (dven kallat Moneyline) avser nar det gar att spela pa antingen "1" eller
"2" enligt definition i <Avsnitt B, Paragraf 2.1>.Det ar ocksa allméant vedertaget att man kallar
fall dar inga odds for oavgjort erbjuds for "Oavgjort inget spel". Om en/ett viss(t)
match/evenemang inte ger nagot vinnande resultat (t.ex. om matchen slutar oavgjort) eller
om héndelsen inte sker (t.ex. forsta malet, oavgjort inget spel eller matchen slutar med 0-0)
kommer spel att ogiltigforklaras.

"Handicap" (dven kallat spread) ar nar det ar majligt att satsa pa om det valda resultatet
kommer att vara vinnande nar val angivet handikapp ar tillagt/avdraget (om sa ar tillampligt)
pa matchens/periodens/totala resultat pa vilket satsningen avser. | de situationer dar
resultatet efter justeringen av raden handicap ar exakt identiskt med satsningslinjen, kommer
alla satsningar pa detta erbjudande att ogiltigférklaras. Exempel: en satsning pa -3.0 mal
kommer att ogiltigforklaras om det valda laget vinner matchen med exakt 3 mals skillnad
((3-0,4-1, 5-2, osv.). All referens i detta avsnitt till termen "marginal” ar avsedd att forstas som
det resultat som uppkommer genom subtraktion av de mal/poédng som gjorts av de tva
lagen/deltagarna.

Om inte annat anges ar alla handicap som anges pa X3000s webbplats berdknade baserat pa
resultatet fran starten pa den angivna matchen/perioden till slutet av den angivna
matchen/perioden. Det dr dock brukligt att for vissa handikappsatsningserbjudanden i
specifika sporter (Asian Handicap i fotboll), kommer endast de resultat som uppnatts fran
den tidpunkt da satsningen utforts till slutet av angiven tidsperiod att beaktas, och darmed
ignoreras alla mal/poang som gjordes innan tidpunkten for da satsningen gjordes och
accepterades. Alla satsningserbjudanden med dessa egenskaper kommer att visas tydligt pa
webbplatsen och markerade i vadslagarens satsningshistorik med resultatet vid tidpunkten
da satsningen utfordes.

Det finns tre olika format for "handikappssatsning":

Tvavagshandikapp: Lag A (-1,5) mot Lag B (+1,5)

Exempel:

Lag A ges -1,5 mal handikapp i matchen. For att satsningen ska vinna, maste Lag A vinna
matchen med en marginal som &r lika med eller storre &n angivet handikapp (dvs 2 mal eller
fler).

Lag B ges +1,5 mal handikapp i matchen. For att satsningen ska vinna, maste Lag B
antingen vinna matchen, eller att matchen slutar oavgjort eller inte forlorar med en marginal
som ar lika med eller stérre an angiven férdel (dvs forlora med 1 mals marginal).

Trevagshandikapp: Lag A (-2) Oavgjort (exakt 2) Lag B (+2)
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11)
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13)

Exempel:

Lag A ges 2 mal handikapp i matchen. For att satsningen ska vinna, maste Lag A vinna
matchen med en marginal som ar lika med eller stérre dn angivet handikapp (dvs 3 mal eller
fler).

Oavgjort skulle vara det vinnande utfallet om matchen slutar med exakt angivna
marginaler (dvs matchen slutar med resultaten som med 2-0, 3-1 and 4-2).

Lag B ges 2 mal handikapp i matchen. Fér att satsningen ska vinna, maste Lag B
antingen vinna matchen, eller att matchen slutar oavgjort eller inte forlorar med en marginal
som ar lika med eller storre dn angiven fordel (dvs férlora med 1 mals marginal).

“Asian Handicap”: Lag A (-1,75) mot Lag B (+1,75)

Exempel:

Lag A ges -1,75 mal handikapp i matchen. Detta betyder att insatsen delas in i tva lika
stora satsningar och placeras pa utfall -1,5 och -2,0. For att satsningen ska betalas fullt ut pa
angivna odds, maste Lag A vinna matchen med en stérre marginal an bada av sina angivna
handikapp (dvs 3 mal eller fler). | den handelse att Lag A vinner med bara 2 mals marginal,
kommer satsningen att anses som delvis vunnen, med en full utbetalning pa delen med-1,5i
satsningen och aterbetalning pa sidan -2,0 sedan resultatet pa denna del av satsningen skulle
anses som oavgjort. Skulle matchen producera nagot annat resultat, inklusive att Lag A vinner
med endast 1 mals marginal, kommer hela insatsen att forloras.

Lag B ges +1,75 mal handicap i matchen. Detta betyder att insatsen delas in i tva lika
stora satsningar och placeras pa resultaten +1,5 och +2,0. For att satsningen ska betalas ut
fullstandigt med angivna odds, maste Lag B aningen vinna matchen, eller att matchen slutar
oavgjort eller inte férlora med en marginal som &r lika med eller storre dn nagot av de
angivna fordelarna (dvs férlora med endast 1 mals marginal). | den handelse att Lag B forlorar
med exakt 2 mals marginal, kommer satsningen att anses som delvis forlorad, med en
aterbetalning pa delen med -2,0 i satsningen och en forlust pa delen med -1,5 delen i
satsningen. Skulle matchen producera ndgot annat resultat som resulterar i ett nederlag for
Lag B med en marginal av 3 eller fler mal, ar hela insatsen férlorad.

"Dubbelchans" avser nar det gar att spela samtidigt pa tva (delvisa eller slutgiltiga) resultat
for en match eller ett evenemang. Alternativen ar: 1X, 12 och X2 dar "1", "X" och "2"
definieras enligt <Avsnitt B, Paragraf 2.1>.

"Vinnar-" eller "plats-"spel avser nar det gar att vélja fran en lista med alternativ och spela pa
chansen att en deltagare vinner eller placerar sig pa en viss plats i det angivna
evenemanget/tavlingen. Om tva eller flera deltagare slutar pa delad plats, kommer
avgorandet att ske enligt definitionen i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>.

"Each Way"-spel (aven kallat EW) ar nar det valda alternativet antingen maste vinna eller
placera sig enligt erbjudandet. Spelet ar uppdelat i tva delar (vinnar- och platsdelen) med lika
stor insats. Avgérande av sadana spel tar hansyn till gillande regler fér "vinnar-" och "plats-"
spel, de sportspecifika reglerna samt <Avsnitt B, Paragraf 5.11>.

"Malminuter" dr nar man kan spela pa summan av det antal minuter som mal gérs under. Vid
avgorande av sadana spel raknas mal som gors under tillaggstid som gjorda under minut 45



for forsta halvleks tilldggstid och som gjorda under minut 90 fér andra halvleks tillaggstid.
Sjalvmal réknas inte in i resultatet for enskilda spelares "malminuter".

3. Betting Props

1)

2)

3)

4)

5)

"Fantasimatcher" eller "Head-to-Head" &ar underforstadda matchningar dar prestationerna
hos tva eller flera lag/deltagare som inte direkt méts i samma tavling/match/omgang
jamfors. Avgérande kommer att baseras pa antal ganger var och en av lagen/deltagarna
registrerar en forutbestaimd handelse (t.ex. mal) i sina respektive matcher. Foljande kriterier
anvands for att avgora denna typ av erbjudanden:
a. Om inget annat anges giller spelen nésta officiella tavling/match/omgang som de
angivna lagen/deltagarna planeras delta i.
b. Alla relaterade matcher/hdndelser maste slutféras samma dag/session som
tavlingen/matchen/omgangen planerats for att spel ska vara giltiga, forutom for
spelerbjudanden dar resultat foreligger fore avbrott och omajligen kunnat dndras
oberoende av framtida handelser och som da kommer att avgoras enligt det befintliga
resultatet.
c. Resultat for dessa erbjudanden kommer enbart att ta hansyn till kontohdndelser som
uppkommit pa grund av spelet i fraga. Resultat relaterade till walkover samt till andra beslut
enligt punkterna 2, 3 och 4 i <Avsnitt B, Paragraf 5> kommer inte att beaktas.
d. Skulle ovannamnda kriterier inte avgora dessa erbjudanden kommer foljande kriterier
att progressivt anvandas for att avgora erbjudandet:

(i) tillampliga sportspecifika regler enligt <Avsnitt C>,

(ii) regler for avgdrande av resultat enligt <Avsnitt B, Paragraf 5>.

Spel kommer att ogiltigforklaras om det anda inte gar att faststélla ett vinnande resultat.

"Grand Salami" avser nar det gar att spela pa det totala antalet angivna handelser (t.ex.
totalt antal mal, totalt antal runs) som sker i en samling med matcher/evenemang under en
viss omgang/dag/matchdag. Alla relevanta matcher/evenemang maste slutforas for att
spelen ska gélla, utom vid resultat som faststallts fore avbrottet och déar resultatet omaijligt
kan dndras oavsett framtida evenemang. Sadana fall kommer att avgoras enligt det
faststallda resultatet.

Spel 6ver/under avser placering for deltagare gallande prestationer/evenemang maste
tolkas enligt féljande: "Over" avser en samre eller lagre placering, medan "Under" avser en
battre eller hogre placering. Exempel: Ett spel géllande en spelares placering i en turnering
med en 6ver/underlinje pa 2,5 kommer att avgéras som under om spelaren placerar sig pa
forsta eller andra plats. Alla andra placeringar kommer att avgéras som over.

Spel gillande "kvartstid/halvtid/period X" avser resultat/stallning som uppnatts inom
relevant tidsperiod och inkluderar inga andra podng/mal/evenemang fran andra delar av
evenemanget/matchen. Spel pa denna marknad annulleras om matchen spelas med ett
format som gér det omojligt att bestamma utfall baserat pa tidsperioderna som angivits i
erbjudandet.

Spel gillande "resultat vid slutet av kvartstid/halvtid/period X" avser resultatet i
matchen/evenemanget efter avslutning av den angivna tidsperioden och kommer att beakta
alla podng/mal/evenemang fran tidigare delar av evenemanget/matchen. Spel pa denna
marknad annulleras om matchen spelas med ett format som gor det omaijligt att bestamma



6)

7)

8)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

utfall baserat pa tidsperioderna som angivits i erbjudandet.

Spel géllande "forst till X podng/forst till X mal..." och liknande erbjudanden avser det
lag/den deltagare som forst nar det specifika antalet poang/mal/handelser. Om erbjudandet
anger en tidsperiod (eller ndgon annan tidsbegransning) kommer det inte att inkludera
nagra andra poing/mal/evenemang fran andra delar av evenemanget/matchen som inte ar
relaterade till den ndmnda tidsperioden. Om den angivna stallningen inte skulle nas inom
den angivna tidsperioden (om sadan anges), kommer alla spel att forklaras ogiltiga, forsavitt
odds for en sadan handelse inte har publicerats inom marknaden.

Spel géllande "vinnare av poang X/gor nasta mal" och liknande erbjudanden avser att
laget/deltagaren placerar sig/vinner angiven hindelse. For avgérande av de har
erbjudandena kommer inga evenemang som skett fore de angivna handelserna att beaktas.
Om den angivna handelsen inte skulle uppnas/vinnas inom den angivna tidsperioden (om
sadan anges), kommer alla spel att forklaras ogiltiga, forsavitt odds for en sadan handelse
inte har publicerats inom marknaden.

Spel som refererar till en viss handelse i en forutbestamd tidsordning, t.ex. "Forsta kortet"
eller "Nasta lag som far strafftid" kommer att avgdras som ogiltiga om det inte gar att utan
rimligt tvivel avgora vinstresultatet, t.ex. om spelare fran olika lag far varsitt kort vid samma
spelavbrott.

"Det lag som gor mal forst och vinner" avser att det/den angivna laget/deltagaren gor det
forsta malet i matchen och sedan vinner matchen. Om det inte skulle bli ndgra mal i
matchen kommer alla spel att avgdras som ogiltiga.

Alla referenser till "inga insldppta mal"/"utestangningar” anger att det/den angivna
laget/deltagaren inte far sldppa in ndgra mal/medge nagra podng under matchen/den
relevanta tidsperioden.

"Lag som vinner efter underldge" anger att det/den angivna laget/deltagaren vinner
matchen efter att ha legat under med minst 1 mal/podng nagon gang under matchen/den
relevanta tidsperioden.

Alla referenser till att ett lag/en deltagare vinner alla halvlekar/perioder (t.ex. lag som vinner
bada halvlekar) avser att det angivna laget maste gora fler mal/poang an sin motstandare
under alla de angivna halvlekarna/perioderna i matchen.

Alla referenser till "tillaggstid" avser den tid som visas av den utsedda funktiondren och inte
den faktiska speltiden.

Avgorande av spel gillande erbjudanden som "Matchens lirare", "Mest vardefulla spelare"
osv. kommer, om inte annat anges, att baseras pa tavlingsorganisatérernas beslut.

Avgorande av spel som refererar till termer som "avgérande mal" kommer att avgoras
baserat pa vem som gor det mal som vid matchens/den oavgjorda matchens (enligt vad som
ar tillampligt) slut visar sig ha skapat en otvetydig ledning, dar alla efterféljande mal visar sig
vara irrelevanta nar det galler det slutgiltiga resultatet. Fér spel som ska avgdras som "JA"
maste den angivna spelarens lag forklaras som vinnare av matchen i fraga (om det géller en



16)

17)

18)

19)

20)

21)

match) eller maste ga vidare till ndsta omgang/vinna tavlingen. Antal mal under ordinarie tid
och extratid raknas, men inte mal i avgérande straffsparkslaggning.

Spel gillande evenemang med ett urval episoder som skulle kunna férekomma i en match
(t.ex. "Vad kommer att hinda spelaren forst?" med alternativen "géra mal, gult/rott kort,
utbyte) kommer att avgbras som ogiltigt om ingen av de angivna hiandelserna/resultaten
forekommer, forsavitt odds for en sddan handelse inte har publicerats inom marknaden.

Vid avgorande av overforingsspel kommer dven spelare som anlitats av klubben enligt
utlaningsavtal att beaktas.

Spel som refererar till ledarforandringar refererar till personen som har rollen som
huvudcoach/lagledare (enligt vad som ér tillampligt) och som av ndgon anledning
avgar/forlorar sin stéllning. Spel &r giltiga dven i fall dér en gemensam ansvarig (om sadan
finns) avgar och kommer att avgoras i enlighet med detta. Om inga fler forandringar sker
mellan tidpunkten da spelet utférs och det sista evenemanget i ligan (utom for slutspel,
utslagning, eftersdasongen osv.) kommer spelutforda efter den sista ledarférandringen (om
sadan sker) att ogiltigforklaras, om inte ett [ampligt alternativ for spel har erbjudits.
Fotbollsmarknader betraktar och avgor i enlighet med det, en eventuell
tillfallig/tjansteforrattande huvudcoach/lagledare, som sedan det senaste utbytet av
huvudcoach/lagledare har lett laget under tio pa varandra féljande matcher.

Erbjudanden som refererar till vilket lag/vilken deltagare som kommer att uppna en viss
prestation gentemot ett annat lag/en annan deltagare (t.ex. nasta lag som slar Lag X), liksom
erbjudanden som refererar till placering ett visst datum, kommer att sta kvar och avgoras
oavsett om nagot evenemang eventuellt dndras, inklusive antal matcher/omgangar som
spelats.

Avgorande av spelerbjudande som giller vilket lag/vilken deltagare som forst klarar en
specifik prestation mot andra lag/deltagare.(t.ex.: Lag som forst gor mal under
tavlingsomgang X, kommer att baseras pa tidsramen i respektive match dar prestationen har
klarats). Exempel: Lag A spelar pa l6rdagen och gor sitt forsta mal under minut 43 medan
Lag B spelar pa sondagen och gor sitt forsta mal under minut 5, alltsa kommer Lag B att vara
vinnaren.

Fran tid till annan kan X3000, efter eget gottfinnande och utan att det paverkar berérda
handelser sasom det beskrivs i <Avsnitt A, Paragraf 5.4>, publicera ett spelerbjudande som
antingen refererar till den enskilda prestationen av en deltagare/ett lag eller vilka
kombinerar potentiella resultat av tva eller flera lag/deltagare (exempelvis: utékade
multiplar, férstarkta odds osv.), till ett hogre odds dan de som normalt finns tillgdngliga.
X3000 reserverar sig ratten att ta bort sadana erbjudanden, redigera respektive odds och
infora eventuella, ytterligare dndringar som X3000 kan finna nddvandiga efter eget
gottfinnande. Avgdrande av dessa spelerbjudanden kommer att baseras pa féljande kriterier
i angiven ordning:

i. Satillvida inte sarskilt angivet refererar erbjudandet endast till angiven(na) dag(ar)
och/eller nista officiella match/evenemang/runda (om tillampligt) dar angivna deltagare/lag
ar planerade att delta i vid tidpunkten som erbjudandet publicerades;



22)

23)

ii. Resultat avgors enligt respektive sports specifika regler. Alla relaterade evenemang maste
slutféras sasom schemalagts inom tillampliga tidsramar for att spel ska kvarsta forsavitt inte
nagot annat resultat i erbjudandet skulle obestridligt bestimma resultatet av erbjudandet
pa ett sadant satt att slutforande (eller avsaknad av slutférande) av andra evenemang
angivna i erbjudandet inte skulle paverka resultatet av erbjudandet. Saddana marknader
kommer att avgoras i enlighet med redan bestamda resultat;

iii. Om inte annat anges uttryckligen inom erbjudandet, vid avgdrande av resultatet tas bara
hansyn till handelser som harror fran det aktuella spelet. Resultat som hanfor sig till s.k.
walk-overs, protester, andringar av det forsta officiella beslutet osv. kommer inte att beaktas.
Spel kommer att ogiltigférklaras om det skulle bli omajligt att utpeka ett vinnande resultat i
enlighet med respektive sports specifika regler;

iv. Alla konnotationer relaterade till erbjudandet maste vara fullstandiga och obestridligt
uppfdljda for att anses som vinnande, oavsett eventuell konflikt med sportspecifika regler
eller med nagon potentiell tolkning som baseras pa tidigare eller nuvarande presentationer
av erbjudanden relaterade till evenemang i den specifika sporten och pa sattet dessa
normalt presenteras i X3000s regler och villkor. Nar sa ar tillampligt, om erbjudandet
innehaller ndgot utfall vars resultat dverensstimmer exakt med linjerna Over/Under eller
Spread (s.k. PUSH) ska det inte betraktas att det angivna hdndelser har skett utan att
resultera i att spelet avgdérs som FORLORAT.

Aven om alla nédvindiga forsiktighetsatgirder har vidtagits av X3000 for att sakerstalla en
overldagsen anvandarupplevelse, maste man forsta att marknaderna kan variera pa ett
sadant satt att vid nagon given tidpunkt dessa inte utgor ett forbattrat varde jamfoérbart med
tillhérande spelerbjudanden som &r aktuellt ndrvarande i X3000s regler och villkor. Alla spel
fortsatter att galla oavsett dessa eventuella variationer.

Under utvalda handelser tillhandahaller X3000 anvandarna med funktioner for att spela pa
kombinationer av utfall och handelser fran samma evenemang (s.k.
Intraevenemangskombinationer), antingen genom foretablerade kombinationer som finns i
dennes regler och villkor (forutom utokade multiplar, férstarkta odds osv. for vilka <Avsnitt
B, Paragraf 3.21> tillampas), eller genom funktionen [Bet_Builder]. En sadan funktionalitet
existerar endast genom X3000s eget gottfinnande och utan att det paverkar berérda
handelser sasom beskrivs i <Avsnitt A, Paragraf 5.5>. Alla val inom en
intraevenemangskombination (kombination fér samma match (SGP) kommer att avgéras
enligt respektive sport specifika regler. Om nagot val avgors som OGILTIGT, kommer alla val
inom denna intraevenemangskombination att avgéras som OGILTIGA och insatserna
kommer att aterbetalas. Dar sa ar tillampligt, om kombinationen innehaller nagot utfall vars
resultat verensstimmer exakt med vald linje Over/Under eller Spread (s.k. PUSH), ska
sadan del av kombinationen avlagsnas fran avgérandeberdkningen och spel kommer att
betalas ut endast beaktande de andra delarna av kombinationen.

“Teaser+” ger anvandaren mojlighet att tilldela samma forinstallda antal poang till alla
resultat som ar ndrvarande i en kombination som innehaller Spreads (handikapp), Totaler
(Over/Under) eller en kombination av bada. Exempelvis: Anvindaren kombinerar NFL-lag X
+6.5 podng i en kombination med Over 41 poing i NFL-matchen mellan Lag Y och Lag Z.
Genom att vélja alternativet "Teaser+ Amerikansk fotboll 6 podng” omraknas linjer och odds
till en kombination som innehaller Lag X +12.5 poéng (tidigare +6.5) kombinerat med Over
35 poing (tidigare Over 41). Skulle ndgon del av spelet pd “Teaser+” avgdras som ogiltigt



(push), kommer det valet att exkluderas fran kombinationen och berdkningen av
odds/utbetalning kommer att aterigen justeras i enlighet med reglerna.

In

24) Spel som refererar till “Resten av matchen” eller liknande kommer att betrakta endast
resultat och hdandelser som erhallits fran tidpunkten for vadslagningen till slutet pa den
angivna tidsramen och ddarmed inte betrakta eventuella handelser som registrerats fére

tidpunkten som vadet slogs och accepterades.

25) Spel pa specifika tidsramar/intervall (exempelvis: Matchresultat mellan 60:00 och 89:59)
kommer endast att betrakta resultat och hdandelser som har ackumulerats under den
specificerade tidsramen/intervallet. Avgérandet kommer inte att ta hansyn till eventuella
andra podng/mal/evenemang sammanstallda fran andra delar av evenemanget/matchen
utanfér den specificerade tidsramen/intervallet, inklusive tillaggstid, om inte sadant anges.

4. Systemspel

1) I formatchspel och "Livebetting” gar det att kombinera upp till tolv (12) olika erbjudanden pa
en enda kupong. Baserat pa dessa tolv erbjudanden kan kontohavare vélja antal enkel,
dubbel, trippel osv.

2) X3000 forbehaller sig ratten att enligt eget gottfinnande begransa mangden kombinationer
pa grund av det som kallas utfallsberoende/relaterade oférutsedda hindelser, enligt

definition i <Avsnitt A, Paragraf 5.5> liksom pa grund av andra faktorer.

3) Det gar att inkludera en eller flera matcher som "bankers" vilket betyder att de valda
matcherna/evenemangen kommer att inkluderas pa alla kuponger.

4) "Trixie" ar en kombination som inkluderar en trippel och tre dubblar fran ett urval av tre
matcher.

5) En “Patent” ar en kombination, som innehaller en trippel, tre dubblar och tre singlar fran tre
valda matcher.

6) En "Yankee" ar en kombination som inkluderar en fyrling, fyra tripplar och sex dubblar fran
ett urval av fyra matcher.

7) En”Canadian” (en ”Super Yankee”) dr en kombination, som innehaller en femling, fem
fyrlingar, tio tripplar och tio dubblar fran fem valda matcher.

8) En”Heinz” &r en kombination, som innehaller en sexling, sex femlingar, 15 fyrlingar, 20
tripplar och 15 dubblar fran sex valda matcher.

9) En ”Super Heinz” dr en kombination, som innehaller en sjuling, sju sexlingar, 21 femlingar, 35
fyrlingar, 35 tripplar och 21 dubblar fran sju valda matcher.

10) En "Goliath” r en kombination, som innehaller en attling, atta sjulingar, 28 sexlingar, 56
femlingar, 70 fyrlingar, 56 tripplar och 28 dubblar fran atta valda matcher.

Dar sa ar nédvandigt i visningssyfte kommer den andra siffran efter decimalkomma i oddset
att visas avrundad uppat till ndrmaste decimal i kontohavarens satsningshistorik.



Utbetalningen kommer daremot att ske baserat pa de faktiska oddsen multiplicerat med
insatsen, utan beaktande av den férutnamnda avrundningen.

5. Avgorande av resultat

1)

2)

Vid avgorande av resultat kommer X3000 att gora sitt yttersta for att halla sig till
forstahandsinformation (under eller precis efter att evenemanget har slutforts), via
TV-sdndningar, strommande (internet och via andra kéllor) liksom fran officiella webbplatser.
Om denna information inte skulle finnas med i férstahandsvisning och/eller officiella kallor
och/eller om ett uppenbart misstag forekommer i informationen fran ovanstaende killor,
kommer avgorandet av spelerbjudandet att baseras pa andra offentliga kallor. Avgérande av
spel, forsavitt ett klart och verifierbart fel inte observeras i det forsta officiella resultatet,
kommer inte att inkludera férandringar som sker pa grund av och/eller kan harledas till - dock
utan att begrénsas till - diskvalificeringar, straff, protester, sub judice-resultat och/eller senare
andringar av det officiella resultatet efter att evenemanget har slutférts och resultat,
inklusive preliminart resultat, har meddelats.

a. For spel som galler marknader 6ver mer @n en omgang/etapp (t.ex. sdsongsspel) kan
enbart andringar av spel som inte avgjorts beaktas. Sadana atgarder maste tillkinnages av
den arrangerande organisationen innan den sista planerade omgangen/etappen genomférs
for att kunna beaktas. Eventuella andringar gjorda efter detta datum, eller som pa annat satt
galler spel som redan avgjorts utifrdn handelser under hiandelsen/tavlingen kommer inte att
beaktas.

b. Forsavitt inte annat har angivits i erbjudandet, underférstas av de officiella tavlingsreglerna
eller har publicerats i forhand sasom det officiella formatet for detta specifika evenemang,
kommer alla férandringar fran standardformatet for sporten/evenemang/tavlingen som
resulterar i att X3000 erbjuder odds/linjer/totaler som &r inkonsekventa med det reviderade
spelformatet att resultera i att de spel som paverkas av formatandringen ogiltigforklaras.

c. Erbjudanden dar formatet dndras utesluter inte att den styrande organisationen forklarar
en vinnare (t.ex. sdsongsvinnare), oavsett om spel fortsatter eller ej, reviderad langd pa
sdsongen/tavlingen osv. kommer att avgoras enligt det resultatet som kungérs av den
styrande organisationen under forutsattning att sddant resultat kungors inom de tidsramar
som anges nedan och &r konsekvent med de odds/linjer/totaler som var tillgéngliga vid tiden
for publiceringen av erbjudandet.

d. Foljande bestammelser for avgdrande ska tillampas i sadana fall:

(i) Om den styrande organisationen skulle forklara ett relevant utfall inom tre (3) manader
fran det att den senaste matchen spelades innan avbrottet (antingen slutstalining,
annullering eller avsikter att ateruppta spelet), kommer det att beslutas om marknaderna p3
motsvarande satt;

(i) 1 den handelse att ingen(t) tillamplig(t) officiell kommunikation/resultat kungérs is inom
tre (3) manader fran det att den senaste matchen spelades innan avbrottet, kommer
marknaderna att avgoras i enlighet med senast tillgingliga stallning/ranking, oavsett antalet
matcher som har spelats/aktuell etapp/fas av tavlingen;

(iii) Marknader som hanvisar till om ett lag/en deltagare kommer att na nasta fas av tavlingen
(exempelvis: slutspel) kommer att avgoras som ogiltiga om det skulle bli nagra férandringar
av formatet/antalet deltagare som planerats att delta i just den fasen eller om just den fasen
inte spelas alls, forsavitt inte ett utfall baserat pa marknadens konnotationer vid tidpunkten



3)

4)

5)

6)

7)

for publicering av spelet redan har beslutats och férandringen av antalet tillampliga matcher
inte paverkar erbjudandets utfall;

(iv) Marknader vars odds beror/baseras pa att ett fullstandigt schema av matcher spelas
(exempelvis: Over/Under antalet vinster under den ordinarie sisongen/poéng i ligan),
kommer att ogiltigforklaras om antalet matcher som spelas dr annorlunda @n det som
ursprungligen planerades vid tidpunkten for publicering av spelet, forsavitt inte ett utfall
redan har beslutats och férandringen av antalet tillampliga matcher inte paverkar
erbjudandets utfall.

Handelser som inte har sanktionerats och/eller erkédnts av matchens/evenemangets
funktionarer (t.ex. underkdnda mal) kommer inte att beaktas nar det géller avgérandet av
spelet. Om inget annat anges i spelerbjudandet kommer handelser att avgoras baserat pa
tidpunkten det relaterade avsnittet sker, inte den tidpunkt nar handelsen tilldelades.
Handelser anses endast ha tilldelats vara giltiga for avgéranden om det X30006ljande
relaterade avsnittet utfors, (t.ex. offside maste resultera i frispark, hérnor maste laggas och
malsparkar maste utféras). Om handelsen endast tilldelas men inte utférs kommer den inte
att betraktas for avgérande dndamal.

Alla spelerbjudanden relaterade till matcher/evenemang som inte spelas alls eller som
tilldelas ett resultat genom ett walk over-beslut kommer att férklaras som ogiltiga.

Om ett evenemang avbryts, kommer alla spelerbjudanden som avgjorts fore avbrottet och
inte skulle kunna dndras oavsett framtida evenemang att avgoras enligt det faststallda
resultatet. Skulle det avbrutna evenemanget inte aterupptas inom 12 h fran dess
starttidpunkt kommer alla vilande erbjudanden som ar relaterade till evenemanget att
avgoras som ogiltiga.

Om ett evenemang avbryts och planeras bérja om fran bérjan, kommer alla spel som
placerats fére den ursprungliga matchen som inte kunde avgéras genom resultatet fran
matchen fore avbrottet att forklaras som ogiltiga oavsett om och nar matchen fortsatter.

Spel pa handelser som har annullerats, uppskjutits eller omplanerats mer dn 12 timmar efter
deras officiella starttidpunkt kommer att ogiltigférklaras, forsavitt det inte anges i de
sportspecifika reglerna eller i anslutning till spelerbjudandet. Dock kommer spel att kvarsta
som giltiga under féljande forhallanden:

a. Evenemang vars starttider inte har officiellt bekraftats dnnu av den styrande
organisationen vid tidpunkten for spelets ingaende;

b. Evenemang som har flyttats pa grund av logistiska eller sandningskal men som ska spelas
pa samma tavlingsomgang och dar férandringen inte dndrar ordningen pa officiella
spelscheman fér nagon av deltagarna i erbjudandet;

c. Starttiden flyttas framat men matchen kvarstar i samma tavlingsomgang och ordningen for
officiella spelscheman kvarstar. Sen satsning och andra tillbakadraganden av handelser sa
som definieras i <Avsnitt A, Paragraf 5.4> tillampas fortfarande.

Ett spelschema bedéms inte langre som del av samma matchdag/matchomgang om det inte
langre ar nasta schemalagda match for alla deltagande lag. | sddana fall kommer paverkade
spel att OGILTIGFORKLARAS. Denna regel tillimpas inte pa sdsongs- eller “outright” spel, vilka
kvarstar som giltiga under férutsattning att tavlingen pagar och slutférs under den/det
relevanta sdsongen/aret sa som visas i erbjudandet, oavsett schemaandringar. Vad giller



slutspel eller andra matchserier kommer en schemaandring av en enstaka match inte att
paverka spelets giltighet, under forutsattning att ordningen for hemma- och
bortaspelsscheman i serien inte modifieras och det angivna spelschemat anvands under
serien. | 6vriga fall kommer spel att OGILTIGFORKLARAS.

8) For evenemang som inte slutforts fére sin normala sluttid och dar resultat darfér forklaras
genom beslut av organisationen hogst 12 timmar efter evenemangets start, kommer X3000
att anvanda det meddelade beslutet som officiellt resultat for féljande spelerbjudanden:
match, oavgjort inget spel och dubbelchans, forsavitt det meddelade beslutet inte féréandrar
resultatet for sagda spelerbjudanden vid tiden for avbrottet. | sddana fall kommer insatserna
att aterbetalas. Alla erbjudanden som refereras till sammanstéllning av vissa handelser (totalt
antal mal, handikapp osv.) kommer att forklaras som annullerade, utom for resultat som
faststallts fore avbrottet och dar resultatet omajligt kan dndras oavsett framtida evenemang.
Dessa kommer att avgoras enligt det faststallda resultatet.

9) Alla spelerbjudanden relaterade till ofullstindiga matcher/evenemang, dar den officiella
styrande organisationen inte tidigare erkants (t.ex. klubbvanskapsmatcher) kommer att
forklaras som annullerade om inte minst 90 % av faststalld ordinarie tid/fulltid spelas, se
[Avsnitt B, Paragraf 1.1]. Om matchen/evenemanget skulle avbrytas efter att 90 % av tiden
slutforts, kommer avgorandet att baseras pa aktuell stéllning vid tiden for avbrottet.

10) Om inget annat anges pa vadslagningsmarknaden kommer avgérande av spelerbjudanden, sa
som, men inte begransat till, skott, skott pa mal, har bollen, assistanser, returer osv. kommer
att baseras enligt den definition som den officiella styrande organisationen meddelar
betraffande sagda statistik. | fall dar det finns otvetydiga bevis for en personlig tolkning av
sadana termer, kommer X3000 inte att erkdnna nagra klagomal gallande dessa.

11) Med undantag for trav och galopp kommer insatser gjorda pa deltagare/lag som inte deltar i
evenemanget att ogiltigforklaras. Dock ska tillampliga kvalomgangar eller liknande betraktas
som del av huvudevenemanget och allt deltagande i det betraktas som ett godkdnnande av
insatsen och den kommer inte att ogiltigforklaras. . .

12) Inga aterbetalningar av spel kommer att tillampas, dven om vinstresultatet fér en match/ett
evenemang ar en deltagare/ett resultat som inte har angivits i spelsyfte. Kontohavaren har
mojlighet att for alla spel be om ett pris for en icke-angiven deltagare/resultat. X3000
forbehaller sig ratten att enligt eget gottfinnande godkénna eller avsla sadan begéiran.

13) Om en deltagare skulle diskvalificeras/dra sig ur/forbjudas att delta i en efterfoljande
del/skede av ett evenemang/en tavling, kommer diskvalificeringen att anses ha skett vid den
tidpunkt da deltagaren togs ur evenemanget. Inga dndringar av tidigare resultat kommer att
ske, oavsett modifieringar pa grund av namnda handling. Spel som ingatts efter det att en
diskvalificerad deltagare senast deltog i evenemanget kommer att ogiltigforklaras.

14) Om tva eller flera deltagare delar samma slutposition och inga odds har erbjudits for ett
oavgjort resultat, kommer utbetalningen att berdknas genom anvédndning av reglerna for
”Dott lopp”. Utbetalningen berdknas genom anvandning av foljande formel:

Utbetalning= Insats x (Odds + Antalet deltagare som delar platserna).
Utbetalningen blir alltid atminstone lika med insatsen, forutom i fall av “Head to Heads”, se
<Avsnitt B, Paragraf 2.5> och <Avsnitt B, Paragraf 5.19>

Exampel pa avgérande genom reglerna om dott lopp innefattar, men begransas inte till,
féljande omstandigheter (alla berakningar anvander decimalodds):


http://.#.

Exempel 1

Man spelar $ 20 pa att en deltagare slutar bland de 20 b&sta mot oddset 2,0.

Deltagaren slutar pa delad 16:e plats tillsammans med 5 andra spelare.

Utbetalningen berdknas som foljer:

2,0 x5 =10,0 (Ursprungligt odds multiplicerat med antalet aterstdende platser bland de 20
basta)

10,0 + 6 = 1,67 (10,0 hamtas fran ovanstaende berdkning, delat med antal spelare som delar
de aterstaende bastaplatserna)

1,67 x 20 = 33,40 (Nytt odds multiplicerat med insatsen)

Utbetalning av $ 33,40

Exempel 2

Man spelar $ 10 pd att en deltagare slutar bland de 10 basta mot oddset 3,0.

Deltagaren slutar pa delad 10:e plats tillsammans med 3 andra spelare.

Utbetalningen berdknas som foljer:

3,0 x 1 = 3,0 (Ursprungligt odds multiplicerat med antalet aterstaende platser bland de 10
basta)

3,0+ 4 =0,75 (3,0 hamtas fran ovanstaende berakning, delat med antal spelare som delar de
aterstaende bastaplatserna)

0,75 x 10 = 7,50 (Nytt odds multiplicerat med insatsen)

Utbetalning av $ 10

Observera att den berdknade utbetalningen ar mindre &n originalinsatsen.

Regeln anger att utbetalningar alltid &r lika med insatsen, forutom i handelse av “Head to
Heads”.

| detta exemplet var spelet inte pa “Head to Heads”, varfoér utbetalningen ar lika med insatsen
pa S 10.

Exempel 3

Man spelar $ 10 pa att en deltagare vinner en 3-boll mot odds 2,40.

Deltagaren delar det béasta resultatet med 1 annan spelare.

Utbetalningen berdknas som foljer:

2,40 + 2 = 1,20 (Ursprungligt odds delat med antal spelare som delar resultatet)
1,20 x 10 = 12,0 (Nytt odds multiplicerat med insatsen)

Utbetalning av $ 12

Exempel 4

Man spelar $ 10 p3 att en deltagare vinner en 3-boll mot odds 1,50.

Deltagaren delar det béasta resultatet med 1 annan spelare.

Utbetalningen berdknas som foljer:

1,5 +2=0,75 (Ursprungligt odds delat med antal spelare som delar resultatet)

0,75 x 10 = 7,50 (Nytt odds multiplicerat med insatsen)

Utbetalning av $ 7,50

Observera att har dar den berdknade utbetalningen mindre an insatsen.

Regeln anger att utbetalningar alltid &r lika med insatsen, forutom i hdandelse av “Head to
Heads.

| detta exemplet var spelet inte pa “Head to Heads”, varfor utbetalningen kan vara lagre &n
insatsen.



15) I "gruppspel" (dven kallat "bast av X") maste alla angivna deltagare paborja evenemanget for
att spelet ska kvarsta.

16) | "gruppspel" (aven kallat "bést av X") maste atminstone en deltagare i urvalslistan lyckas
avsluta evenemanget for att spelet ska std. Om detta inte skulle ske och den styrande
organisationen inte foljer speciella kriterier for tie-break, kommer spelen att forklaras som
ogiltiga.

17) 1 en "head to head" mellan tva eller tre deltagare, maste alla angivna deltagare pabdrja den
omgang/det evenemang spelet refererar till for att spelen ska betraktas som giltiga.

18) 1 en "head to head" mellan tva deltagare, kommer alla spel att aterbetalas om bada
deltagarna delar pa samma plats/stéllning eller elimineras i samma stadium av tavlingen, om
inte den styrande organisationen féljer speciella procedurer for tie-break, da dessa i sddana
fall kommer att galla.

19) Om en "head to head" erbjuds mellan olika omgangar/stadier, maste alla deltagare delta i
den féljande omgangen/stadiet for att spelen ska vara giltiga. Skulle ndgon deltagare som har
angivits i erbjudandet inte delta i fortsattningen, kommer spel som ingatts efter den senaste
tidpunkten som deltagaren var aktiv i evenemanget att ogiltigforklaras.

20) Om inte annat anges specifikt kommer organisattren, ndr denne anser det lampligt, att
inkludera nodvandiga omgangar, matcher eller serier av matcher (t.ex. slutspel,
nedflyttningsspel, eftersdasong) efter den ordinarie sdsongen for att kunna avgéra position,
ligavinnare, uppflyttning/nedflyttning osv. X3000 kommer att beakta resultat fran dessa
matcher for avgorande av spel som refererar till den slutliga ligaplaceringen, uppflyttningen,
nedflyttningen osv. Exempelvis kommer sasongsspel gallande vilket lag som kommer att vinna
t.ex. NHL att referera till vinnare av Stanley Cup.

21) Erbjudanden som giller en eller flera personers/lags prestationer i férhallande till varandra
under en viss tid/tavling, kommer endast att avgoras baserat pa de angivna deltagarnas
resultat, utan beaktande av andra deltagare i samma tavling/evenemang.

22) Om inte annat anges specifikt, kommer inga erbjudanden som refererar till en enstaka
spelares prestation i en viss nationell liga (t.ex. totalt antal mal av spelare X i liga Y) eller
"head to head" spelerbjudanden som involverar tva spelares prestationer i en nationell liga,
att beakta dessa hiandelser under eventuella slutspel/nedflyttningsspel/eftersasong, eller
andra matcher eller serier av matcher som dger rum efter den ordinarie sdasongen.

23) Erbjudanden som relaterar till antalet gdnger/handelser som skett/uppnatts av ett visst lag,
antingen en enda match i en viss nationell liga (t.ex. totalt antal mal gjorda av lag X), eller
"head to head"-spelerbjudanden som involverar tva lags prestationer i nationella ligor (t.ex.
flest straffminuter i liga X - lag Y jamfort med lag Z), eller en kumulativ ligaprestation (t.ex. lag
som far flest gula kort i liga X) kommer, om inte annat anges, inte att beakta dessa handelser
om de sker under eventuella slutspel/nedflyttningsspel/eftersisong eller andra matcher eller
serier av matcher som dger rum efter den ordinarie sdsongen.

24) For spel gallande erbjudanden som refererar till en enstaka spelares prestation i en viss
nationell liga (t.ex. totalt antal mal av spelare X i liga Y) eller "head to head" spelerbjudanden
som involverar tva spelares prestationer i en nationell ligas, forsavitt ett utfall inte redan har
uppnatts, kommer spel att ogiltigférklaras om nagon av féljande handelser sker fér nagon
tillhorande deltagare: (i) inte ar del av matchdagens laguppstallning for den klubb/det lag hen



ar beréttigad till vid tidpunkten for spelets ingaende i 50 % eller mer av de kvarstaende
tillamplig matcherna av nagon orsak, (ii) inte deltar i atminstone ytterligare en match efter
det att spelet har ingatts, (iii) far samma totalsumma som en annan spelare, forsavitt ett
oavgjort alternativ inte har erbjudits. Andra sportspecifika villkor kan komma att tillampas, se
respektive sports avsnitt.

25) Spelerbjudanden géllande en enstaka spelares prestation i ett visst evenemang (t.ex. totalt
antal mal gjorda av spelare X i en internationell turnering) eller "head to
head"-spelerbjudanden som involverar tva spelares prestation i specifika evenemang
kommer om nagot av féljande skulle intraffa for nagon av deltagarna i urvalslistan att
betraktas som ogiltiga: (i) deltar inte alls i evenemanget; (ii) deltar inte i atminstone en
ytterligare match efter det att spelet har utforts, (iii) uppnar samma antal som den andra
deltagaren, forsavitt ett oavgjort alternativ inte har erbjudits.

26) X3000 kan under vissa specifika evenemang komma att besluta sig for att erbjuda spel
gallande ett begransat urval av deltagare och kan ocksa inkludera spelalternativ som "vilken

som helst annan", "6vriga deltagare" eller liknande. Detta alternativ inkluderar alla icke
angivna deltagare utom dem som specifikt anges som tillgangliga.

27) Erbjudanden som specifikt refererar till en eller flera deltagares prestation i ett visst
evenemang (t.ex. spelare X jamfért med Ovriga deltagare) ska betraktas som ogiltiga om
den/de angivna deltagaren/deltagarna inte deltar i tavlingen.

28) Alla typer av kvalificeringar fére huvudevenemanget betraktas som en giltig del av tavlingen.
Darfor kan en deltagare som elimineras i kvalificeringsstadiet anses forlora mot nagon som ar
forkvalificerad eller ar framgangsrik i kvalificeringsdelen.

29) Spelerbjudanden som ursprungligen kréver att deltagaren/deltagarna tavlar i tva eller flera
stadier/deltavlingar for att flyttas upp till féljande skede/omgang av en tavling, kommer att
forbli giltiga oavsett uppskjutning/flyttning av de faktiska matchdatumen, forutsatt att
matchen/matcherna i fraga faktiskt ager rum inom ramen fér tavlingen.

30) Ett spel gallande "kvalificering" som ursprungligen endast kraver ett stadium/en deltavling for
att flyttas upp till féljande skede/omgang i en tavling (inklusive alla eventuella
forlangningar/tillaggsmatcher, t.ex. omspel) kommer att forklaras som ogiltigt om matchen i
fraga inte avgors inom 12 timmar efter den férmodade starttiden.

31) Spel forblir giltiga om plats eller underlag andras, forsavitt den specifika sportens regler inte
anger annat eller om evenemanget flyttas till sin normala hemmaplan for ett av de
inblandade lagen. Som en allman princip géller att benamningarna ‘Hemmalag’ (vard) och
‘Bortalag’ (gast) bestams av styrorganisationens officiella lista 6ver spelscheman och inte i
den ordning som lagen visas pa spelts granssnitt. Dessutom kommer spel pa neutral plan att
kvarsta som giltiga oavsett hur lagen upptrader i spelvisningen eller om neutral plan anges
uttryckligen. Benamningarna hemmalag/bortalag paverkar inte sport eller evenemang dar
platsen inte tillhandahaller nagon materiell fordel, saisom, men ej begransat till, tennis,
UFC-evenemang eller MMA-kamper. PA motsvarande satt betraktas evenemang som halls pa
forutbestamda platser, exempelvis NCAA Final Four eller Super Bowl, som neutrala dven om
en av deltagarna/lagen spelar pa en plats som bedéms som en potentiell hemmaplan, sasom,
men ej begransat till, om Super Bowl halls i Los Angeles och en av deltagarna hér hemma i
denna stad. .. ..

32) Information som hanvisar till lagens kon, aldersgrupp och ungdomslag, liksom olika
definitioner av reservlag (t.ex. B- och C-lag) ska behandlas som tillaggsinformation.
Inkluderandet av (eller franvaron av) och riktigheten hos sadan information kommer inte att
betraktas som tillracklig orsak for ogiltigforklaring av erbjudandena som relaterar till



matchen/evenemanget, forutsatt att detta inte medfér en uppenbar inkonsekvens for de
erbjudna oddsen.

33) Aven om X3000 vidtar alla nédvindiga forsiktighetsatgirder for att garantera en s korrekt
atergivning som moijligt av alla komponenter som ar involverade i ett spelerbjudande, kan
man anta att vissa benamningar kan aterges pa ett annorlunda satt pa grund av andra
tolkningar vid 6versattning till andra sprak. Sadana sprakliga diskrepanser kommer inte att
betraktas som tillracklig orsak for ogiltigforklaring av erbjudandena som relaterar till
matchen/evenemanget, om detta inte medfor osdkerhet hos andra deltagare. Detsamma
galler for bendmningar som héanvisar till evenemang, lagnamn, sponsorsnamn osv.

34) Vid spel dar det refereras till tidsramar, bor dessa tolkas pa féljande satt: "inom de forsta 30
minuterna" kommer att inkludera allt som hander fram till och med 0 timmar 29 minuter och
59 sekunder; "mellan 10 och 20 minuter" kommer att inkludera allt som hander fran 10
minuter och 0 sekunder till 19 minuter och 59 sekunder.

35) Om inte annat angivits antingen i anslutning till spelerbjudandet eller i sportspecifika regler
krévs for spel som refererar till evenemang/matcher som inkluderar decimaler (t.ex. 88,5
minuter eller X,5 omgangar) att hela heltalet hos den angivna perioden slutfors for att spel
ska betraktas som vunna. Exempel: ett spel gillande Over/Under 88,5 minuter i en
tennismatch kommer att avgoras som "6ver" endast om minst 89 hela minuter slutfors.

36) X3000 bekraftar att vissa spel kan krava avrundning uppat av procenttal, enheter eller andra
kriterier som avgor spelet. Om detta skulle vara fallet férbehaller X3000 sig ratten att justera
och gora ett avgoérande i enlighet med detta.

37) Eventuella referenser till mal gjorda av specifika spelare kommer om inte annat anges inte att
raknas om de definieras som sjalvmal (i eget mal).

38) Alla referenser till férbund, nationella eller liknande, kommer att definieras av styrande
organisation.

39) Eventuella medaljer som vinns av ett lag/en nation vid en tavling, kommer att rdknas som en
(1) enda medalj, oavsett antalet medlemmar i laget.

40) Erbjudanden som refererar till individuella spelares prestationer under en sarskild
period/turnering (exempelvis: totala antalet mal gjorda av spelare X under VM) eller
jamforelsen av tva individuella spelare under en sdsong (exempelvis: vilken av spelare X eller
Y kommer att gora flest mal under sasongen) erfordrar att alla angivna individer ska vara
aktiva deltagare i atminstone en match tillamplig pa erbjudandet efter spelets acceptans for
att spelet ska vara giltigt. .

41) Erbjudande om huruvida vissa personer kommer att inneha en viss befattning/titel/jobb ett
visst datum (t.ex. minister X &r fortfarande minister per datum Y, spelare/manager ar
fortfarande kvar hos lag Z per datum Z) galler om personen i fraga innehar (eller utnamns till)
den angivna befattningen/rollen under hela tiden fran tidpunkten da spelet laggs till angiven
sluttid. Om personen av nagot skal lamnar befattningen fére angiven sluttid avgors spelet
som att handelsen inte intraffat. Detta géller dven i de fall personen utndmns/skriver pa igen
for samma befattning/titel/roll och dven om personen pa angiven sluttid innehar samma
befattning/titel/jobb som spelet galler. Avgorande av spel tar dven hansyn till spelare som
skriver pa som lan.



42) Alla spel som refererar till "slagning” av rekord kréver att den angivna hindelsen uppfylls helt.

Att tangera rekordet kommer inte att betraktas som att ha uppfyllt prestationen. Endast de
angivna handelserna kommer att betraktas for avgérande andamal.

C. Regler och begransningar for spel pa
sporter

1. Olympiska spel och masterskap

1)

Alla spel ar giltiga forutsatt att evenemanget ager rum och avgors under masterskapet och
det ar det refererar till, oavsett om platsen andras.

Den tidigare paragrafen géller for erbjudanden som rimligtvis uppfyller féljande kriterier:

a. spelet refererar till evenemang som planeras for finalfasen av evenemang som utgor en
del av OS, varldsmasterskap eller kontinentala tavlingar;

b. finalfasen for evenemanget ar tidsbegransad.

2. Amerikansk fotboll

1)

6)

Om inte annat anges avgors alla spel gallande amerikansk fotboll baserat pa resultatet efter
sa kallad forlangning (overtid).

2 n

Alla erbjudanden pa “match” kommer endast att betraktas som giltiga om det aterstar
mindre an 5 min av schemalagt spel i fjarde kvarten/andra halvlek, det som ar tillampligt.
Undantag kommer att goras for dem vars dar resultatet har beslutats fore avbrottet och
omdijligt kan dndras oavsett framtida evenemang, som kommer att avgoras enligt det
beslutade resultatet.

I NCAA-matcher, om speltiden i nagon/nagra kvart(ar) férkortas genom édmsesidigt avtal med
motstandarlagets huvudtranare och domare, kan detta inte raknas som skal till att
ogiltigforklara nagra spel. Alla spelerbjudanden avgors som normala baserade pa det
officiella resultatet vid matchens slut.

Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer i en enskild match (exempelvis:
Antalet passningsyards som kastats av Spelare X) eller jamforelsen av prestationerna fran 2
enskilda spelare under matchens gang (exempelvis: Vem av Spelare X eller spelare Y kommer
att kasta flest passningsyards), kraver att alla de angivna individerna deltar i dtminstone ett
ytterligare spel i matchen efter att spelet har godkants for att spelen ska kvarsta.

Forsavitt det inte anges specifikt i eller underforstas av erbjudandets natur, kommer
avgorandet av sdasongspel att baseras pa stallningar, definitioner och regler for att avgéra
oavgjorda stallningar enligt NFL.com, eller den officiella webbplatsen for tavlingen (det som
ar tillampligt).

Forsavitt annat inte anges ska en typisk schemalagd vecka/omgéng betraktas som att hianda
fran torsdag till X30006ljande onsdag, enligt lokal stadiontid. Alla evenemang/erbjudanden



7)

8)

9)

som inte slutfors inom de ovannamnda tidsramen kommer att ogiltigforklaras, forutom de
erbjudanden vars resultat redan har bestamts och inte moéjligen kan férandras oavsett
framtida evenemang, och som kommer att avgoras i enlighet med det beslutade resultatet.
Spel som refererar till evenemang som har forflyttats inom samma vecka/omgang kommer
att kvarsta forsavitt sagda evenemang spelas inom ovannamnda tidsram.

Spelerbjudanden om matchdag/vecka dr mojligheter att spela pa prestationer och resultat
for ett forutbestamt urval av handelser for lag och/eller enskilda spelare i en samling av
matcher/evenemang pa en specifik vecka/runda/dag/matchdag (exempelvis: Totalt antal
poang i matcher fran en specifik Conference, laget med hogsta/lagsta poang,
spelarmarknader for antalet yards)- Alla tillampliga matcher/evenemang (inklusive
eventuella omldggningar for matchstart inom den tidigare namnda tidsramen) maste
slutféras och valideras pa den specifika veckan/rundan/dagen/matchdagen for att spelen ska
vara giltiga, utom for resultat som faststallts fore avbrottet och dar resultatet oméjligt kan
andras oavsett framtida evenemang. Dessa kommer att avgoras enligt det faststallda
resultatet. Dessutom kraver erbjudanden som refererar till angivna spelares prestationer att
alla de angivna spelarna deltar i atminstone ett ytterligare spel i matchen efter att spelet har
godkants for att spelen ska kvarsta.

Sasongsspel, oavsett om de inkluderar resultat som uppnatts under slutspel eller ej, saval
som erbjudanden som refererar till vissa lags eller spelares prestationer kommer att kvarsta
som giltiga aven vid spelaroverforingar, lagforflyttningar, namnférandringar, sdsongslangd
eller férandringar i slutspelsformat som sker nagon gang under sdsongen.

Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer (exempelvis: Totalt antal
passningsyards from Spelare X under Slutspelet) eller vid jamforelsen av prestationerna fran
tva enskilda spelare under en viss period/turnering/sasong (exempelvis: Vem av Spelare X
eller Spelare Y kommer att gora flest touchdowns under den ordinarie sdsongen), erfordrar
att alla angivna individer maste vara aktiva deltagare i atminstone en match tillamplig for
erbjudandet efter att spelet har accepterats for att spelet ska kvarsta. .

10) Spel pa dubbelt resultat (dvs. att forutsiga resultatet i halvtid kombinerat med resultatet i

slutet av den fjarde kvarten) kommer inte att ta hdnsyn till eventuellt resultat som harror
fran forlangning.

11) Marknader for forsta/nasta attack avgors baserade pa forsta/nasta attack fran spelstart

(scrimmage) (sasom tillampligt), forutom straff (penalties). . For avgérande andamal kommer
misslyckade (incomplete)/brutna (intercepted) passningar att betraktas som passningsspel
(pass play). Fummel vid utbyten med runningback kommer att betraktas som springspel (run

play).

12) Avgorande av erbjudanden som refererar till “Offensiva yards” baseras pa nettoantalet yards,

inklusive eventuellt forlorade yards pa grund av tackling av quarterbacken. En sadan
berdkning utfors genom att addera relevanta passnings- och mottagningsyards samt
subtrahera antalet forlorade yards pa grund av tackling av quarterbacken fran totalen.

13) Erbjudanden som refererar till om nagot lag gor podng ett specificerat antal konsekutiva

ganger kommer att betrakta podng som har astadkommits under eventuell férlangning, men
exkluderar eventuella PAT:s (poang efter touchdown eller konverteringar av 2 poang).

14) Erbjudanden for “Lag som tar forsta/nésta timeout” kommer inte att beakta for avgérande

andamal nagon timeout som har férlorats genom nagon annan atgard eller misslyckade
utmaningar, tranarutmaningar och/eller skador.



15) Avgorande av alla bestraffningserbjudanden kommer att baseras pa att bestraffningen
accepteras. Nekade bestraffningar raknas inte.

16) Spel som refererar till resultatet av en viss attack (drive) kommer att avgéras som ogiltigt vid
ofullstandig attack. | de fall nar Lag A har bollen och fumlar sa att bollen dtertas av Lag B som
i sin tur fumlar den tillbaka till Lag A, kommer utgangen att avgoras som omvant bollinnehav
(turnover). Omvant bollinnehav efter misslyckat fjarde forsok (failed 4th Down attempt)
kommer ocksa att betraktas som omvant bollinnehav. Om en punt fumlas av det mottagande
laget och atertas av det avsparkande laget kommer spelet att avgéras som punt.

17) Erbjudanden om huruvida ett férsta forsok kommer att lyckas (1st Down) hanvisar endast till
att det lag som for ndrvarande har bollen uppnar detta resultat. Marknaden avgérs som “JA”
om en ny uppsattning av forsok lyckas genom antingen spel (run), passning (inklusive fall
med touchdown som resultat) eller ett straff som medfér automatiskt forsta forsok. Sjalvmal
(safety) eller sparkmal (field goal) (oavsett om sparkmalet resulterar i poang eller inte),
fummel (fumbles) eller nagon annan férandring i bollinnehav kommer att avgéras som ”NEJ”.
Nagot forsok som spelas om pa grund av icke-automatiska straff kommer inte att betraktas

for avgorande andamal, forsavitt den inte sker nar det fattas 5 yards eller mindre.

~

18) Avgoéranden av vilket lag som kommer att fa flest passnings- (passing) / spring- (rushing)
yards kommer att baseras pa bruttoantalet yards, inklusive eventuella negativa yards vid
rusning.

19) For avgérande dandamal kommer spel pd spelare som utfér touchdown att erfordra att den
angivna spelaren tillh6r den aktiva laguppstallningen i matchen. Satsningar pa spelare som
inte ar med pa den aktiva laguppstallningen kommer att aterbetalas. | fall med passningar till
touchdown (passing touchdowns) kommer endast spelaren som tar emot passningen att
betraktas som den som utfor touchdown.

20) Erbjudanden om spel pa spelare och andra statistikbaserade erbjudanden kommer att
avgoras enligt de officiella matchrapporter som publiceras efter matchen av den styrande
organisationen.

21) Forsavitt annat inte anges i samband med spelerbjudandet kommer spel pa resultat som
relaterar till andra halvlek endast ta hansyn till podng och handelser som fortecknas/uppnas
under den angivna tidsramen och kommer inte att betrakta poang och handelser som
fortecknas/uppnas under en eventuell férldngning.

22) Erbjudanden som hanfors till utférande tacklingar kommer att avgoras endast enligt
tacklingar som utforts vid ordinarie defensiva spel. Det bestams i den slutliga
forsvarsstatistiken i den officiella matchboken.

23) Marknader for "Attack som 6verskrider X.yardslinjen” kommer att avgéras i enlighet med den
plats som bollen befinner sig vid i slutet pa attacken. Om attacken resulterar i ett sparkmal ar
den slutliga yardlinjen attackens scrimmage-linje for sparkmalsférsoket. Om attacken
avslutas med fummel ar den slutliga yardlinjen den yardlinje dar fumlet skedde. Om attacken
avslutas med brytning (interception) ar den slutliga yardlinjen attackens scrimmage-linje for
under vilken brytningen utfors.



3. Friidrott

1)

2)

Om inte annat anges avgors alla spel gallande friidrott baserat pa resultatet efter tavlingens
final. Om ingen av de angivna deltagarna deltar i finalstadiet, kommer alla spel att annulleras
om inte den styrande organisationen féljer speciella procedurer for slutplacering. | sadana
fall kommer dessa att betraktas som giltiga.

Alla spelerbjudanden kommer att avgoras baserat pa det forsta officiella resultat som
meddelas. Ddremot kommer X3000 att beakta och ratta/korrigera rattning i enlighet med
eventuella andringar av det officiella resultatet som meddelas inom 24 timmar efter att
evenemanget dgt rum. For att en sadan eventualitet ska beaktas maste protesten kunna
harledas till hdndelser som helt och hallet d4ger rum under evenemanget, sa som évertramp,
knuffar eller falskt 6verlamnande vid stafettlopp osv. Inga dopingfall kommer att beaktas.
Det resultat som finns tillgangligt vid slutet av den forutnamnda 24-timmarsperioden
kommer att betraktas som bindande oavsett senare protester, dndringar av officiella resultat
osV.

Om en eller flera deltagare deltar i olika lopp under tavlingen, kommer alla head to
head-erbjudanden mellan dem att betraktas som annullerade om inte dtminstone en av dem
kvalificeras i ett senare skede av tavlingen.

En deltagare som diskvalificeras pa grund av overtradelse vid starten (tjuvstart) kommer att
anses ha deltagit i evenemanget.

4. Australisk fotboll

1)

3)

Om inget uttryckligen anges, om en match eller annan specificerad period (t.ex. 1:a halvlek,
3:e kvarten, etc.) slutar oavgjort kommer alla spel att avgéras enligt regeln som beskrivs i
<Avsnitt B, Paragraf 5.14> . Om inget annat anges avgors alla spelerbjudanden inklusive
forlangning (om sadan spelas).

Detta innefattar, men ar inte begransat till, “Match H2H (2-way)”, “Handikapp”, “Totala
poang” och alla spelerbjudanden om spelarprestationer. Pa spelmarknader nar oavgjort
erbjuds kommer spelet att avgoras vid slutet av ordinarie tid. De foljande spelerbjudandena
innefattar inte forlangning (om sadan spelas) och avgors vid slutet av ordinarie tid:

Marginaler
Halvtids-/fulltidsdubbel
Ledare i varje kvart
"Wire to Wire”

For alla erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer i en enskild match
(exempelvis: antalet podng som gors av Spelare X) kommer insatserna att betalas tillbaka,
om spelaren inte finns med bland de inledande 22. For alla erbjudanden som jamfor tva
spelare (head to head matchups) kommer insatserna att betalas tillbaka om endera av
spelarna inte finns med bland de inledande 22.



4) Forsta malgbrare i match/forsta kvart - spel ogiltigforklaras for spelare som inte &r med bland
de startande 22. Spel pa Forsta malgérare i matchen kraver inte att mal gors i forsta kvarten.
Skulle inget mal goras i den angivna perioden raknas alla spel som ogiltiga, forsavitt det inte
finns ett erbjudande for “inget mal”.

5) Forsta malgorare i andra, tredje eller fjarde kvarten - Alla spel kvarstar, oberoende av
spelarens deltagande (eller icke-deltagande) i den angivna kvarten och i matchen. Skulle
inget mal goras i den angivna kvarten avgors alla spel som ogiltiga.

6) "Wire-to-Wire”-spel hanfors till vilket lag (om nagot) som leder matchen i slutet av varje
kvart.

7) Alla spel pa en fortecknad ersattare kommer att ogiltigférklaras oavsett det faktiska
resultatet av spelerbjudandet (t.ex. “Malgérare vid vilken tidpunkt som helst”

8) Skulle nagra omspel/extra matcher kravas for att bestamma nagon position i klassificeringen,
ligavinnare, etc. kommer resultaten som harror fran dessa omspel/extra matcher att
anvandas for avgérande av de aktuella spelen.

9) Fo6r matchspel pd en Grand Final ar spel specifika for den kommande matchen som ska
spelas eller den aktuella matchen nér det géller live betting. Spel kommer inte att foras dver
till ndgot omspel och en ny marknad skapas for eventuella efterféljande matcher.

10) Vid avgorande av erbjudanden som relaterar till prestationer av tva eller flera individer/lag
Over en faststalld tidsram/tavling kommer etapperna for eliminering inom ”finalen” att
beaktas vid avgdrandet. Skulle tva lag elimineras i samma etapp kommer laget som slutade
hogst pa AFL-stegen vid slutet av den ordinarie sdsongen att anses ha uppnatt en battre
position.

11) Alla spel kvarstar, oavsett byte av spelplats.

12) Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer (exempelvis: totalt antal poang
som gors av Spelare X under slutspelet) eller jamfoérande prestationer av tva enskilda spelare
under en viss period/turnering/sasong (exempelvis: vilken av Spelare X eller Spelare Y
kommer att gora flest poang under den ordinarie sdsongen), erfordrar att alla angivna
individer maste vara aktiva deltagare i atminstone en match tillaimplig for erbjudandet efter
att spelet har accepterats, for att spelet ska kvarsta.

13

~

For alla erbjudanden om tidpunkt fér mal (exempelvis: tidpunkt for forsta malet) inrdknas
inte tidsavbrott. Alla spel avgors i enlighet med matchens tidslinje pa den officiella
AFL-webbplatsen (inga tidsavbrott, I6pande tid inberdknas, klockan réknar uppat).

14) For alla erbjudanden om kvart med hogsta malgérande kommer utfallet “samma antal” att
avgoras for alla tva (eller flera) kvartar som ar lika hoga.

15) For alla sdsongserbjudanden som avgors efter avslutad ordinarie sdsong anvands den
officiella stegplaceringen som bestammande faktor (dvs. procentandel bestimmer delade
placeringar).

Pa samma satt, for erbjudandet “lag med flest forluster”, i handelse att tva eller lag
registreras for samma antal forluster kommer vinnaren att bedémas som det lag som har
den lagsta stegplaceringen ((dvs. procentandel bestammer delade placeringar).



5. Dronarracing

1)

3)

5)

6)

Spel avgors i enlighet med publicering av realtidslopp och klassificering sdsom visat pa
TV/allméant fléde vid tidpunkten for prispallen eller i slutet pa
heatet/semifinalen/finalen/nivan (det som éar tillampligt).

Om information nddvandig for att kunna avgora erbjudandet saknas/inte visas och/eller &r
ofullstandig kommer den forsta officiella information pa den officiella webbplatsen att vara
bindande, oavsett efterfljande uppflyttningar, degraderingar, éverklaganden och/eller
X3000¢6ljder efter den session/niva som spelet hanfors till har avslutats.

I hédndelse av uppgivna/ofullstandiga evenemang kommer alla erbjudanden vars utfall redan
har bestamts innan spelet avbrots, och ingen ytterligare fortsattning pa spelet skulle kunna
generera ett annorlunda utfall, att bedémas som giltiga och avgéras pa motsvarande satt.

Evenemang som forkortas pa grund av vaderlek eller andra situationer men som bedéms
officiella av den styrande organisationen kommer att avgéras pa motsvarande satt, oavsett
eventuella forandringar som sagda organisation kan komma att utféra pa grund av den
ofullstandiga nivan.

Om en/ett heat/semifinal/final/niva startas om fran borjan kommer spel att kvarsta och
avgoras i enlighet med resultat som meddelas ater omstarten, forutom de spel vars utfall
redan har bestamts.

For avgorande andamal betraktas en pilot som har deltagit i ett heat att ha deltagit i
semifinalen/finalen/nivan.

Vid spel pa "Head to Head” maste alla angivna piloter delta i atminstone ett heat for att spel
ska kvarsta, oavsett om en pilot lyckas fa en officiell tid

Vid spel pa "Outright" eller "Place” kommer inga aterbetalningar att tillampas for de piloter
som inte deltar av ndgon anledning i den/det heat/semifinal/final/niva som erbjudandet
hanfors till.

6. Baseboll

1)

2)

Om inte annat anges bestdms spel pa baseboll pa basis av resultatet efter en eventuell extra
innings och oberoende av antalet extra innings som har spelats, enligt forklaring fran
respektive organiserande férbund.

| hdndelse av oavgjort efter eventuella extra omgangar kommer spel pa matchen att avgéras
som ogiltiga.

I hdndelse av en forkortad eller avbruten match kommer spel pa “Match” (sa kallad
Moneyline) att avgoras enligt reglerna fran respektive styrorganisation. “Spread”,
“Over/Under”, “Udda/lamnt” och alla andra marknader, inklusive marknader for
spelarprestationer, men undantaget Moneyline, kraver att alla schemalagda omgangar
avslutas, eller &tminstone 8,5 omgangar avslutas om hemmalaget har ledningen, for att spel
ska kvarsta. Detta tillampas pa alla erbjudanden férutom de resultat som har avgjorts innan
avbrottet och som inte skulle kunna dndras oavsett framtida handelser. Dessa kommer att
avgoras i enlighet med det avgjorda resultatet. For NCAA kommer undantag att goras for
matcher som férkortas genom 6msesidigt avtal mellan bada lagens huvudtranare och
domaren eller nagra "barmhartighetsregler” som kommer i spel sa som stipuleras av den
relevanta styrorganisationen. | den hdndelse att “barmhartighetsregler” inkallas kommer de
angivna erbjudandena att avgoras sa som féljer:



3)

4)

7)

8)

e “Matchodds” — Avgérs pa normalt satt
e Erbjudanden om ‘Handikapp’ och ‘Totalt’ — Ogiltigforklaras med undantag for
erbjudanden for vilka resultatet redan har bestamts. .

Med undantag fér de erbjudanden dar starten/deltagandet av angiven(na) kastaren ar
specifikt nodvandigt for att marknaden ska bedémas som giltig, (exempelvis:

angiven kastare Moneyline), vemhelst som ar utvald som startande kastare av endera laget
har ingen betydelse for hur erbjudanden avgors.

Betraffande avgtéranden anses spel gallande "forsta halvan" hansyfta pa resultatet fran de
forsta fem omgangarna. Alla fem omgangar maste slutforas for att spelen ska galla, utom vid
resultat som faststallts fore avbrottet och dar resultatet omaijligt kan andras oavsett framtida
evenemang. Sadana fall kommer att avgoras enligt det faststallda resultatet. For matcher
som spelas enligt ett schemalagt, forkortat format, kommer de forsta halva innings att
forkortas pa motsvarande satt, exempelvis spel pa "forsta halften” i en match med sju
omgangar hanvisar till utfall som hanfors till de forsta fyra omgangarna.

For ”Live Betting”-erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer i en enskild
match (exempelvis: antalet hits av Spelare X) eller jamforelsen av prestationerna fran tva
enskilda spelare under matchens gang (exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y kommer
att ha flest hits), kraver att alla de angivna individerna deltar i atminstone ett ytterligare spel
i matchen efter att spelet har godkants for att spelen ska kvarsta.

Alla "Pre-Match”-marknader som omfattar slagman erfordrar att spelaren ska vara angiven i
den inledande laguppstallningen och upptrada vid slagplattan atminstone en gang.

De som omfattar kastare erfordrar att spelaren pabérjar matchen och kastar atminstone ett
kast for att spel ska kvarsta. Erbjudanden som hanfors till presentationer fran en eller flera
spelare under en given match erfordrar att alla angivna spelare ar med i inledande
laguppstéllningen for att spel ska kvarsta.

Forsavitt det inte anges specifikt i eller underforstas av erbjudandets natur, kommer
avgorandet av sdasongspel att baseras pa stallningar, definitioner och regler for att avgora
oavgjorda stallningar enligt MLB.com, eller den officiella webbplatsen for tavlingen (det som
ar tillampligt). Om inte annat anges omfattar ackumulerade summor av sadana spel
eventuella forlangningar (exempelvis extra omgangar).

Spel p& “Head to Head” och Over/Under som omfattar presentationerna fran en eller flera
spelaren i turneringen betraktas som giltiga under forutsattning att alla angivna spelare
deltar i turneringen nagon gang for att spel ska kvarsta.

Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer (exempelvis: totalt antal runs
utforda av Spelare X under slutspelet) eller jamférande prestationer av 2 enskilda spelare
under en viss period/turnering/sasong (exempelvis: vilken av Spelare X eller Spelare Y
kommer att sla flest hits under den ordinarie sdsongen), erfordrar att alla angivna individer
maste vara aktiva deltagare i atminstone en match tillamplig for erbjudandet efter att spelet
har accepterats for att spelet ska kvarsta.

Sdsongsspel, oavsett om de inkluderar resultat som uppnatts under slutspel eller ej, saval
som erbjudanden som refererar till vissa lags eller spelares prestationer kommer att kvarsta
som giltiga aven vid spelaroverforingar, lagforflyttningar, namnférandringar, sdsongslangd
eller forandringar i slutspelsformat som sker nagon gang under sdsongen.

Spel pa resultat fran en viss period (exempelvis omgang X) eller handelser som skett under
en tidsbegransad period erfordrar att den angivna perioden ska slutféras med undantag for
de erbjudanden som innefattar ett resultat som redan har bestamts innan ett eventuellt
avbrott och/eller en eventuell fortsdttning av matchen inte mojligtvis kan resultera i en
utgang som ar olik sagda erbjuden, kommer att avgoéras enligt resultatet som foreligger vid



avbrottet. For avgérande dandamal kommer varje omgang (inklusive eventuella extra
omgangar) som inte erfordrar att hemmalaget slar ytterligare, eller 6verhuvudtaget, att
betraktas som att ha avslutats pa ett naturligt satt och alla spel som refererar till denna
inning (exempelvis: resultatet av omgéng X, handikapp (spread) fér omgéng X, Over/Under
(totala) antalet runs eller hits i omgang X) kommer att kvarsta med undantag av de som
specifikt refererar till en enda prestation av hemmalaget i den specificerade omgangen
(exempelvis: Over/Under (totala) antalet runs som utforts av hemmalaget i omgang X)
kommer att avgoras som ogiltiga om hemmalaget inte slar alls under den angivna omgangen.

10) Erbjudanden som jamfor eller fortecknar resultat och hdndelser som har uppnatts/utférts av

11)

lagen eller spelare som deltar i olika matcher dar de inte mots (exempel: lag som gor flest
runs i sin respektive match) erfordrar att alla tillampliga matcher har slutférts enligt reglerna
fran den styrande organisationen for att spelen ska kvarsta, utom fér resultat som faststallts
fore avbrottet och dar resultatet omdjligt kan dndras oavsett framtida evenemang. Dessa
kommer att avgoras enligt det faststdllda resultatet. | de fall dér inget oavgjort resultat har
tillhandahallits for vadslagning kommer spelen att avgdras som ogiltiga om bada de angivna
lagen uppnar/utfér samma antal.

Resultat av serievinnare avgors i enlighet med vilket lag som vinner flest matcher i
matchserien (inklusive eventuella "doubleheaders”) som spelas inom den angivna
tidsramen. Spel ogiltigférklaras om lagen vinner samma antal matcher. Alla schemalagda
matcher maste slutféras enligt reglerna fran den styrande organisationen for att spel ska
kvarsta, forutom dem som avgjordes innan évergivandet och som inte majligtvis kunde
forandras oavsett framtida handelser, vilka kommer att avgoras i enlighet med det faststdllda
resultatet.

7. Basketboll

1)

3)

5)

Alla matchspel for basketboll avgérs om inte annat anges baserat pa resultatet efter en
potentiell forlangning, om inte annat anges. For matcher som slutar oavgjort och ingen
forlangning spelas kommer erbjudandet "Matchodds” att ogiltigforklaras.

Spel som hanfors till matchresultatet (dven kallat “Moneyline”) fran oavgjorda situationer
som avgors genom dtminstone tva inbérdes moten har erbjudandet “Inklusive forlangning”
ogiltigforklarat om matchen slutar oavgjort och inget ytterligare spel sker i denna specifika
match. Ovriga marknader (totaler, handikapp osv.) kommer att avgdras pa normalt sitt
baserat pa resultatet vid matchens slut.

| oavgjorda matcher med flera delar, kommer alla podng som samlas in under en
Overtidsperiod att raknas in betraffande det slutliga avgérandet fér matchen i fraga.

For erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer i en enskild match
(exempelvis: antalet podng som gors av Spelare X) eller jamférelsen av prestationerna fran 2
enskilda spelare under matchens gang (exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y kommer
att ta flest returer), kréaver att alla de angivna individerna deltar i atminstone en ytterligare
sekund i matchen efter att spelet har godkants for att spelen ska kvarsta.

Alla spel som refererar till sammanlagda resultat i turneringar (t.ex. poang, returer,
assistanser osv.) kommer att avgoras baserat pa officiell statistik fran den styrande
organisationen. Sammanlagda siffror fran sddana spel kommer om inte annat anges att
inkludera eventuella forlangningar.



6) Alla erbjudanden pd matcher i NBA och NCAA kommer endast att betraktas som giltiga om
det aterstar mindre dn 5 minuters spel i fjdrde kvarten/andra halvlek, det som ar tillampligt.
Undantag kommer att goras for dem vars dar resultatet har beslutats fore avbrottet och
omojligt kan @ndras oavsett framtida evenemang, som kommer att avgoras enligt det
beslutade resultatet.

7) Sasongsspel, oavsett om de inkluderar resultat som uppnatts under slutspel eller ej, saval
som erbjudanden som refererar till vissa lags eller spelares prestationer kommer att kvarsta
som giltiga aven vid spelardverforingar, lagforflyttningar, namnforandringar, sdsongslangd
eller forandringar i slutspelsformat som sker nagon gang under sdsongen.

8) Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer (exempelvis: Totalt antal poang
som gors av Spelare X under slutspelet) eller jaimfoérande prestationer av 2 enskilda spelare
under en viss period/turnering/sasong (exempelvis: Vem av Spelare X eller spelare Y
kommer att ta flest returer under den ordinarie sdsongen), krdver att alla de angivna
individerna maste vara aktiva deltagare i &tminstone ytterligare en match tillampligt for
erbjudandet efter att spelet har accepterats for att spelen ska kvarsta. .

9) Spel pa dubbelt resultat (dvs. att férutsdga resultatet i halvtid kombinerat med resultatet i
slutet av den fjarde kvarten) kommer inte att ta hdnsyn till eventuellt resultat som harror
fran forlangning.

10) Forsavitt annat inte anges i samband med spelerbjudandet kommer spel pa resultat som
relaterar till andra halvlek endast ta hdnsyn till podng och handelser som fortecknas/uppnas
under den angivna tidsramen och kommer inte att betrakta poang och hdandelser som
fortecknas/uppnas under en eventuell férlangning.]

11) For avgorande andamal betraktas att en “dubbel-dubbel” har skett om en spelare registrerar
10 eller fler i atminstone tva av dessa kategorier i en enkel match (inklusive under eventuell
forlangning): Gjorda antal podng, alla vunna returer, podnggivande passningar, bollstélder
och/eller blockerade skott. En "trippel-dubbel” betraktas ha skett om en spelare registrerar
10 eller fler i atminstone tre av de ovanndamnda kategorierna i en enkel match (inklusive
under eventuell forlangning).

12) For 3 x 3 basketboll:
Erbjudanden om “Over/Under” och "Handikapp" for icke avslutade matcher i vilka resultatet
redan har bestdmts innan spelet avbrots och/eller en eventuell fortsattning av spelet inte
mojligtvis skulle kunna generera ett annorlunda resultat for sagda erbjudanden, avgors
baserat pa resultatet som uppnatts innan avbrottet. For att berdkna dessa avgoéranden
kommer det minsta antalet handelser, som skulle behdvas for att fora erbjudandet till sitt
naturliga slutférande, att ldggas till vid behov beroende pa matchformatet. Om denna
berdkning skulle generera en situation dar inga mojliga forandringar skulle kunna paverka
resultatet av erbjudandet kommer det att avgoras som sadant. Se exempel i <Avsnitt C,
Paragraf 28.3> for referens.

8. Beachvolleyboll

1) En match/ett erbjudande maste slutféras inom turneringens ramverk for att spelen ska gilla
oberoende av andringar i schema, forutsattningar osv.



2)

3)

5)

Matchspelserbjudanden baseras pa generella principer om avancemang i turneringar eller
turneringsvinster beroende pa i vilket skede matchen gar. Laget som gar vidare till nasta
omgang eller vinner turneringen anses vinnare i spelet oberoende av matchens varaktighet,
tillbakadragande, diskvalificeringar, etc. Dessa spel kraver att minst ett set ska fardigspelas
for att galla.

"Over/Under"-erbjudanden p3 icke slutférda matcher/turneringar dar resultatet redan &r
avgjort fore avbrottet och/eller nagon fortsattning av spelet omojligen kan férandra
resultatet for sagda erbjudanden avgors spelet enligt resultatet som féreligger vid avbrottet.
For berdkning av dessa avgoranden kravs att det minimala antal handelser som skulle kravas
for att spelet skulle fa sin naturliga upplosning laggs till vid behov beroende pa antal set som
matchen ar avsedd att spelas. Skulle berdkningen leda till en situation dar inga maijliga
forandringar kan paverka resultatet for erbjudandet avgors spelet sa. Se exempel i <Avsnitt
C, Paragraf 28.3> for referens.

"Handikapp"-spel krdver att alla planerade set spelas for att spelen ska galla med undantag i
handelse av att resultatet redan ar klart fére avbrottet och/eller ndgon fortsattning av spelet
omodjligen kan forandra resultatet for sagda erbjudanden avgors spelet enligt resultatet som
foreligger vid avbrottet. Se exempel i <Avsnitt C, Paragraf 28.3> for referens.

Alla "Ratt resultat”, "Udda/jamn" och de erbjudanden som galler vinnare av en specifik
period i matchen (t.ex. lag att vinna forsta set) kraver att motsvarande del av matchen
slutfors.

9. Boxning

1)

Alla erbjudanden kommer att avgdras omedelbart enligt det officiella resultatet fran relevant
styrande organisation efter meddelande fran ringdomaren i slutet av matchen. Inga
forandringar som gors till det officiella resultatet efter det forst har annonserats kommer att
beaktas forutom de vilka den officiella organisationen utfor for att korrigera klara fall av
manskliga fel som gjorts av ringspeakern..

Betraffande avgérande kommer matchen att bedémas som slutford vid slutet av féregaende
rond i fall matchen av ndgon anledning avbryts mellan ronderna, t.ex. tillbakadragande fére
bérjan av en rond, diskvalificering, underlatenhet att reagera pa gong-gongen.

For alla erbjudanden om “Att ga hela vagen”, for att de ska avgoras som Ja maste det
officiellt schemalagda antalet ronder slutforas helt. | handelse av ett tekniskt beslut innan
kamp har avslutats kommer alla spel dar “vinst pa beslut” erbjuds att avgdras som “vinst pa
beslut”.

Erbjudanden sa som “alternativ vinstrond”, “alternativ grupp av vinstronder” och “totala
ronder” kommer att ogiltigforklaras, forsavitt resultatet redan har bestamts.

Erbjudanden for matcher som foérklaras som "no contest" eller "technical draw" (innan
slutférandet av fyra hela ronder) kommer att forklaras annullerade, utom vid resultat som
faststallts fore beslutet och dar resultatet omojligt kan dndras oavsett framtida evenemang.
Sadana fall kommer att avgoras enligt det faststallda resultatet.

De foljande beskrivningarna ska betraktas som tillampliga utgangar for olika scenarier:

“Slut”: En vinst genom KO (knockout), TKO (teknisk knockout), DQ (diskvalifikation),
uppgivande, ‘kasta in handduken’ frdn nagon kidmpes hérna eller nagot domaringripande
som forklarar endera av kimparna som ensam vinnare av matchen;

“Podng/beslut”: Alla vinster som baseras pa domarnas protokoll;



“Enhalligt beslut”: Ett beslut dar alla domare forklarar samma kdmpe som vinnare;
“Majoritetsbeslut”:

Ett beslut dar majoriteten av domarna férklarar samma kampe som vinnare medan
minoriteten av domarna forklarar matchen som oavgjord;

“Delat beslut”: Ett beslut dar majoriteten av domarna forklarar en viss kampe som
vinnare medan minoriteten av domarna forklarar den andre kimpen som vinnare;

“Majoritetsoavgjort”: Ett beslut dar majoriteten av domarna forklarar matchen som
oavgjord medan minoriteten av domarna foérklarar en av kimparna som vinnare;

“Delat oavgjort”: Ett beslut dar alla domarnas protokoll forklarar ett annorlunda
resultat av matchen och dar ingen utgang dominerar 6ver de andra.

5) Om antalet ronder i en match dndras av nagon orsak mellan tidpunkten for spelets
acceptans och den faktiska matchen, kommer erbjudanden som specifikt refererar till

ronder, sa som "rondspel", "vinnande rondgrupp", “alternativ vinnande rond”, “alternativ
vinnande rondgrupp” och "att ga hela vagen” att ogiltigférklaras.

6) Betraffande avgdrande refererar spel géllande ronder eller rondgrupper pa att en boxare
vinner genom KO (knockout), TKO (teknisk knockout) eller diskvalificering under ronden eller
rondgruppen i fraga. . ..

7) Spel pa rond/matchs varaktighet géller den faktiska tid som gar i ronden/matchen, om
tillampligt, beroende pa planerad varaktighet fér rond/match. Exempelvis ett spel pa Over
4,5 totala ronder i en boxningsmatch avgérs som Over s3 snart en och en halv minut (1
minut 30 sekunder) har gatt av femte ronden.

8) Alla bekraftade matcher maste ha slutférts innan kl. 23:59 lokal tid den X30006ljande dagen
for att spelen ska kvarsta. Alla andringar av matchplats kommer inte att betraktas som giltiga
skal for att ogiltigforklara spelen.

9) For erbjudanden dér ett oavgjort resultat &r majligt men odds inte har erbjudits fér en sadan
utgang kommer spelen att avgoras som ogiltiga om det officiella resultatet férklaras som
sadant. For avgérande dndamal av matcher, vars resultat forklaras som antingen
majoritetsavgjort eller delat oavgjort, kommer resultatet att betraktas som oavgjort och
erbjudandena kommer att avgoéras i enlighet med det.

10) Avgéranden som baseras pa statistikbaserade erbjudanden sasom ”Boxare X som kommer
att slas ned” eller liknande kommer avgoras som baserade pa resultatet som forklaras av
domaren.

10. Cricket

a. Allmanna cricketregler



1)

2)

4)

5)

6)

7)

10

~

| fall dar inga odds har erbjudits fér oavgjort och matchen/spelerbjudandet slutar oavgjort
kommer spel att avgoras enligt regeln for dott lopp, sa som anges i <Avsnitt B, Paragraf
5.14>. | tavlingar dar andra medel anvands for att bestdamma en vinnare efter oavgjort
(exempelvis: "Bowl out” eller “Super over”) kommer erbjudandena att avgoras pa grundval
av resultatet efter att sddana forlangningar ar avslutade. Det enda undantaget till denna
regel ar for spel pa matchodds i test-/férstaklass-/3-, 4- eller 5-dagsmatcher dar ett
eventuellt oavgjort resultat (dar bada lagen har slutfort tva ‘innings vardera’ och har samma
antal podng) kommer att ogiltigforklara spelet.

For spel pa “Total Runs Over X” (Over/Under & Udda/Jdmnt) &r ‘extras’ och ‘penalty runs’
(enligt matchprotokollet) inkluderade for avgérande dandamal. Spel ogiltigforklaras om en
‘over’ inte slutfors, forsavitt inte ett resultat redan har beslutats eller om denna ‘over’ har
natt sitt ‘naturliga slutférande’ (t.ex. slut pa ’innings’/forklaring). Marknaden refererar
endast till angivna ‘overs’ (exempelvis “5:e over” refererar till den femte ‘over’, dvs. den
‘over’ som foljer direkt pa den fjarde).

For spel pa “Total Runs Delivery X” (Over/Under & Udda/Jdmnt) &r ‘extras’ (men inte ’penalty
runs’) enligt matchprotokollet inkluderade fér avgérande andamal. 'Deliveries’ raknas fran
bérjan av en ‘over’ och ytterligare ‘deliveries’ (som resulterar fran ‘extras’) kommer att
raknas konsekutivt och separat (t.ex. om ‘delivery’ 1 ar 'wide’, kommer nasta boll att
betraktas som ‘delivery’ 2).

For spel pa “Boundary Over X” (Ja/Nej) kommer alla fall nar bollen slar i eller passerar
gransen oavsett om bollen harror fran slaget att bedémas som gréns. Detta inkluderar
‘wides’, ’byes’, ’leg byes’ och ‘overthrows’ (t.ex. alla fall dar en boll i spel slar i eller passerar
gransen ska avgoras som JA fér denna ‘over’). 4 ‘runs’ som &r “all run” mellan grindar ska inte
raknas som grans. Spel ogiltigférklaras om en ‘over’ inte slutfors, forsavitt inte ett resultat
redan har beslutats eller om denna ‘over’ har natt sitt ‘naturliga slutférande’ (t.ex. slut pa
‘innings’ /forklaring). Marknaden refererar endast till angivna ‘overs’ (exempelvis “5:e over”
refererar till den femte ‘over’, dvs. den ‘over’ som foljer direkt pa den fjarde).

For spel pa “Wicket Over X” (Ja/Nej) maste en ‘over’ vara helt slutférd for att spelen ska
kvarsta, forsavitt inte en grind redan har fallit eller denna ’innings’ har natt sitt naturliga slut
(t.ex.’innings end’ eller forklaring)..

°

For spel pa "Total Wides” (Over/Under) kommer avgdrande att baseras p& antalet ‘runs’ som
givit poang fran ‘'wides’ och inte antalet ‘wides’ som har kastats. Exempelvis, om en ’single
wide delivery’ nar gransen ska den raknas som 5 "total wides’.

For spel pa “Method of Dismissal” kommer spel att ogiltigforklaras om endera spelare drar
sig ur pa grund av skada eller ndgon annan orsak, innan grinden faller eller det inte finns fler
grindar.

For spel pa "Most Run Outs” kommer avgdrande att baseras pa det sldende laget inte
faltlaget. (Exempelvis, ‘run outs’ raknas for det lag vars spelare ar utslagen).

For spel pa “udda/jamnt” maste en boll kastas for att spelen ska kvarsta.

For alla spel som innefattar ‘ducks’ ar en ‘duck’ definierad som en spelare som ersatts efter
att ha astadkommit noll ‘runs’. Alla spelare som inte erséatts pa grund av noll ‘runs’ betraktas
inte som ‘ducks’.



11) For spel pa alla “4-podngare” inklusive men inte begrénsat till det totala antalet 4-poédngare,
flest 4-podngare & spelares totala antal 4-podngare; kommer eventuella ‘all run’ 4-poangare
inte att raknas mot summan. ‘Over-throws’ som uppnar gransen och utdelas till slagmannen
kommer att raknas. ”“No-balls” som nar gransen fran slaget och tilldelas slagmannen raknas.
"Leg-byes” och "byes” som nar gransen inkluderas inte. "Wides” som nar gransen inkluderas
inte.

12) ’'Penalty runs’ som utdelats kommer att raknas mot ‘overs’, ’interval’ och ’innings’ for
avgorande dndamal, i enlighet med matchprotokollet. Om ’penalty runs’ inte utdelas till en
viss ‘over’ kommer de endast att rdknas mot ‘innings runs’.

13) Erbjudanden som kombinerar ett antal hdndelser med en specifik spelare/ett specifikt lag
under en match/ett evenemang kraver att alla konnotationer som harror till sagda
erbjudande uppfylls helt och otvivelaktigt. Om en eller flera delar av erbjudandet slutar
oavgjort kommer spel att avgdras som FORLORAT.

b. Cricket Regler for Spelare

1) Spel pa "Top Run Scorer" och "Top Wicket Taker" (inklusive alla varianter av hemmalag,
bortalag, forsta ‘innings’ och andra ’innings’) som laggs pa nagon spelare som inte ingar i
startelvan och som inte kommer in i matchen som ‘Impact Player’ eller ersattare vid
’batting/bowling’ kommer att ogiltigférklaras. Spel pa spelare som ar utvalda men inte varken slar
eller spelar pa faltet kommer att avgéras som forlorare.

| hdndelse av oavgjort kommer reglerna om dott lopp sasom forklaras i <Avsnitt B, Paragraf

5.14> att tillampas.

a)  Foralla matcher med begransat antal ‘overs’, erfordrar spel att atminstone 20 ‘overs’
ska kastas per innings av en endagsmatch, forsavitt inte ett lag ar helt utslaget eller matchen ar
avslutad, eller atminstone 5 ‘overs’ ska kastas per innings av en Twenty 20-match, T10- eller
Hundred-match, forsavitt inte ett lag ar helt utslaget eller matchen ar avslutad.

b)  For alla test- och 4-/5-dagsmatcher, erfordrar spel att 50 ‘overs’ ska avslutas for att spel
ska kvarsta, forsavitt inte innings har natt sitt naturliga slut (inklusive ‘Forklarad innings’).

c)  Allaspel pa “Top Wicket Taker” ska avgoras enbart pa antalet grindar som har tagits
oavsett antalet runs som har utforts.

d)  Allaspel pa “Top Wicket Taker” kommer att ogiltigforklaras om ingen grind tas av nagon
kastare i denna innings.

e) Denna regel exkluderar alla turnerings- eller seriemarknader enligt vad som anges i

<Avsnitt B, Paragraf 5.14>.

2) Spel pa “matchens lirare/matchens hjalte” som lagts pa nagon spelare som inte finns med i
startelvan och som inte kommer in i matchen som ‘Impact Player’ eller ersattare vid
"batting/bowling’ kommer att ogiltigforklaras. Spel pa spelare som &r utvalda men varken
slar eller bowlar kommer att avgéras som forlorare. | hdndelse av oavgjort och inget pris for
oavgjort erbjods, kommer reglerna for dott lopp som forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att
tillampas.

3) Spel pa “Next Batter Out” kommer att ogiltigforklaras om antingen spelare drar sig ur pa
grund av skada eller ndgon annan orsak innan grinden faller eller det inte finns nagra
ytterligare grindar. De bada angivna slagmédnnen maste sla vid fallet f6r nominerad grind for
att spelen ska kvarsta.

4) Inbordes méten med “Most Runs” (2-way & 3-way) erfordrar att bada/alla spelarna nar
slaglinjen nar en boll kastas, men det ar inte nodvandigt att de moter bollen eller att de



5)

8)

citerade spelarna har slagit tillsammans. | andra fall kommer spelen att ogiltigforklaras. |
hidndelse av oavgjort och inget pris for oavgjort erbjods, kommer reglerna for dott lopp som
forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att tillampas.

Inbdrdes moten med “Most Wickets” (2-way & 3-way) erfordrar att bada/alla spelarna
bowlar atminstone 1 boll for att spelen ska kvarsta. | handelse av oavgjort och inget pris for
oavgjort erbjods, kommer reglerna for dott lopp som forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att
tillampas.

Spel pa “spelarprestation” som lagts pa nagon spelare som inte finns med i startelvan och
som inte kommer in i matchen som ’Impact Player’ eller ersattare vid ’batting/bowling’
kommer att ogiltigforklaras. Avgéranden baseras pa foljande poangbaserade system:

1 poang per ‘run’ som vinns (endast slagman);

10 poéng per uppnadd ‘catch’ (endast ‘fielder’ eller ‘wicket keeper’);

20 poang per grind (endast "bowler’);

25 poang per 'stumping’ (endast ‘wicket keeper’).

Dessutom, for alla matcher med begrdnsade ‘overs’, kommer alla spel att ogiltigférklaras om
antalet ‘overs’ minskas pa grund av vadret (eller nagon annan orsak) fran angivet
standardantal ‘overs’ i en Twenty 20-match eller nagon annan match med begransat antal av
‘overs’. Om utgangen av sadana erbjudanden redan har beslutats fore avbrottet och inget
vidare spel skulle kunna férdndra utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoéras i
enlighet med det.

o

Spel pa “Player to take 5 or more Wickets/Player’s Total Wickets/Player to take a wicket”
som laggs pa nagon spelare som inte ingar i startelvan och som inte kommer in i matchen
som ’Impact Player’ eller ersattare vid 'batting/bowling’ kommer att ogiltigforklaras. Spel
kommer ocksa att ogiltigférklaras om en spelare inte bowlar en boll.

Spel pa “Player to take make a Duck” (Ja/Nej) erfordrar att spelaren nar slaglinjen nar en boll
kastas, men inte nédvandigtvis star framfér en boll.

"For spel pa “Player to score Fastest 50/Century” kommer avgérande att baseras pa det
minsta antalet bollar som anvants for att uppsta milstolpen (antingen 50 ‘runs’ eller 100
‘runs’). | hdndelse av oavgjort och inget pris for oavgjort erbjods, kommer reglerna for dott
lopp som forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att tillampas.

10) Spel pa “Player’s Total Runs/Player’s Total 4s/Player’s Total 6s/Player to Score at least X

Runs” (Over/Under) erfordrar att spelaren nér slaglinjen nar en boll kastas, men inte
noédvandigtvis star framfor en boll. | de fall dar slagmannens innings avslutas pa grund av
vadret eller daligt ljus kommer alla resultat som inte har bestamts att ogiltigférklaras. Ett
resultat beddms som beslutat om en slagman har passerat det totala antalet ‘runs’ for vilket
spelet accepterades, har avfardats eller en ’innings’ har avslutats/deklarerats. Exempelvis,
om en slagmans podng ar 50 ‘Not-Out’ nar match eller ‘innings’ avslutas pa grund av daligt
ljus eller regn, kommer alla spel pa 50.5 ’runs’ att ogiltigférklaras forsavitt matchen inte har
uppnatt sitt naturliga slut. Dock kommer alla spel pa 6ver 49.5 runs’ att betraktas som
vinnare medan spel pa under 49.5 runs’ att avgoras som forlorare. Om en slagman drar sig
ur pa grund av skada eller ndgon annan orsak ska hans resultat i slutet pa hans lags innings



11)

betraktas som resultatet for det spelet. Dessutom, for alla matcher med begrdansade ‘overs’,
kommer alla spel att ogiltigforklaras om antalet ‘overs’ minskas pa grund av vadret (eller
nagon annan orsak) fran det angivet standardantal ‘overs’ i en Twenty 20-match eller nagon
annan match med begrédnsat antal av ‘overs’. Om utgangen av sadana erbjudanden redan har
beslutats fére avbrottet och inget vidare spel skulle kunna féréandra utgangen av sadana spel
kommer dessa att avstimmas i enlighet med det.

Spel pa “Spelare som gor 50/halvsekel” (Ja/Nej) erfordrar att spelaren nar slaglinjen nar en
boll kastas, men inte nédvandigtvis star framfor en boll. En spelare bedéms som att ha gjort
50 poang eller ett "halvsekel’ om hans resultat ar 50 eller fler ‘runs’ oavsett om han uppnar
ett 'sekel’ eller mer. | de fall nar en slagmans innings avslutas pa grund av vader eller daligt
ljus kommer alla spel vars resultat inte har bestamts att ogiltigforklaras, forsavitt inte
matchen har uppnatt sitt naturliga slut. Om en slagman drar sig ur pa grund av skada eller
nagon annan orsak ska hans resultat i slutet pa hans lags innings betraktas som resultatet for
det spelet.

Dessutom, for alla matcher med begrénsade ‘overs’, om regnavbrott (eller ndagon annan
fordrojning) resulterar i att antalet ‘overs’ minskas fran det ursprungligen schemalagda
antalet vid tidpunkten for att spelet accepterades, kommer alla vilande spel (pa spelare som
gor 50) att ogiltigforklaras under forutsattning att minskningen ar 10 % eller mer av dem
som har schemalagts. Om minskningen dr mindre dn 10 % av schemalagda overs vid
tidpunkten nér spelet ingicks, kommer spelet att kvarsta. Om ett lags innings ar 10 ‘overs’
eller mindre, kommer alla minskningar av ‘overs’ att annullera spelet. Om utgangen av
sadana erbjudanden redan har beslutats fore avbrottet och inget vidare spel skulle kunna
forandra utgangen av sadana spel kommer dessa att avstimmas i enlighet med det. For spel
‘in-play’ i alla matcher med begrdnsade ‘overs’ efter att spelet har utférts kommer att
ogiltigforklaras om resultatet av sddana erbjudanden inte redan har beslutats innan
avbrottet och ingen ytterligare fortsattning skulle kunna dndra resultatet av sadana spel.

12) Spel pa “Spelare som gor 100/sekel/200/tva sekel” (Ja/Nej) erfordrar att spelaren nar

slaglinjen nar en boll kastas, men inte nédvandigtvis star framfor en boll. En spelare bedéms
som att ha gjort 100 podng eller ett ‘sekel’ om hans resultat ar 100 eller fler ‘runs’ oavsett
om han uppnar ett ‘dubbelsekel’ eller mer. P3 liknande sitt bedéms en spelare att ha gjort
200 poang eller ett ‘dubbelsekel’ om hans resultat ar 200 eller fler ‘runs’. | de fall dar
slagmannens innings avslutas pa grund av vadret eller daligt ljus kommer alla resultat som
inte har bestamts att ogiltigforklaras. Om en slagman drar sig ur pa grund av skada eller
nagon annan orsak ska hans resultat i slutet pa hans lags innings betraktas som resultatet fér
det spelet. Dessutom, for alla matcher med begransade ‘overs’, om regnavbrott (eller nagon
annan fordrojning) resulterar i att antalet ‘overs’ minskas fran det ursprungligen
schemalagda antalet vid tidpunkten for att spelet accepterades, kommer alla vilande spel (pa
spelare som g6r 100/200) att ogiltigférklaras under férutsattning att minskningen ar 10 %
eller mer av dem som har schemalagts. Om minskningen ar mindre an 10 % av schemalagda
‘overs’ vid tidpunkten nar spelet ingicks, kommer spelet att kvarsta. Om ett lags innings ar 10
‘overs’ eller mindre, kommer alla minskningar av ‘overs’ att annullera spelet. Om utgangen
av sadana erbjudanden redan har beslutats fore avbrottet och inget vidare spel skulle kunna
férdndra utgangen av sadana spel kommer dessa att avstdmmas i enlighet med det. For spel
'in-play’ i alla matcher med begransade ‘overs’ efter att spelet har utférts kommer att
ogiltigforklaras om resultatet av sadana erbjudanden inte redan har beslutats innan
avbrottet och ingen ytterligare fortsattning skulle kunna dndra resultatet av sddana spel.



13) Spel pa “Batter’s Strike Rate” (Over/Under) kraver att spelare nar slaglinjen och vénder sig
mot bollen. | de fall dar slagmannens innings avslutas pa grund av vadret eller daligt ljus
kommer alla resultat som inte har bestamts att ogiltigférklaras. Ett resultat bedéms som
avgjort om en slagman &r “dismissed” eller en innings avslutas/en deklaration gérs. Om en
slagman drar sig ur pa grund av skada eller ndgon annan orsak ska hans resultat i slutet pa
hans lags innings betraktas som resultatet for det spelet.

Dessutom, for alla matcher med begransade ‘overs’, kommer alla spel att ogiltigforklaras om
regnavbrott (eller ndgon annat skal) resulterar i att antalet ‘overs’ minskas fran det
ursprungligen schemalagda antalet i en Twenty 20 match eller nagon annan match med
begransade ‘overs’.

Om utgangen av sadana erbjudanden redan har beslutats fére avbrottet och inget vidare
spel skulle kunna férandra utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoras i enlighet med
det.

c. Cricket med begransade 'overs'

1) Om en match flyttas till en ‘reservdag’, kommer alla spel fortfarande att vara giltiga om
matchen pabdrjas inom 48 h fran den ursprungligen schemalagda starttiden.

2) Spel pa matchodds (inbordes mote) betalas enligt det officiella resultatet. | handelse av
oavgjort kommer reglerna for dott lopp som forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att
tillampas, forsavitt en X30006ljande metod fér avgérande inte anges for att bestimma
vinnaren (t.ex. ‘super over’ eller "bowl-off’), i vilket utgdngen avgors enligt resultatet av denna
metod. Om matchen forklaras som 'no-result’ kommer alla vilande spel att ogiltigférklaras.

3) Om nagon ‘Super Over’ eller avgorande metod erfordras, kommer eventuella ‘runs’, ‘wickets’
eller annan ’stat’ som sker i denna ‘super Over’/avgérande metod inte att raknas for nagon
spelmarknad (forutom matchresultat), inklusive spelerbjudanden pa spelare och lagsummor
(t.ex. 'top batsman’/bowlare, ‘player runs’, “total 6’s’, ‘to take at least X wickets’). Denna
regel tillampas inte pa specifika spelerbjudanden som refererar till ‘super overs’ (t.ex. 'Super
Over Total Runs’).

4) For spel pa “matchhandikapp/vinstmarginal” kommer avgérandet att bero pa om det

vinnande laget slar som etta eller tvda. Om laget som slar som etta vinner kommer ’runs

handicap’ att anvands for avgérande. Om laget som slar som tvaa vinner kommer 'wickets
handicap’ att anvands fér avgérande. Alla spel kommer att ogiltigforklaras om antalet ‘overs’
minskas pa grund av vadret (eller nagon annan orsak) fran det angivet standardantal ‘overs’

i en Twenty 20-match eller nagon annan match med begransat antal av ‘overs’.

5) For “Highest 1st 6/15 Overs” kommer alla spel att ogiltigforklaras om antalet ‘overs’ i match
minskas pa grund av vadret (eller ndgon annan orsak) fran det schemalagda antalet ‘overs’
vid tidpunkten nar spelet accepterades (oavsett standard eller redan minskat). Om
utgangen av sadana erbjudanden redan har beslutats fére avbrottet och inget vidare spel
skulle kunna forandra utgangen av sadana spel kommer dessa att avstimmas i enlighet med
det. | handelse av oavgjort och inget pris for oavgjort erbjods, kommer reglerna for dott
lopp som férklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att tillampas.

6) For spel pa “Highest Total 1st X Overs” kommer att ogiltigforklaras om regnavbrott (eller
nagon annan fordrojning) resulterar i att antalet ‘overs’ minskas fran det ursprungligen
schemalagda antalet vid tidpunkten for att spelet godkdndes. Om utgangen av sadana



erbjudanden redan har beslutats fore avbrottet och inget vidare spel skulle kunna férandra
utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoras i enlighet med det.

7) “Highest Opening Partnership” erfordrar att bada sidorna slutfor sina 6ppningspartnerskap
med undantag for sadana situationer nar en utgang redan har beslutats. Ett
Oppningspartnerskap betraktas ha paborjats sa snart som den forsta bollen kastas i ett lags
’innings’ och pagar till fallet av den forsta grinden eller, om ingen forsta grind faller, denna
’innings’ nar sitt naturliga slut. | handelse av oavgjort och inget pris fér oavgjort erbjods,
kommer reglerna for dott lopp som forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att tillampas.
Dessutom kommer alla spel (pa hogsta 6ppningspartnerskap) att forklaras som ogiltiga om
antalet ‘overs’ i matchen minskas pa grund av vadret (eller ndgon annan orsak) fran det
schemalagda antalet ‘overs’ vid tidpunkten nar spelet ingicks (oavsett om det var normalt
eller redan minskat). Om utgangen av sadana erbjudanden redan har beslutats fére
avbrottet och inget vidare spel skulle kunna férandra utgdngen av sadana spel kommer
dessa att avgoras i enlighet med det.

8) For spel pa “Fall of Next Wicket” & “Opening Partnership” (Over/Under), om nigon slagman
drar sig ur pa grund av skada eller nagon annan orsak innan ett resultat har bestamts
kommer alla spel att ogiltigforklaras; spel som ingatts efter den forsta bollen for det nya
partnerskapet kommer att kvarsta. Ett resultat bedéms som beslutat om det totala
partnerskapet har passerat det totala antalet “runs” for vilket spelet accepterades. Om ett
lag uppnar sitt mal kommer summan som har uppnatts av det slaende laget att bli resultatet
pa marknaden. Om ett partnerskap avbryts pa grund av vadret kommer alla spel att kvarsta
om det inte blir nagot ytterligare spel i matchen. | sddana fall kommer spel for vilka ett
resultat inte har bestamts att ogiltigforklaras. Vad géller talet for en ‘over’ nér nasta grind
faller, sa kommer en eventuellt erbjuden halva att referera till heltalet for denna ‘over’ och
inte det specifika antalet bollar som har kastats i varje ‘over’ (exempelvis 6ver/under 5.5
refererar till antingen ‘nagon ‘delivery’ i 6ver 5 & tidigare’ eller ‘nagon ‘delivery’ i dver 6 &
senare’). Dessutom kommer alla spel (pa F.O.W.) att férklaras som ogiltiga om antalet "overs’
i matchen minskas pa grund av vadret (eller ndgon annan orsak) fran det schemalagda
antalet ‘overs’ vid tidpunkten nar spelet ingicks (oavsett om det var normalt eller redan
minskat). Om utgangen av sddana erbjudanden redan har beslutats fore avbrottet och inget
vidare spel skulle kunna férdandra utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoras i
enlighet med det.

9) Fér spel pad “Total Match Runs — Innings X” (Over/Under) (t.ex. totala antalet ‘runs’ for ett
lag), kommer alla spel att ogiltigférklaras om antalet ‘overs’ i en minskas pa grund av vadret
(eller nagon annan orsak) fran det schemalagda antalet vid tidpunkten for att spelet
godkandes (oavsett standard eller redan minskat). Om utgdngen av sadana erbjudanden
redan har beslutats fore avbrottet och inget vidare spel skulle kunna férandra utgangen av
sadana spel kommer dessa att avgoras i enlighet med det. For att undvika tvivel: Alla spel
som har lagts efter det att antalet "overs” har minskats kommer att kvarsta, férsavitt det
inte sker annu en minskning.

10) Fér spel pa “Total Runs — Innings X, Overs X-X” (Over/Under) (t.ex. totalt antal ‘runs’ —
hemmalag, ‘overs’ 1-15) kommer alla spel att ogiltigforklaras om antalet ‘overs’ i en minskas
pa grund av vadret (eller nagon annan orsak) fran det schemalagda antalet vid tidpunkten
for att spelet accepterades (oavsett standard eller redan minskat). Om utgangen av sadana
erbjudanden redan har beslutats fore avbrottet och inget vidare spel skulle kunna férandra
utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoras i enlighet med det. For att undvika
tvivel: Alla spel som har lagts efter det att antalet “overs” har minskats kommer att kvarsta,
forsavitt det inte sker annu en minskning.



o

11) For spel p3 “Total antal 4-poingare/6-poingare/Boundaries/Wickets” (Over/Under)
kommer alla spel att forklaras som ogiltiga om antalet ‘overs’ i matchen minskas pa grund av
vadret (eller nagon annan orsak) fran det schemalagda antalet ‘overs i matchen vid
tidpunkten nar spelet ingicks (oavsett om det var normalt eller redan minskat). Om
utgangen av sadana erbjudanden redan har beslutats fére avbrottet och inget vidare spel
skulle kunna féréandra utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoras i enlighet med
det. ”"Leg-byes” och "byes” som nar/passerar gransen raknas inte in i det totala antalet
4-podngare/6-poangare. “Overthrows” som tilldelas slagmannen rdknas. "Wides” som nar
gransen inkluderas inte. "No-balls” som nar gransen fran slaget och tilldelas slagmannen
raknas.

12) For spel pa “Most Fours/Sixes/Wides/Run-outs/Boundaries/Ducks/Extras”, om regnavbrott
(eller ndgon annan fordrdjning) resulterar i att antalet ‘overs’ minskas fran det ursprungligen
schemalagda antalet vid tidpunkten for att spelet accepterades, kommer alla vilande spel
(flest 'X’) att ogiltigforklaras under férutsattning att minskningen ar 10 % eller mer av dem
som har schemalagts. Om minskningen ar mindre an 10 % av schemalagda ‘overs’ vid
tidpunkten nar spelet ingicks, kommer spelet att kvarsta. Om ett lags innings &ar 10 ‘overs’
eller mindre, kommer alla minskningar av overs att annullera spel pa (flest ‘X’). Om
utgangen av sadana erbjudanden redan har beslutats fére avbrottet och inget vidare spel
skulle kunna féréandra utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoras i enlighet med
det. ”"Leg-byes” och "byes” som nar/passerar gransen raknas inte in i det totala antalet
4-podngare/6-poangare. | handelse av oavgjort och inget pris fér oavgjort erbjods, kommer
reglerna for dott lopp som forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att tillampas.

o

13) Fér spel pa “Total antal 4-poangare/6-poingare/Boundaries/Wickets” (Over/Under)
kommer alla spel att férklaras som ogiltiga om antalet ‘overs’ i matchen minskas pa grund av
vadret (eller nagon annan orsak) fran det schemalagda antalet ‘overs i matchen vid
tidpunkten nar spelet ingicks (oavsett om det var normalt eller redan minskat). Om
utgangen av sadana erbjudanden redan har beslutats fére avbrottet och inget vidare spel
skulle kunna forandra utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoras i enlighet med
det. For wides och extras kommer avgorandet att inkludera antal gjorda runs fran wides och
inte endast antalet wides som har kastats.

14) For spel pa “Highest Individual Score”, kommer alla spel att ogiltigférklaras om antalet
‘overs’ i match minskas pa grund av vadret (eller nagon annan orsak) fran det angivet
standardantal ‘overs’ i en Twenty 20-match eller ndgon annan match med begrédnsat antal
av ‘overs’. Om utgangen av sadana erbjudanden redan har beslutats fore avbrottet och inget
vidare spel skulle kunna férandra utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoras i
enlighet med det.

15) For spel pa “Team of Top Run Scorer”, om regnavbrott (eller ndgon annan fordréjning)
resulterar i att antalet ‘overs’ minskas fran det ursprungligen schemalagda antalet vid
tidpunkten for att spelet accepterades, kommer alla vilande spel (pa laget med spelaren
med flest runs) att ogiltigforklaras under forutsattning att minskningen ar 10 % eller mer av
dem som har schemalagts. Om minskningen ar mindre dn 10 % av schemalagda overs vid
tidpunkten nar spelet ingicks, kommer spelet att kvarsta. Om ett lags innings ar 10 ‘overs’
eller mindre, kommer alla minskningar av ‘overs’ att annullera spelet. Om utgangen av
sadana erbjudanden redan har beslutats fore avbrottet och inget vidare spel skulle kunna
forandra utgangen av sddana spel kommer dessa att avgoéras i enlighet med det. | handelse
av oavgjort och inget pris for oavgjort erbjods, kommer reglerna for dott lopp som forklaras
i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att tillampas.



5)

6)

2 u

16) For spel pa “Fifty/Century in Match” (Ja/Nej), om regnavbrott (eller nagon annan

fordrojning) resulterar i att antalet "overs’ minskas fran det ursprungligen schemalagda
antalet vid tidpunkten for att spelet accepterades, kommer alla vilande spel (pa 50/100 runs
i matchen) att ogiltigférklaras under forutsattning att minskningen ar 10 % eller mer av dem
som har schemalagts. Om minskningen ar mindre dn 10 % av schemalagda ‘overs’ vid
tidpunkten nar spelet ingicks, kommer spelet att kvarsta. Om ett lags innings ar 10 ‘overs’
eller mindre, kommer alla minskningar av overs att annullera spel pa
50-Podngare/100-podngare. Om utgangen av sadana erbjudanden redan har beslutats fére
avbrottet och inget vidare spel skulle kunna férandra utgdngen av sadana spel kommer
dessa att avgoras i enlighet med det.

17) Fér “Highest Total Runs in an Over/Maximum Runs in an Over” (Over/Under) kommer spel

att avgoras for det storsta antalet ‘runs’ (inklusive ‘extras’) som registrerats i nagon ‘over’ av
en’innings’ i matchen. Alla spel kommer att ogiltigférklaras om antalet “overs” minskas pa
grund av vadret (eller ndgon annan orsak) fran det schemalagda antalet "overs” vid
tidpunkten som spelet accepterades (oavsett standard eller redan minskat). Om utgangen
av sadana erbjudanden redan har beslutats fore avbrottet och inget vidare spel skulle kunna
férandra utgangen av sadana spel kommer dessa att avgoras i enlighet med det.

d. Testmatcher/First Class-matcher/3-, 4- eller 5-dagsmatcher

Om en match ar officiellt avbruten (t.ex. pa grund av daliga planférhallanden) blir alla
obestamda spel ogiltigforklarade.

o

For spel pa “matchodds” i test-/forstaklass-/3-, 4- eller 5-dagsmatcher, i hdndelse av oavgjort
(dar bada lagen har slutfort tva ‘innings’ vardera och har samma poang) kommer spelen att
ogiltigforklaras och insatserna att aterbetalas. | Test- och First Class-matcher avgors
matchvinnaren enligt vad som bestams av tavlingens officiella styrande organisation. Om
den forklarar att matchen har slutat oavgjort kommer endast spel pa oavgjort att vinna pa
3-vdgs matchoddsmarknaden, medan spel pa att endera laget vinner matchen kommer att
forloras.

For spel pa “oavgjort inget spel”, i hdndelse av oavgjort kommer spelen att ogiltigforklaras
och insatserna att aterbetalas.

For spel pa “dubbelchans”, i hdndelse av oavgjort dar bada lagen har slutfért tva innings
vardera och har fatt exakt samma antal runs kommer spel att ogiltigforklaras och darigenom
aterbetalas

For spel pa “flest poang” kommer erbjudandena att avgoras baserade pd vem som har
tilldelats flest podng fér matchen (t.ex. Sheffield Shield). | hdndelse av oavgjort och inget pris
for oavgjort erbjods, kommer reglerna for dott lopp som forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>
att tilldmpas.

o

Spel pa “Highest Opening Partnership” erfordrar att bada sidorna slutfor sina
Oppningspartnerskap med undantag fér sadana situationer nar en utgang redan har
beslutats. Forsavitt annat inte anges refererar “Highest Opening Partnership” endast till den
forsta ‘innings’ for vardera laget. | handelse av oavgjort och inget pris for oavgjort erbjods,
kommer reglerna for détt lopp som forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att tillampas.

| spel som giller “Fall of Next Wicket” och “Opening Partnership” (Over/Under), om nagon
slagman drar sig ur pa grund av skada eller nagon ann orsak innan ett resultat har bestamts



kommer alla spel att ogiltigforklaras. Ett resultat beddms som beslutat om det totala antalet
innings har passerat det totala antalet ‘runs’ for vilket spelet accepterades. Om ett lag
deklarerar eller uppnar sitt mal kommer summan som har uppnatts av det sldende laget att
bli resultatet pa marknaden. Om ett partnerskap avbryts pa grund av vdadret kommer alla
spel att kvarsta om det inte blir nagot ytterligare spel i matchen. | sadana fall kommer spel
for vilka ett resultat inte har bestamts att ogiltigforklaras. ’Extras’ och ‘penalty runs’ som har
utdelats innan en grind foll eller under partnerskapet, i enlighet med matchprotokollet,
kommer att raknas.

Vad géller talet for en ‘over’ nar nasta grind faller, sd kommer en eventuellt erbjuden halva
att referera till heltalet for denna ‘over’ och inte det specifika antalet bollar som har kastats i
varje ‘over’ (exempelvis 6ver/under 5.5 refererar till antingen ‘nagon ‘delivery’ i 6ver 5 &
tidigare’ eller ‘nagon ‘delivery’ i 6ver 6 & senare’).

For spel pa “Total Runs - Innings X” (Over/Under) (t.ex. totala antalet ‘runs’ fér ett lag)
kommer de att ogiltigforklaras om 50 ‘overs’ inte har kastats, forsavitt inte denna ’innings’
uppnar sitt naturliga avslut eller deklareras. Om en innings deklareras vid nagon tidpunkt
kommer avgorandet att ske pa den forklarade summan. ’Extras’ och ‘penalty runs’ som
tilldelas under ’innings’, i enlighet med matchprotokollet, kommer att raknas..

Spel pa “Session Runs” erfordrar att 20 ‘overs’ kastas under sessionen for att spel ska kvarsta.
Spelen avgérs med antalet ‘runs’ under sessionen oavsett vilket lag som tar poang i dessa
‘runs’. ’Extras’ och ‘penalty runs’ som tilldelas under sessionen, i enlighet med
matchprotokollet, kommer att raknas.

10) Spel pa “Session Wickets” erfordrar att 20 ‘overs’ kastas under sessionen for att spel ska

kvarsta. Spelen avgors med antalet ‘wickets’ under sessionen oavsett vilket lag som forlorar
dem.

11) For alla spel som innefattar “Session” kommer féljande definition av sessioner att tillampas

pa dagsmatcher.

® Dag X, session 1 (Fran matchstart till lunch)
e Dag X, session 2 (Efter lunch till eftermiddagste)
® Dag X, session 3 (Efter eftermiddagste till matchen slutar for dagen)

De foljande definitionerna av varje session kommer att tillampas pa
dags-/kvallsmatcher.

e Dag X, session 1 (Fran matchstart till eftermiddagste)
o Dag X, session 2 (Efter eftermiddagste till middag)
® Dag X, session 3 (Efter middagste till matchen slutar for dagen)

12) For spel pa “Test Match Finish”, om en match slutar oavgjort kommer vinnaren att bedémas

som ‘Dag 5, Session 3”. Om en match ar officiellt avbruten (t.ex. pa grund av daliga
planférhallanden) blir alla spel ogiltigforklarade.

13) For spel pa “Team to Lead after First Innings” erfordras det att bada har lagen har kastat ut

eller deklarerat sin forsta ‘innings’ for att spelen ska kvarsta. | hdndelse av oavgjort och inget
pris for oavgjort erbjods, kommer reglerna for dott lopp som forklaras i <Avsnitt B, Paragraf
5.14> att tillampas.



14) Erbjudanden pa “First Innings Century” erfordrar att 50 ‘overs’ har kastats, férsavitt inte ett
resultat redan har bestamts eller denna ’innings’ har natt sitt naturliga slut (inklusive
deklarerade ‘innings’).

o

15) For spel pa "Fifty/Century/Double Century in match" i antingen test- eller
forstaklassmatcher, kommer de att ogiltigférklaras i dragna matcher dar antalet ‘overs’ ar
mindre an 200, forsavitt inte ett resultat redan har beslutats.

16) For spel pa "Fifty/Century/Double Century in match" i ‘Home/Away 1st Innings’ i antingen
test- eller forstaklassmatcher, kommer de att ogiltigférklaras forsavitt inte ‘innings’ uppnar
sitt naturliga avslut (inklusive ‘deklarerad innings’) eller ett resultat redan har beslutats.

17) For spel pa "Fifty/Century/Double Century in match" i respektive forsta innings i antingen
test- eller forstaklassmatcher, kommer de att ogiltigférklaras forsavitt inte bada ’innings’
uppnar sina naturliga avslut (inklusive ‘deklarerad innings’) eller ett resultat redan har
beslutats.

18) For spel pa "Fifty/Century/Double Century in match" i ‘Home/Away 2nd Innings’ i antingen
test- eller forstaklassmatcher, kommer de att ogiltigforklaras om antalet ‘overs’ ar mindre dn
50, forsavitt inte ett resultat redan har beslutats.

19) Spel pa “Lag med spelaren som gor flest runs” avgérs for mest antal ‘runs’ i antingen forsta
eller andra innings av endera laget, dvs. laget med spelaren som astadkommer hogst antal
‘runs’ i matchen oberoende av det kompletta matchresultatet. Spel kommer att
ogiltigforklaras i oavgjorda matcher dar antalet kastade ‘overs’ ar mindre an 200. | handelse
av oavgjort och inget pris for oavgjort erbjods, kommer reglerna for dott lopp som forklaras i
<Avsnitt B, Paragraf 5.14> att tillampas.

e. Serie-/Turneringsspel

1) Ominget odds erbjuds for oavgjort i spel pa “Serievinnare” och serien ar oavgjord, kommer
alla spel att ogiltigforklaras, forsavitt en regel for dott lopp inte har specificerats (sasom
forklaras i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>).

2) Om en turnering inte slutférs men vinnare férklaras av den styrande organisationen kommer
spel att betalas for de(n) forklarade vinnaren(na). Reglerna for détt lopp sasom forklaras i
<Avsnitt B, Paragraf 5.14> kan komma att tillampas. Om ingen vinnare forklaras kommer alla
spel att ogiltigforklaras.

3) Alla spel pa turneringar innefattar finaler/slutspel, forsavitt annat inte anges.

4) For spel pa “Series Score” (korrekt serieresultat), om, av ndgon orsak, antalet matcher i en
serie andras och det inte speglar det antal som férutsags i erbjudandet kommer alla spel att
ogiltigforklaras.

5) For spel pa “Top Series Run Scorer/Wicket Taker” och “Top Tournament Batsman/Bowler”,
nar matchen slutar kommer reglerna for dott lopp att tillampas, enligt forklaring i <Avsnitt B,
Paragraf 5.14>. Ingen aterbetalning kommer att utféras for spelare som inte deltagit.
Atminstone en match maste slutforas i turneringen/serien for att spelen ska kvarsta.



Spel som refererar till prestationer fran en viss spelare/visst lag i en serie/turnering kommer
inte att ta hansyn till ndgon statistisk som har ackumulerats fran uppvarmningsmatcher.

For spel pa “Series Handicap” kommer allt avgérande att ske for resultatet av ‘series score’
och inte de 'runs’ som registrerats i serien. Om, av nagon orsak, antalet matcher i en serie
andras kommer alla spel att ogiltigférklaras.

For spel pa “To Win a Test in Series” och “Total Test Wins/Draws”, om av nagon anledning
antalet matcher i en serie andras kommer alla spel att ogiltigforklaras med undantag for de
situationer dér en utgang redan har bestamts.

11. Curling

1)

Avgorande av alla spel som refererar till curling kommer om inte annat specifikt anges att
baseras pa resultatet efter eventuella extra omgangar.

12. Cykelsport (tavlingsbana och vag)

1)

2)

3)

4)

Avgorande av erbjudanden kommer att baseras pa cyklist/lag som uppnar basta placering i
slutet av etappen/evenemanget.

Den avgérande faktorn betraffande rattning av spel kommer att vara bast placering i det
specifika evenemanget enligt vad som anges av den officiella organisationen vid
podiepresentationen, oavsett eventuella efterféljande diskvalificeringar, andringar av det
officiella resultatet osv.

Alla spel gillande "head to head" och "6ver/under" som giller en eller flera cyklisters
prestation under en/ett evenemang/etapp betraktas som giltiga, férutsatt att alla angivna
cyklister startar evenemanget/etappen i fraga och att atminstone en av dem slutfér
evenemanget/etappen i fraga.

Spel som refererar till resultatet efter att evenemanget slutforts kraver att det specifika
evenemanget helt och hallet slutférs annars kommer spelen att ogiltigférklaras om inte
resultat redan faststallts. Om det totala antalet etapper i ett lopp inte slutfors helt, eller om
organisatoren bestimmer sig for att ta bort resultat fran vissa etapper for att berdkna det
officiella resultatet kommer spel att galla forutsatt att antalet borttagna etapper inte
overstiger 25 % av det i forvag beslutade antalet etapper (undantaget prolog) vid tavlingens
borjan.

Alla spel kommer att gilla forutsatt att evenemanget, eller den relativa etapp som spelet
giller, slutférs inom samma ar om inte andra 6verenskommelser har gjorts.

Spel pa prestationer i vissa etapper galler oberoende av dndringar av rutten som
organisatoren anser nddvandiga att Overvaga och verkstalla infor etappen. Undantag till
detta ar de fall om en etapp med en viss karaktar (t.ex. bergsetapp) andras av organisatéren,
fore etappens start, till en etapp med annan karaktar (t.ex. tempolopp eller landsvagslopp). |
sadana fall kommer spel som lagts fore tillkdnnagivandet av férandringen att ogiltigforklaras.



7)

Om annat ej anges, for ett spel pa lag/cyklist prestation (som totalt antal etappvinster for
lag/cyklist under Tour X) eller "Head to Head"-spel med erbjudanden som involverar tva
cyklisters/lags prestationer i specifika evenemang kommer handelser i evenemangen inte att
raknas i resultatet om de har nagon av féljande beteckningar: prolog, lagtempolopp.

13. Cykelcross

1)

Regler och villkor for cykelsport géller dar sa ar tillampligt.

14. Fotboll

1)

2)

3)

Forsta/Nasta malskytt - spelet géller att en specifik spelare gor det angivha malet inom den
tillampliga tidsramen, eller ar forsta/nasta malskytt for sitt lag (t.ex. "Férsta mal for lag X").
Spel kommer att ogiltigforklaras for spelare som inte deltar i matchen eller som kommer in
pa plan efter att det angivna malet har gjorts. Sjalvmal raknas inte for detta spelerbjudande.
Om malet som spelerbjudandet refererar till anses vara sjalvmal, kommer nésta spelare som
goér mal som inte ar sjalvmal och stammer med spelerbjudandets parametrar raknas som
vinnande resultat. Om inga mal (eller ytterligare mal om tillampligt) gérs som inte &r sjalvmal
och stimmer med spelerbjudandets parametrar avgors alla spel som férlorade, férsavitt inte
ett tillampligt alternativ har angivits inom erbjudandet.

Sista malskytt - spelet galler att en specifik spelare goér matchens sista mal, antingen inom en
specifik tidsperiod av evenemanget (t.ex. "Sista mal i matchen" eller "Sista mal i forsta
halvlek") eller att vara sista malskytt for sitt lag (t.ex. "Sista malskytt — lag X"). Spel kommer
att ogiltigforklaras for spelare som inte deltar i matchen 6ver huvud taget. | alla andra fall
forblir spel giltiga oberoende av tidpunkt for utbyte/inbyte av spelaren. Sjalvmal rdknas inte
for avgorande av detta spelerbjudande. Om malet som spelerbjudandet refererar till anses
vara sjalvmal, kommer féregaende spelare som gér mal som inte ar sjalvmal och stammer
med spelerbjudandets parametrar raknas som vinnande resultat. Om inga mal (eller tidigare
mal om tillampligt) gérs som inte ar sjalvmal och stdammer med spelerbjudandets parametrar
avgors alla spel som forlorade.

"Scorecast" och "Matchcast" avser nar det gar att spela samtidigt pa en viss handelse (t.ex.
forsta malskytt) i kombination med en annan i samma eller ett relaterat evenemang (t.ex.
ratt resultat i matchen). Om spelerbjudandet galler Forsta malskytt eller Sista malskytt galler
villkor i <Avsnitt C, Paragraf 14.1> och <Avsnitt C, Paragraf 14.2>, om tillampliga. Spel
kommer att ogiltigforklaras for spelare som inte deltar i matchen 6ver huvud taget. | alla
andra fall forblir spel giltiga oberoende av tidpunkt for utbyte/inbyte av spelaren. Sjalvmal
rakas inte for avgorande av detta erbjudande.

Om inte annat specificerats, eller indikerats i samband med spelerbjudandet, erfordrar alla
spel som gjorts fore matchstart som relaterar till om viss(a) spelare lyckas gora ett antal mal
att de(n) angivna spelaren(na) spelar fran matchstart for att spelet ska vara giltigt. Liknande
typer av vad som utférs efter den relevanta matchen har borjat kommer att avgoras som
ogiltigt om de(n) angivna spelaren(na) inte deltar mer i matchen, av nagon orsak, efter det
att vadet har accepterats. Sjalvmal kommer aldrig att raknas som mal for nagon vald spelare.

For spel som relaterar till gula/réda kort, varningspodng osv kommer endast kort som visas
for spelare som vid tidpunkten &r pa planen att vara giltiga for rattning. Kort, disciplinara
atgarder, avstangningar for nagon som vid tillfallet for sanktionen inte ar eller inte borde vara
aktivt spelande pa planen, liksom disciplinara atgarder som sker efter att spelet officiellt har
slutforts kommer inte att beaktas.



6)

7)

8)

9)

Forsavitt annat inte anges eller indikeras i samband med spelerbjudandet, erfordrar att alla
disciplinart relaterade spel som gors innan matchstart att de(n) enskilda (t.ex. gult kort, rott
kort, antalet fouls) att de(n) angivna spelaren(na) spelar fran bérjan av matchen for att de
ska vara giltiga. Liknande typer av vad som utfors efter den relevanta matchen har borjat
kommer att avgdras som ogiltigt om de(n) angivna spelaren(na) inte deltar mer i matchen, av
nagon orsak, efter det att vadet har accepterats.

For erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer i en enskild match
(exempelvis: antalet mal som gors av Spelare X) eller jamférelsen av prestationerna fran 2
enskilda spelare under matchens gang (exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y kommer
att gora flest mal), kraver att alla de angivna individerna spelar fran bérjan av matchen for
att spelen ska kvarsta.

Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer (exempelvis: antalet mal gjorda
av Spelare X under VM) eller jamforelsen av prestationerna fran 2 enskilda spelare under en
viss period/turnering/sdsong (exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y kommer att géra
flest mal), erfordrar att alla angivna individer maste vara aktiva deltagare i atminstone en
match tillamplig for erbjudandet efter att spelet har accepterats for att spelet ska kvarsta. .

Alla spel som refererar till sammanlagda resultat i turneringar (t.ex. mal, hérnor, kort straff
osv.) kommer att avgoras baserat pa officiell statistik fran den styrande organisationen.
Sammanlagda siffror fran sadana spel kommer om inte annat anges att inkludera eventuella
forlangningar (t.ex. extratid), men inte straffsparkslaggningar.

10) Om inte annat specifikt har angivits, kommer alla spel som refererar till att ett visst lag

vinner ett antal/urval av troféer under samma sdsong, att baseras pa det specifika lagets
prestation i foljande tavlingar: nationell liga, tydlig motsvarighet till FA Cup och League Cup
samt Champions League, Europa League eller Copa Libertadores. Andra troféer (t.ex.
nationella och europeiska Super Cup, Club World Cup) rdknas inte.

11) "Nationell dubbel" betraktas som lagets seger i tydlig motsvarighet i respektive nationell liga

och FA Cup.

12) For avgorande andamal, kommer satsningar som hénvisar till antalet kort som visas av

domaren att rdknas enligt féljande:

Gult kort=1

Rott kort = 2

Ett gult kort och ett rott kort =3

Tva gula kort och ett rott kort = 3

Maximalt antal kort for en spelare ar 3 kort. Endast kort som visas for spelare som for
narvarande ar berdttigade enligt C.14.5 kommer att beaktas.

13) Spel pa om en viss spelare lyckas géra mal fran en viss del pa planen (t.ex. fran utanfér

straffomradet) avgors baserat pa bollens position vid tidpunkten for spelarens tillslag pa
bollen, oberoende av riktningsandringar som kan ske av bollbanan efter tillslaget. For
tydlighetens skull tillhor linjerna som markerar ett omrades gréns det omrade som de



markerar, dvs om ett tillslag sker med bollen i luften ovanfor, eller i berdring av, némnda linje
anses inte skottet kommit fran utanfor straffomradet.

14) Spel pa om en viss spelare eller ett visst lag ska pricka éverliggaren, stolpen eller ndgon
annan del pa stillningen som markerar malomradet (dvs. "travirket”) avgors endast sdsom
uppfyllt om en sadan prestation inte resulterar direkt i att ett mal tilldoms exakt efter att
bollen traffar en del av malstallningen. Dessutom, skott som traffar travirket endast som ett
resultat av en uppenbar avledning fran en forsvarsspelare kommer inte att betraktas som en
lyckosam handelse. Avgérandet kommer endast att beakta skott som riktats mot
malstéllningen som férsvaras av motstandarna i de(n) fértecknade spelarens(nas) lag. Om en
spelare skjuter ett skott som traffar det mal som hens lag férsvarar kommer det inte att
betraktas som en uppfylld prestation.

15) Under vissa evenemang kan X3000 besluta att erbjuda spel med ett minskat urval deltagare
(t.ex. nagon icke namngiven spelare i lag X) eller en enstaka deltagare som representerar
hela laget (t.ex. ndgon spelare i lag X). Vad galler avgérande i bada fallen anses alla icke
namngivna spelare som startande (och avgoérs som sadan) inklusive avbytare oberoende av
om de deltar i matchen eller inte.

16) Spel pa prestationer av spelare som startat matchen som avbytare kommer att
ogiltigforklaras vare sig spelaren dar namngiven i startelvan eller inte deltar alls i matchen.

17) Vid erbjudanden sasom Nasta malgorare, Nasta spelare som far ett kort, Ndsta malgérande
passning eller Matchens lirare kommer spel att ogiltigférklaras om den utvalda spelaren inte
deltar alls i matchen eller inte har haft nagon majlighet att utféra nagot under den angivna
tidsramen. .

18) Spel pa “Spelare som slar en malgivande passning” eller “Nasta malgivande passning” for ett
sarskilt mal kommer att avgoras som ogiltigt om den styrande organisationen forklarar att
det specifika mélet skedde utan malgivande passning, ett sjalvmal och/eller inga fler mal
gors i matchen under den angivna tidsramen. .

19) Spel som hanfor sig till mal pa straffsparkar och/eller resultat kommer att avgéras enligt om
resultatet tillkom pa matchplanen och enligt reglerna for det specifika scenariot samt i
fragan om avgoérande straffsparkslaggning att den forblir gdllande oavsett formatet som den
styrande organisationen valt for den avgorande straffsparkslaggningen. Spel kvarstar om
straffsparken beordras att slas om och avgérandet kommer att ske beroende pa resultatet av
den straffspark som slogs om.

Som en allmén princip, reglering baseras pa konceptet att om inte straffsparken resulterar i
ett godkdant mal (med féljande reglering), ska den forsta person / objekt / plats (det som &r
tillampligt) som bollen forst traffar betraktas som det vinnande resultatet, oavsett om bollen
traffar ndgon annan person / objekt i sin bana efter en tidigare avledning. De foljande
exemplen har forberetts som en allman riktlinje fér avgérande:

”"Mal" ar det vinnande resultatet i de féljande scenarierna for en lyckad straffsparkslaggning:
Alla straffsparkar som resulterar i mal utan att bollen har avletts.
Malvakten tar pa bollen men den hamnar i malet;

Bollen tar i travirket innan den hamnar i malet.



"Raddning" ar det vinnande resultatet i de féljande scenarierna for en misslyckad
straffsparkslaggning:

Malvakten omdirigerar bollen till utanfér malet;
Malvakten omdirigerar bollen i stolpe/dverliggare.

"Travirke" ar det vinnande resultatet i de féljande scenarierna for en misslyckad
straffsparkslaggning:

Bollen tar i trévirket innan den rors/raddas av méalvakten;
Bollen tar i travirket och hamnar sedan utanfér malstallningen.

”Nagon annan miss" ar det vinnande resultatet om bollen, utan att ha avletts av vare sig
malvakt eller trévirke, hamnar utanfér malstallningen:

Undantag fran de ovannamnda scenarierna dr om, i en avgorande straffsparkslaggning,
bollen forst traffar travirket, sedan traffar malvakten och hamnar i malet; en sadan
straffspark kommer att betraktas som mal om denna situation upptrader under den del av
matchen som inte dr en avgorande straffsparkslaggning, men straffsparkslaggaren kommer
att betraktas som om han missade chansen att géra mal och "traffa travirket" kommer att
betraktas som det vinnande resultatet.

20) Alla beslut som fattas av en videoassisterande domare (VAR) som ej 6verensstammer med
det ursprungliga resultatet som har sanktionerats av domarna pa planen (inklusive
icke-beslut sdsom att lata spelet fortsatta innan videogranskning sker), och som darfor
forandrar resultatet for att alla spel som har ingatts i tidsintervallet mellan
ursprungsincidentens faktiska handelse och domarens slutgiltiga beslut om handelsen ska
bedomas som ogiltiga, for sa vitt det specifika spelerbjudandet inte paverkas av
anvandningen av VAR eller har redan rdknats in i det odds som erbjudits vid tiden for spelets
godkannande. Avgorande av alla andra orelaterade spelerbjudanden, inklusive de som
bestams av nagot spel mellan tidpunkten for ursprungsincidenten och beslutet som féljer pa
VAR-granskningen och som inte paverkas/férandras av VAR-beslutet, kvarstar.

For resultataindamal ska VAR-granskningar och de beslut som harrér fran sadana
granskningar, betraktas som ha agt rum vid tidpunkten for ursprungsincidenten, for vilken
VAR slutligen skulle ha anvdnts om spelet inte hade avbrutits omedelbart. X3000
forbehaller sig ratten, att i enlighet med <Avsnitt A, Paragraf 6.2>, att omvénda tidigare
avgjorda erbjudanden i de fall dar avgorandet blir felaktigt som en f6ljd av domarens
slutliga beslut, forsavitt detta beslut tas och publiceras innan matchen ar avslutad
och/eller det fortecknade tidsintervallet.

For att undvika alla tvivel betraktar X3000 att VAR har anvdnts om det férstas fran
domarens gester (exempelvis handgester eller att ha stoppat matchen for att granska
incidenten sjalv) och / eller anvindningen av VAR bekréftas av matchrapporten som
publiceras av den officiella organisationen. | de fall som det ar oklart om VAR har anvénts
pa grund av avsaknad av TV-tdckning och / eller motsagelsefulla rapporter, kommer X3000
att reglera spelen baserat pa uppgifter inhamtade fran flodesleverantérer och allméant
ansedda kallor baserat pa grundval av eget kapital.



15. Fo6r avgorande andamal, marknader som hanvisar till lag som kommer att visas Nésta kort (varning)
och / eller “Totalt antal kort” betrakta alltid ett R6tt kort som tva tillfillen for att ett kort kommer att
visas och regleras i enlighet med det. De féljande exemplen har forberetts som en allman riktlinje for
avgorande:

* Forsta visade kort i en match ar ett direkt Rott kort. Det drabbade laget avgdrs som
vinnande val fér erbjudandena: Kort nummer 1 och nummer 2;
* Forsta visade kort i en match ar ett Gult kort foljt av ett rakt Rott kort till samma spelare
utan att ett andra gult kort visas. Det drabbade laget avgdrs som vinnande val for
erbjudandena: Kort nummer 1, nummer 2 och nummer 3;
e Forsta visade kort i en match ar ett Gult kort f6ljt av ett andra Gult kort med ett
X30006ljande Rott kort till samma spelare. Det drabbade laget avgors som vinnande val for
erbjudandena: Kort nummer 1, nummer 2 och nummer 3;

23) Marknader som harror till en viss spelare som kommer att vara den nasta att fa ett kort
(varning) forstas som och regleras som ordningen i vilken varje individuell spelare
varnas/utvisas av domaren. Vilken kortfirg som visas av domaren har ingen betydelse vid
avgorandet av detta erbjudande och det avgdrandet kriteriet ar alltid den ordning i vilken
den individuella spelaren har forts in i domarens bok. For avgérande dndamal ar det
mojligt att en individuell spelare anges tva ganger som “Nasta varnade spelare” eftersom
dubbla varningar kan uppsta vid olika spelavbrott. Om tva eller fler spelare varnas vid
samma spelavbrott kommer spel pa detta erbjudande att avgoras som ogiltiga.

24) Varje hanvisning till “Frisparkar”, bade upptradande som ett enkelt resultat och en
hdndelse, kommer ocksa att betrakta tillfallen med domslut om offside samt alla andra
brott, forutom de som bestraffas med straffspark.

15.Golf

1) Alla spel kommer att betraktas som giltiga sa lange turneringen eller den relaterade rundan
som spelet refererar till spelas inom samma sportsdasong och inom tre (3) manader fran
senast planerat datum (rdknas i banans lokala tid), sdsom kungérs av den styrande
organisationen, oavsett eventuella uppskjutningar, utom i fall dar annat har avtalats.

2) Alla spel som refererar till prestation under turnering, sasom, men inte begransat till,
vinnare, plats, “Each way”, vinnare férutom X, gruppspel, basta slutplacering fér land,
individs slutplacering osv., kommer att betraktas som giltiga sa lange som det minsta antalet
hal, tillampligt for erbjudandet, enligt den styrande organisationen regler (t.ex. 36 hal for
sanktionerade handelser p’'DP World Tour och 54 hal for sanktionerade hindelser pa
PGA-touren), har spelats av de beréattigade spelarna och ett officiellt resultat har forklarats
av den sanktionerande organisationen.. Skulle ett turneringsformat andras sa att det
innehaller farre rundor/hal &n de ursprungligen planerade kommer alla spel som accepterats
pa erbjudanden efter det sista slaget pa den sista slutférda rundan att ogiltigforklaras..

3) Spelerbjudanden som redan har avgjorts betraktas som giltiga spel dven om 36 hal inte
spelats och/eller ett officiellt resultat inte har meddelats av organisationen.



4) Alla resultat fran officiellt sanktionerade slutspel kommer endast att raknas vid avgérandet
av turneringserbjudandena. Forsavitt annat inte anges kommer erbjudanden som refererar
till prestationer inom en viss runda inte att ta hansyn till resultat fran slutspel.

5) Spel gillande spelare som startar i turneringen men som frivilligt drar sig ur eller
diskvalificeras, kommer att avgdras som forlorade spel, utom om resultatet av erbjudandet
som spelet refererar till redan beslutats.

6) Alla spel géllande deltagare som inte deltar 6verhuvudtaget kommer att aterbetalas.

7) |"outright” spel gillande vinnare som inkluderar ett begransat urval av deltagare, sa som
basta nation, gruppspel, bast inbordes av sex spelare osv., det skulle hdnda att alla spelare
som anges i erbjudandet misslyckas att kvalificera sig till huvudtavlingen kommer den
spelare som var bast placerad nar kvalet slutar att domas som vinnare. Reglerna for doétt
lopp, sa som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14> kommer att tillampas utom i de fall dar ett
slutspel har bestamt en battre slutplacering, om tillampligt.

8) Alla spelerbjudanden gillande "head to head" kréver att alla deltagare pabérjar
evenemanget/rundan som spelet refererar till.

9) Ispel gillande "head to head" med endast tva spelare, kommer spel att ogiltigférklaras om
bada deltagarna delar samma slutplacering och inget alternativ for oavgjort har erbjudits. |
spel gillande "head to head" med tre spelare, om tva eller flera deltagare skulle dela samma
slutplacering, kommer insatserna att divideras i enlighet med <Avsnitt B, Paragraf 5.14>.

10) Avgérande av spelerbjudanden géllande "head to head" och som involverar prestationen hos
tva eller flera spelare (t.ex. basta slutplacering i en turnering) kommer att baseras pa basta
slutplacering/lagsta poédng (enligt vad som ar tillampligt) som uppnas i det evenemang/den
runda som spelet relaterar till.

11) Alla referenser till kvalificering/icke-kvalificering till huvudtavlingen kraver en officiell
kvalificering/icke-kvalificering huvudtavlingen fran organisatérerna for att spelet ska vara
giltigt. | fall med turneringar dar spelarna elimineras under mer an en fas, kommer
avgorandet att baseras pa om spelaren har kvalificerat sig till huvudtavlingen eller inte efter
den forsta kvalificeringsomgangen till huvudtavlingen.

12) Diskvalificering/avbrott av en spelare fore kvalificeringen till huvudtévlingen kommer att
resultera i att spelaren anses ha missat kvalificeringen till huvudtavlingen.
Diskvalificering/avbrott efter kvalificeringen till huvudtavlingen kommer inte att vara
relevant ndr det galler det ursprungliga avgorandet av erbjudanden géllande kvalificering till
huvudtavlingen.

13) I spel géllande "head to head" som baseras pa bésta slutplacering i turneringen, dar en av
spelarna inte kvalificerar sig till huvudtavlingen, kommer den andra spelaren att raknas som
vinnare. Om ingen av deltagarna kvalificerar sig till huvudtavlingen kommer spelaren med
lagsta antal slag vid kvalificeringen till huvudtavlingen att betraktas som vinnare. Om ingen
av spelarna kvalificerar sig till huvudtavlingen och de har samma antal slag, kommer spelet
att annulleras. En spelare som diskvalificeras efter kvalificeringsomgangen till
huvudtavlingen, kommer att anses ha vunnit dver en spelare som inte kvalificerat sig till
huvudtavlingen.

14) Alla referenser till "major" kommer att baseras pa turneringen fér sdsongen i fraga och som
PGA tillagnar sagda definition, oavsett ort, datum och andra férdandringar.



15) Om spelet stoppas efter att en runda har pabdrjats och den styrande organisationen
beslutar att annullera alla handlingar som refererar till den rundan och startar om fran noll
eller avbryter helt sagda runda, kommer alla spel som lagts efter starten for den rundan for
"Tournament outright”, marknaden for ledaren efter rundan och marknaden for att
missa/klara kvalet att ogiltigfrklaras.

16

~

For erbjudanden som refererar till att en viss deltagare placerar sig inom ett speciellt
intervall (exempelvis: Basta 5/10/20/40) under en turnering kommer valet av turneringar
eller nagon sérskild placering att avgoras enligt reglerna for “dott lopp”, sa som anges i
<Avsnitt B, Paragraf 5.14>, om deltagaren delar den specifika placeringen.

17

~

Erbjudanden som relaterar till att en viss deltagare befinner sig i en specifik position pa
ledartavlan vid en viss tidpunkt (exempelvis: Ledare vid slutet pa Runda X) kommer att
avgoras i enlighet med resultatet vid slutet av den angivna ronden/tidsramen. Reglerna om
dott lopp, sa som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>, tillampas vid delade placeringar.

18

~

| turneringar dar “modified Stable ford scoring” anvands kommer spel att avgoras enligt
antalet gjorda podng och inte antalet utforda slag. Angivna spelare maste slutfora
atminstone ett hal for att spel ska kvarsta, annars kommer de att ogiltigforklaras.

19) Avgorande av erbjudanden om “Action-betting” och liknande, inklusive, men inte
begransade till, “Fairways/greens i regelbundet antal slag/bunkers/vattenhinder”, kommer
att ske pa den exakta plats som bollen doms ha kommit att stanna. Spel kommer att avgoras
enligt den officiella webbplatsen f6r den relevanta touren/evenemanget och kommer inga
uppgifter for sadan avgdérande att publiceras, kommer TV-bilder att anvdndas for att avgora
utgangen. De féljande beskrivningarna och reglerna for avgérande tillhandahalls for
erbjudanden for “Action-betting”:

Fairway pa regelbundet antal slag — Spel som refererar till att en spelares utslag pa ett
hal med par 4 eller par 5 bedéms som att bollen har stannat pa den klippta delen av graset
som kallas for “fairway”;

Green pa regelbundet antal slag — Spel som refererar till att spelarens slag for att
narma sig halet bedoms som att bollen har stannat pa den klippta delen av graset som kallas
for “green” pa det regelbundna antalet slag, vilket underférstas enligt foljande:

Regelbundet antal slag for hal med par 3: 1 slag
Regelbundet antal slag fér hal med par 4: 2 slag
Regelbundet antal slag fér hal med par 5: 3 slag

Vattenhinder pa halet — Spel som refererar till att spelarens slag bedoms som att bollen
har stannat inuti ett vattenhinder eller bortom den réda granslinjen for ett vattenhinder och
darmed inuti hindret.

Bunker pa halet — Spel som refererar till att spelarens slag bedéms som att bollen har
stannat inuti en sandbunker. Om det erfordras att spelaren maste sta i en sandbunker for att
sld ett slag utanfor sandbunkern kommer detta INTE att bedémas som om bollen har stannat
inuti en sandbunker.

Narmast flaggan vid regelbundet antal slag — Spel som refererar till den Spelare som
hamnar ndrmast flaggan i sitt regelbundna slag. Bollen maste stanna pa “green” for att det
ska raknas. Om bada spelarna misslyckas att hamna pa “green” med ett regelbundet antal
slag kommer spelen att ogiltigforklaras.

Regelbundet antal slag for hal med par 3: 1 slag
Regelbundet antal slag fér hal med par 4: 2 slag
Regelbundet antal slag fér hal med par 5: 3 slag

20) Reglerna for “dott lopp”, sa som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>, kommer att tillampas pa
erbjudanden med “Vinner férutom X/namngiven(na) spelare” om 2 eller fler deltagare delar
tillampliga placeringar. Spelen ogiltigforklaras om de namnda spelarna inte deltar i tavlingen.



III

21) Spel pa “Vinstmarginal” erfordrar att atminstone 36 hal av tavlingen spelas for att spel ska

kvarsta.

22) | erbjudanden for “Straight Forecast” maste de utvalda deltagarna slutféra turneringen pa
forsta och andra plats, i den ordning de har angivits. Reglerna for dott lopp, sa som anges i
<Avsnitt B, Paragraf 5.14>, kommer att tillampas vid oavgjort. Bada de angivna spelarna
maste sla ut atminstone ytterligare en gang efter det att spelet har accepterats for att det
ska kvarsta.

23) Spel pa “Vinnande resultat” erfordrar att alla schemalagda halen i turneringen har slutforts.
En eventuell minskning av antalet hal kommer att ogiltigférklara erbjudandet.

24) Spel pa “Hole in One under turneringen” erfordrar att &tminstone 36 hal av tavlingen spelas
for att spelen ska kvarsta forsavitt inte utgangen redan har bestamts och i sddana fall
kommer att avgoras i enlighet med det. Spel pa “Hole in One Runda X” erfordrar att hela
rundan maste slutféras av alla spelare for att spelen ska kvarsta forsavitt inte utgangen redan

har bestamts och i sddana fall kommer att avgoras i enlighet med det.

25) Spel som refererar till att en spelare “leder fran bérjan till slut” erfordrar att den angivna
individen ar hogst pa ledartavlan (inklusive eventuella oavgjorda placeringar) vid slutet pa
alla schemalagda rundor av turneringen. En eventuell minskning av antalet schemalagda
hal/rundor kommer att ogiltigférklara spelen.

26) “Vinnaren slar birdie/par/bogey pa 72:a halet” refererar till den slutliga vinnarens prestation
pa hal 18 i runda 4. Spelen kommer att ogiltigforklaras om det sker en minskning av antalet
schemalagda hal/rundor under turneringen. | de fall som anvénds “Shotgun Start” i runda 4
kommer spelen att ogiltigforklaras.

27) “Vinnaren kommer att spela i finalrundans gruppering” refererar till huruvida den slutliga
vinnaren kommer att harrora fran de 2-bolls- eller 3-bollspar som har schemalagts att sla ut
som sist enligt utslagstidpunkterna som har publicerats av den officiella organisationen.

28) For sasongsspel om spelare som vinner pa ett angivet tourschema under ett angivet
kalenderar.

Spelare maste spela minst 10 evenemang pa denna tour for att spel ska kvarsta,
annars ogiltigférklaras de.
Endast individuella evenemang rdknas, inga lagevenemang.

Ska hamna bland de 5, 10 eller 20 basta i individuella eller ALLA majors under ett angivet
kalenderar. Reglerna om dott lopp, sa som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>, tilladmpas vid
delade placeringar.

16. Handboll

1) For erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer i en enskild match
(exempelvis: antalet podang som gors av Spelare X) eller jamforelsen av prestationerna fran
tva enskilda spelare under matchens gang (exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y som
kommer att ta flest podng), kraver att alla de angivna individerna tar en aktiv del i den
tillampliga matchen for att spelen ska kvarsta.

2) Alla spel som refererar till ssmmanlagda resultat i turneringar kommer att avgoras baserat
pa officiell statistik fran den styrande organisationen. Sammanlagda siffror fran sadana spel



kommer om inte annat anges att inkludera eventuella forlangningar (t.ex. tillaggstid), men
inte straffskott.

Avgorande av spel gillande spelare i en specifik match baseras pa resultat efter slutet av
andra halvleken (ordinarie tid) om inte annat angivits.

Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer (exempelvis: antalet mal gjorda
av Spelare X under VM) eller jamférelsen av prestationerna fran tva enskilda spelare under
en viss period/turnering/sdsong (exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y kommer att
gora flest mal under den ordinarie sasongen), erfordrar att alla angivna individer maste vara
aktiva deltagare i atminstone en match tillamplig fér erbjudandet efter att spelet har
accepterats for att spelet ska kvarsta. .

17. Trav och galopp

18.

1)

2)

4)

For stora evenemang i hastkapplopningskalendern kan marknader Ante-Post erbjudas. For
att ett spel ska betraktas som gjort i Ante-Post ska det laggas innan den sista
forklaringsetappen. Spel bedéms som “all-in, run or not”, varfor spel pa non-runners inte
kommer att ogiltigforklaras. .

Spel gillande "head to head" dar atminstone en hast slutfor kapplépningen rattas baserat pa
det officiellt meddelade resultatet fran den styrande organisationen.

Ett spel gallande head to head dar ingen av hastarna far ett officiellt resultat kommer att
forklaras som annullerat.

Ett spel gdllande head to head dar bada hastarna registreras med samma officiella tid,
kommer att rattas baserat pa vilken hast som i resultatet noteras som vinnare 6ver den
andra hasten; om det inte gar att avgora vilken hast som vunnit 6ver den andra enligt
resultatet, kommer spelet att forklaras som annullerat.

Ett spel pa Head-to-Head (Inbdrdes placering mellan tva deltagare) och/eller Triple Head

(inbordes placering mellan tre deltagare) forklaras ogiltigt i den hindelse att:

a. Alla deltagande hastar misslyckas att slutféra loppet; och/eller

b. Ingen av de deltagande hastarna tilldelas nagon prissumma. 'Prissumma’ férstas som
penningskalan som utdelas beroende pa deltagarens prestanda i det angivna loppet. For
avgérande dndamal ska belopp som tilldelas deltagare av nagon annan orsak forutom deras
klassificering (exempelvis deltagande/framtradande) inte betraktas som 'prissumma’.

| fall av tryckfel gallande information som, men inte begrédnsat till, lopp- och startnummer,
loppets namn, samt metod eller distans for start, kommer spelet fortfarande att betraktas
som giltigt, forutsatt att alla angivna hastar deltar i samma lopp under samma evenemang.

Alla spel giller det angivna loppet. Om loppet inte kommer att kdras/slutféras pa utsatt
datum kommer alla spel som lagts efter 00.00 CET utsatt dag att ogiltigforklaras. Spel lagda
fore 00.00 CET utsatt dag galler forutsatt att loppet kors under utsatt ar.

Ishockey

1)

Lag-/matchmarknader som inte hanfors till en specifik tidsram (exempelvis period 1,
ordinarie tid osv.) innefattar ocksa utfallen som harrér fran eventuell forlangning och
avgorande strafflaggning for att avgora utfallet. Det lag som vinner under



2)

4)

5)

6)

7)

8)

forlangning/avgorande strafflaggning kommer endast att krediteras for att ha gjort ett mal,
oavsett antalet mal som gjorts under sddan forlangning/avgérande strafflaggning.

For erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer i en enskild match
(exempelvis: antalet mal som gors av Spelare X) eller jaimforelsen av prestationerna fran
tva enskilda spelare under matchens gang (exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y
kommer att gora flest mal), kraver att alla de angivna individerna ar aktiva deltagare
(tillbringar tid pa isen, om det inte omndamns av den lampliga organisationen kommer
avgorandet att ske om spelaren ingar i laguppstéllningen) i den tillampliga matchen for
att spelen ska kvarsta.

Liknande speltyper som utfors efter att den berérda matchen har pabérjats kommer att
avgoras som ogiltiga om nagon/nagra av de fortecknade spelarna inte ingar i
laguppstallningen av ndgot skal, efter det att spelet har godkants.

Avgorande av spel gillande spelar- och lagmarknader (Mal, Malgérande passning, Poéng,
Straffminuter, Skott pa mal osv.) avgors baserat pa officiell statistik fran den styrande
organisationen. Om inte annat anges kommer sadana spel att avgors inklusive eventuella
forlangningar, men inte avgdrande straffslagslaggning.

Forsta/senaste malgorare - Spelet hanvisar till att en specifik spelare utfor det fortecknade
malet inom den tillampbara tidsramen eller blir den férsta malgéraren for sitt lag (t.ex.
“Forsta malgorare — lag X)”. Spel ogiltigforklaras for spelare som inte deltar i matchen eller
som kommer in pa rinken efter det att det fortecknade malet till vilket spelet harror redan
har gjorts. | hdndelse att inget mal gors (eller inga ytterligare mal, om sa &r tillampligt) och
spelerbjudandets parametrar inte uppfylls kommer alla spel att bedémas som forlorade,
forsavitt inget tillampbart alternativ finns i erbjudandet.

Alla erbjudanden om matcher i NHL och NCAA kommer endast att betraktas som giltiga om
det aterstar mindre dn 5 min av schemalagt spel i den tredje perioden. Undantag kommer
att goras for dem dar resultatet har beslutats fore avbrottet och omojligt kan dndras oavsett
framtida evenemang, som kommer att avgoras enligt det beslutade resultatet.

Forsavitt det inte anges specifikt i eller underforstas av erbjudandets natur, kommer
avgorandet av sdasongspel att baseras pa stallningar, definitioner och regler for att avgora
oavgjorda stallningar enligt den officiella webbplatsen for tavlingen (det som ar tillampligt).

Sasongsspel, oavsett om de inkluderar resultat som uppnatts under slutspel eller ej, saval
som erbjudanden som refererar till vissa lags eller spelares prestationer kommer att kvarsta
som giltiga aven vid spelaroverforingar, lagforflyttningar eller namnférandringar ndgon gang
under sdsongen.

Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer (exempelvis: antalet mal gjorda
av Spelare X under slutspelet) eller vid jamférelsen av prestationerna fran tva enskilda
spelare under en viss period/turnering/sasong (exempelvis: vilken av Spelare X eller Spelare
Y kommer att gora flest poang under den ordinarie sdsongen), erfordrar att alla angivna
individer maste vara aktiva deltagare i atminstone en match tillamplig for erbjudandet efter
att spelet har accepterats for att spelet ska kvarstd. Om det inte féreligger nagra data om
spelarens tid pa isen bedéms hen ha varit aktiv i matchen om hen ingar i det/den officiella
matchprogrammet/-rapporten.

Erbjudanden om spel pa spelare och andra statistikbaserade erbjudanden kommer att
avgoras enligt de officiella matchrapporter som publiceras efter matchen av den styrande
organisationen.



19.

Motorsport

1)

2)

3)

7)

9)

Detta avsnitt galler for alla sporter relaterade till motortavlingar, sa som: Formel 1, A1 GP,
CART, Indy Car, NASCAR, Circuit Racing, Touring Cars, DTM, Enduro, Rally, Rallycross,
Motorcykel, Superbike.

Med undantag for NASCAR, avgors spel enligt publicering av live tider och placeringar pa TV
vid tidpunkten for podiepresentation eller i slutet av omgangen/tavlingen/evenemanget
(enligt vad som &r tillampligt). Om den information som kravs for avgoérande av erbjudandet
skulle saknas/inte skulle visas och/eller vara ofullstdndig, kommer den forsta officiella
informationen pa den officiella webbplatsen att anses som bindande, oavsett efterféljande
uppflyttningar, nedflyttningar, éverklaganden och/eller straff som dger rum efter att
omgangen/tavlingen som spelet refererar till har avslutats.

Evenemang som forkortas pa grund av vaderforhallanden eller andra omstandigheter, men
som betraktas som officiella av den styrande organisationen, kommer att avgoras i enlighet
med detta, oavsett eventuella forandringar som dessa organisationer kan komma att
genomféra pa grund av att tavlingen inte slutforts.

Om ett evenemang/en tavling/en omgang/ett varv/ett lopp startas om fran borjan, kommer
spelen att vara giltiga och kommer att rattas enligt resultatet som meddelas efter omstarten,
utom vid spel dar resultatet redan har faststallts.

Spel avgdrs genom evenemang som relaterar till det angivna avsnittet i spelerbjudandet,

inklusive, men inte begransat till, "traning", "kvalificering", "sprint shootout", "sprint" och
llloppll'

| spel gallande "head to head" maste alla angivna deltagare delta i omgangen som spelet
refererar till for att spelet ska vara giltigt, oavsett om en férare lyckas fa en officiell tid. Ett
undantag gors for spel pa “Head to Head” som utférs i traningsevenemang i vilken ingen av
de fortecknade deltagarna registreras for en officiell varvtid. | sddana fall kommer de
paverkade spelen att ogiltigforklaras.

Avgorande av eventuella erbjudanden som refererar till "avslutad tavling" kommer att
baseras pa de officiella regler som instiftats av den styrande organisationen.

Ett spel gallande "head to head" dar ingen av férarna slutfor tavlingen, kommer att avgéras
pa basen av flest slutforda varv. | fall dar deltagarna inte slutfor tavlingen och registreras
med samma antal varv, kommer spelet att forklaras som annullerat, utom i Rally, dar
atminstone en av de angivna deltagarna maste slutféra evenemanget for att spelet inte ska
forklaras som annullerat.

Tidsstraff meddelade av den styrande organisationen under kvalificeringsomgang(ar)
kommer att rdknas. Inga andra grid demotion/promotion kommer att beaktas.

10) Om en fortecknad forare beddms att inte ha startat (DNS) i officiellt publicerade rankningar

for avsnittet kommer spel pa sadan forare att ogiltigforklaras. .

11) Avgorande av sdsongsmarknaderna kommer att beakta placering som meddelats direkt efter

att sdsongens sista tavling avslutats, inklusive eventuella beslut som fattas av den styrande
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organisationen under sdsongen, forutsatt att sadant beslut meddelats fore sasongens sista
tavling. Eventuella beslut (dven efter 6verklagande) som fattas efter att den sista
forutbestamda tavlingen avslutats ar irrelevanta.

12) Alla spel som refererar till lagprestationer kvarstar oavsett om férare byts ut.

13) F6r NASCAR och IndyCar, kvarstar spel oavsett dndringar av kalender/plats/bana, sa lange
tavlingen/evenemanget dger rum inom samma ar/sasong, oavsett eventuella
uppskjutanden, kalenderordningar osv, utom betrdffande spel som placerats efter kl. 00:00
CET pa mandagen tva veckor innan da tavlingen/evenemanget ar inplanerat, vilka kommer
att aterbetalas om tavlingen/evenemanget/omgangen som erbjudandet refererar till inte
dger rum inom sju dagar efter det datum som var inplanerat vid tillfallet da spelet
placerades.

14) Spel som refererar till specifika lagprestationer under tavlingen, kraver att det ursprungligen
faststéllda antalet fordon fran varje lag pabérjar tavlingen for att spelen ska vara giltiga,
annars kommer de att férklaras som annullerade (t.ex. maste tva bilar fran varje lag starta
tavlingen i Formel 1).

15) Avgorande av spel som inkluderar "Safety Car" tar inte hansyn till de tillfdllen dar det faktiska
loppet startar bakom "Safety Car".

16) Avgorande av spelerbjudande gillande forsta forare/bil att bryta baseras pa det varv som
foraren anses ha brutit loppet. Om tva eller flera forare bryter under samma varv avgérs
loppet enligt <Avsnitt B, Paragraf 5.14>.

17) Vad géller Forsta forare / Nasta forare att ge upp under loppet inberdknar endast resultat
orsakade efter den officiella starten pa loppet. Alla uppgivanden/uteslutningar innan loppets
faktiska start (inklusive de som sker under uppvarmningsvarvet) betraktas inte for
regleringsandamal.

18) I NASCAR-kval avgérs vinnaren baserat pa endast kvalificeringsavsnittet. Eventuella
X30006ljande straff (t.ex. bilar mot slutet) eller alternativa metoder for att bestamma
startordningen tillampas inte pa denna marknad. Om avsnittet installs pa grund av
vaderforhallanden eller av nagon annan orsak kommer alla spel att ogiltigforklaras. En forare
beddms ha deltagit i kvalificeringen om ett straff utdelas innan kvalificeringen, vilket
forhindrar hens faktiska deltagande i kvalificeringen.

Netball

1) Ominte annat anges kommer avgdrande av spel att baseras pa resultatet efter den s3
kallade extra- (tillaggs-) tiden.

2) “Margin Betting”- och “Half/Time Full Time”-erbjudanden faststélls vid utfallet i slutet av 80
minuters spel.

3) En match maste slutforas for att spelen ska galla, utom vid resultat som faststéllts fore
avbrottet och dar resultatet omdjligt kan dndras oavsett framtida evenemang.
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22.

4)

5)

For erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer i en enskild match
(exempelvis: antalet podang som gors av Spelare X) eller jamforelsen av prestationerna fran
tva enskilda spelare under matchens gang (exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y
kommer att ta flest podng), kraver att alla de angivna individerna deltar i atminstone ett
ytterligare spel i matchen efter att spelet har godkéants for att spelen ska kvarsta.

Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer under en viss period
(exempelvis: antalet podng som gors av Spelare X under den ordinarie sdsongen) eller
jamforelsen av prestationerna fran tva enskilda spelare under sdsongens férlopp
(exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y kommer att ta flest podng under den ordinarie
sasongen), krdver att alla de angivna individerna ar aktiva deltagare i atminstone ytterligare
en tillamplig match for att spelen ska kvarsta.

Boboll (finsk baseboll)

1)

Alla spel gillande boboll avgors baserat pa resultatet efter de tva forsta perioderna.
Eventuella resultat fran férlangningsperioder (t.ex. Supervuoropari) kommer, om inte annat
anges, inte att beaktas.

Rugby League

1)

2)

3)

4)

6)

Om inte annat anges ar avgorande av spel pa Rugby League faststallda pa basis av resultatet
efter den sa kallade extra- (tillaggs-) tiden eller pa Golden Point-regeln, beroende pa vilket
som galler.

“Margin Betting”- och “Half/Time Full Time”-erbjudanden avgors enligt resultatet i slutet av
80 minuters spel.

Vissa tavlingar/evenemang kan ha erbjudanden som &r relevanta for en viss period/match
som kan sluta med oavgjort, antingen i slutet av de normala 80 minuternas spel eller efter
att den eventuella extra- (6ver-) tiden har spelats. | sddana fall avgérs spel utifran “Dead
Heat”-regeln, sa som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>. .

Try Scorers (First/Last/Anytime/Team) — Alla spel inkluderar eventuell extra- (6ver-) tid. Alla
spel pa spelare under speldag 17 star fast oberoende av spelarens deltagande (eller
icke-deltagande) i matchen. Insatser pa spelare som inte ingar i speldag 17 aterbetalas.

Om inte annat anges kommer erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer
under en enskild match (exempelvis: Totalt antal tries som gors av Spelare X) eller
jamforelsen av prestationerna fran 2 enskilda spelare under matchen (exempelvis: Vem av
Spelare X eller spelare Y kommer att gora flest tries), kraver att alla de angivna individerna
delar fran borjan pa den tillampliga matchen for att spelen ska kvarsta.

Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer (exempelvis: Totalt antal tries
som gors av Spelare X under Varldscupen) eller jamférelsen av prestationerna fran 2 enskilda
spelare under en viss period/turnering/sasong (exempelvis: Vem av Spelare X eller spelare Y
kommer att gora flest tries under den ordinarie sdsongen), kraver att alla de angivna
individerna ar aktiva deltagare i atminstone ytterligare en matchen som ar tillamplig for
erbjudandet for att spelen ska kvarsta. Spel som utfors efter eventuella nyheter som skulle
kunna minska antalet "fixtures” som nagon fértecknad spelare tillganglig for under tavlingen
(exempelvis: personskada/varvning/varvningsnyhet), och som darvid dndrar oddset
(inklusive endast teoretiskt) till fordel for nagot visst resultat, utan att oddset har andrats till



23.

24,

7)

att avspegla spelets aktuella tillstdnd, kommer att ogiltigforklaras. Avgérande av liknande
spel kommer att baseras pa resultatet efter eventuell forlangning, forsavitt inte annat anges.

Alla spel kvarstar, oavsett byte av spelplats.

Rugby Union

1)

2)

3)

5)

6)

Om inget annat anges kommer alla spel pa matchen och lagens prestationer, etc. att
faststallas i enlighet med resultatet i slutet av andra halvlek (efter 80 minuters spel).

Vissa tavlingar/evenemang kan ha erbjudanden som &r relevanta for en viss period/match
som kan sluta med oavgjort, antingen i slutet av de normala 80 minuternas spel eller efter
att den eventuella extra- (6ver-) tiden har spelats. | sddana fall bestdms spel utifran “Dead
Heat”-regeln, sa som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>. .

Forsok (Forsta/sista/nar som helst/lag) — Alla spel inkluderar 6vertid och forlangning. Alla
spel pa spelare som ingar bland de inledande 15 ar giltiga oavsett om spelaren deltar i
matchen eller inte. Spel pa spelare som inte ingar bland de inledande 15 kommer att
aterbetalas. | hdndelse av att inget forsok resulterar i podng under matchen kommer inga
spel att aterbetalas Strafforsok raknas inte. For spel pa erbjudanden om “First Try Scorer”,
om ett straffforsok resulterar i podng forst kommer spelaren for nasta strafférsok att avses.
For spel pa erbjudanden om “Last Try Scorer”, om ett straffforsok ar det sista som resulterar i
podng kommer spelaren for sista icke-strafforsok att avses.

Om inte annat anges kommer erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer
under en enskild match (exempelvis: totalt antal tries som gors av Spelare X) eller
jamforelsen av prestationerna fran 2 enskilda spelare under matchen (exempelvis: vem av
Spelare X eller spelare Y kommer att gora flest tries), kraver att alla de angivna individerna
delar fran borjan pa den tillampliga matchen for att spelen ska kvarsta.

Erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer under en viss period
(exempelvis: antalet podng som gors av Spelare X under den ordinarie sdasongen) eller
jamforelsen av prestationerna fran tva enskilda spelare under sdasongens forlopp
(exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y kommer att ta flest podng under den ordinarie
sasongen), krdver att alla de angivna individerna ar aktiva deltagare i atminstone ytterligare
en tillamplig match for att spelen ska kvarsta. . Avgérande av liknande spel kommer att
baseras pa resultatet efter eventuell forlangning, forsavitt inte annat anges.

Alla spel kvarstar, oavsett byte av spelplats.

Lacrosse

1)

3)

4)

Ett tvdpodangsmal raknas som tva mal.
“ o1m b gn b
Totalt antal mal” hanfors till summan av slutresultatet.

For spelarerbjudanden ar antalet mal gjorda av spelaren lika med skillnaden mellan antal
podng och antal malgivande passningar.

Inga aterbetalningar pa vinstodds.



5)

6)

Alla matcher maste spela hela 60 minuter for att spel ska vara giltiga.

Forlangning ingar for vadslagningsandamal om det inte finns nagon linje for oavgjort.

25. Speedway

1)

2)

4)

5)

6)

Alla erbjudanden kommer att réttas baserat pa det officiella resultat som meddelas av den
styrande organisationen vid slutet av det sista inplanerade loppet. Inga efterféljande
uppflyttningar, nedflyttningar, 6verklaganden och/eller straff som dger rum efter att
evenemanget som spelet refererar till har avslutats kommer att beaktas.

Spel gillande "match" mellan tva lag/forare rattas enligt det officiella resultatet, oavsett
antalet slutférda lopp.

Erbjudanden gillande "6ver/under" vid oavslutade matcher/evenemang, dar resultatet
redan avgjorts fore avbrottet och/eller dar fortsatt spel inte skulle kunna medfora ett
annorlunda resultat for sagda erbjudanden, kommer att rattas baserat pa det resultat som
uppnatts vid tiden for avbrottet. For berakning av dessa avgéranden, kommer minimum
antal hdandelser som skulle behévas for att erbjudandet ska fa ett resultat att laggas till efter
behov, beroende pa antal omgangar som ar inplanerade for matchen. Om denna berdkning
skulle skapa en situation dar inga mojliga utbyten skulle kunna paverka resultatet for
erbjudandet, kommer erbjudandet att rattas enligt detta. Se exempel i <Avsnitt C, Paragraf
28.3> for referens.

Erbjudanden gdllande "handicap" kraver att alla inplanerade lopp slutférs for att spelen ska
vara giltiga, utom vid evenemang dar resultatet redan avgjorts fore avbrottet och/eller dar
vidare fortsattning av spelet inte skulle kunna ge ett annat resultat fér sagda erbjudande,
vilket da kommer att rattas enligt detta. Se exempel i <Avsnitt C, Paragraf 28.3> for referens.

Alla spel gillande "head to head" och "6ver/under" som involverar en eller flera forares
prestation under ett evenemang/lopp betraktas som giltiga forutsatt att alla angivna forare
deltar i atminstone ett lopp.

Spel som refererar till ett specifikt lopp kraver att det specifika loppet slutférs och att alla
angivna deltagare deltar i loppet i fraga for att spelen ska vara giltiga.

26. Surfing

1)

3)

Alla spel kvarstar, oberoende av senarelaggning, byte av lokaler, etc., under forutsattning att
evenemanget halls inom den officiella vantetiden som deklarerats av den styrande
organisationen.

"Matchups” som refererar till prestationer av en eller flera surfare anses giltiga under
forutsattning att alla angivna surfare startar i det angivna heatet/evenemanget.

Vissa tavlingar/evenemang kan ha erbjudanden som &r relevanta for prestationer i ett
evenemang dar tva eller flera angivna surfare elimineras i samma fas. | sddana fall bestams
spel utifrdn ”"Dead Heat”-regeln, sd som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>. Om en sadan
bestimmelse finns kommer den att anges i samband med spelerbjudandet.



27. Simning

1)

2)

3)

Om inte annat anges avgors alla spel gallande friidrott baserat pa resultatet efter tavlingens
final. Om ingen av de angivna deltagarna deltar i finalstadiet, kommer alla spel att annulleras
om inte den styrande organisationen foljer speciella procedurer for slutplacering. | sadana
fall kommer dessa att betraktas som giltiga.

Alla spelerbjudanden kommer att avgoras baserat pa det forsta officiella resultat som
meddelas. Ddremot kommer X3000 att beakta och ratta/korrigera rattning i enlighet med
eventuella andringar av det officiella resultatet som meddelas inom 24 timmar efter att
evenemanget dgt rum. For att en sadan eventualitet ska beaktas maste protesten kunna
harledas till hdndelser som helt och hallet dger rum under evenemanget, sa som Gvertramp,
knuffar eller falskt 6verlamnande vid stafettlopp osv. Inga dopingfall kommer att beaktas.
Det resultat som finns tillgangligt vid slutet av den forutnamnda 24-timmarsperioden
kommer att betraktas som bindande oavsett senare protester, andringar av officiella resultat
osv.

Om tva eller flera deltagare deltar i olika lopp under tavlingen, kommer alla head to
head-erbjudanden mellan dem att betraktas som annullerade om inte dtminstone en av dem
kvalificeras i ett senare skede av tavlingen.

En deltagare som diskvalificeras pa grund av overtradelse vid starten (tjuvstart) kommer att
anses ha deltagit i evenemanget.

28. Tennis och racketsporter (badminton, bordtennis, jai-alai,

1)

2)

3)

padel, pickleball och squash)

Om inte annat anges, kommer alla spel att forbli giltiga sa lange matchen/erbjudandet dger
rum inom turneringen, oavsett eventuella dndringar (fére eller under matchen) betraffande
forhallanden (inomhus/utomhus) och/eller spelunderlag.

Spelerbjudanden gillande "match" baseras pa den allménna principen framsteg inom
turneringen eller vinst av turneringen, beroende pa vilken fas av tavlingen som matchen
refererar till. Spelare/lag som gar vidare till ndsta omgang eller som vinner turneringen ska
betraktas som vinnare i spelet, oavsett avbrott, diskvalificeringar osv. Dessa spel kraver att
atminstone ett set slutfors for att spelet ska vara giltigt..

Erbjudanden gdllande "total" och "handikapp" vid oavslutade matcher, dar resultatet redan
avgjorts fore avbrottet och/eller dar fortsatt spel inte skulle kunna medféra ett annorlunda
resultat for sagda erbjudanden, kommer att rattas baserat pa det resultat som uppnatts vid
tiden for avbrottet. For berdkning av dessa avgéranden, kommer ett minimum av antal
handelser om matcherna hade slutforts utan avbrott att ldggas till efter behov, beroende pa
antalet set som ar inplanerade for matchen. Om denna berdkning skulle skapa en situation
dar inga mojliga utbyten skulle kunna paverka resultatet for erbjudandet, kommer
erbjudandet att rattas enligt detta. Foljande exempel kan anvdndas vid beaktandet:



7)

8)

9)

e Exempel 1- Over/Under: Ett avbrott sker i en match som inplanerats med tre set, med
stallningen 7-6, 4-4. Erbjudandena: "Totalt games i set 2 - 9,5" (eller linjer som
understiger detta antal) och "totalt spelade games i match - 22,5" (eller linjer som
understiger detta antal) kommer att avgéras med "6ver"-spel som vinnare och
"under"-spel som forlorare. Spel pa "lines" som Gverstiger detta kommer att forklaras
ogiltiga.

e Exempel 2 - Handikapp: Ett avbrott sker i borjan av det tredje setet i en match som
inplanerats med fem set, vid stallningen 1-1. Spel pa +2,5 set kommer att avgdras som
vinnare och spel pa -2,5 set kommer att avgéras som forlorare. Erbjudanden pa "lines"
som understiger detta kommer att ogiltigforklaras.

e Exempel 3 — En match i bast av fem set slutar med att spelare A ger upp vid stéllningen
6-2, 3-6, 1-4: Om spelare A hade vunnit alla aterstdende game (om matchen hade
fortsatt utan avbrott), skulle resultatet ha blivit 6-2, 3-6, 6-4, 6-0, vilket utgor en
marginal pa 11 game. Dock ar detta inte den hégsta mojliga marginalen eftersom
matchen ocksa kunde ha slutat 6-2, 3-6, 6-7, 6-0, 6-0, vilket utgér en marginal pa 12
game. Darfér kommer alla spel pa atminstone -12,5 att avgoras som forlorare och alla
spel pa hogst -11,5 att avgbras som ogiltiga.

2 n

Alla spel pa "ratt resultat" (dvs. set-spel och game-spel), "udda/jagmn" och erbjudanden som
refererar till vinnaren av en viss period i matchen (t.ex. "vilken spelare kommer att vinna
forsta set)" och "set 2 - game 6: vinnare" kraver att den relevanta delen av matchen slutférs.

Alla typer av erbjudanden som inte specificeras ovan, kraver att atminstone ett set slutférs
for att spelet ska vara giltigt, utom vid erbjudanden dar resultatet redan avgjorts fore spelet
avbrots och dar fortsatt spel inte skulle kunna medféra ett annat resultat.

Vid dubbelmatch kommer alla spel att ogiltigforklaras om nagon av de angivna spelarna byts
ut.

Alla referenser till "grand slam" kommer att baseras pa turneringen for sdsongen i fraga och
som ITF tillagnar sagda definition, oavsett ort, datum och andra férandringar.

Spel pa dubbelmatcher i etappen dér alla méter alla i finalerna av Davis Cup, Billie Jean King
Cup och ATP Cup kommer alltid att kvarsta, dven om resultatet in matchen ar 2-0. For alla
andra matcher i Davis Cup, Billie Jean King Cup och ATP Cup kommer dubbelmatcherna att
ogiltigforklaras om matchen redan har avgjorts.

Resultat som uppnatts i "Pro Set" ar enbart giltiga for foljande erbjudanden: "Match", "Set
Handicap", "Set Betting" och "Total Sets". Alla andra typer av erbjudanden ogiltigforklaras
med undantag av erbjudanden dar resultat redan ar avgjorda. Om en match spelasi ett
format eller antal set som ar annorlunda an vad som avsags nar marknaden publicerades,
kommer X3000 att ogiltigférklara de marknader som tillampas pa X, Y och Z, forsavitt det
nodvadndiga antalet handelser inte redan har uppnatts oavsett forandringen i formatet eller

antalet set.

10) Som en allman regel betraktas "tie-breaks” alltid som endast ett game, oavsett antalet

podng som behdvs for vinst eller det format som anvands for "tie-break". De foljande
situationerna i "tie-break” kommer att avgéras som féljer:

¢ "Match tie-break": Spelas vanligtvis istéllet for avgorande set om bada spelarna har vunnit
samma antal set. For avgorande dndamal betraktas det som ett fullt set saval som ett game



och behandlas i enlighet med det. Dock kommer det inte att betraktas som ett "tie-break”
for avgorandet av de relevanta erbjudandena;

* "Tiebreak vid 6-6 i ett set, forst till 7 poang": For avgérande dandamal betraktas det som ett
game och behandlas i enlighet med det, saval som ett "tie-break” fér avgérandet av de
relevanta erbjudandena;

¢ "Tiebreak vid 6-6 i ett set, forst till 10 podng": For avgdrande dndamal betraktas det som
ett game och behandlas i enlighet med det, saval som ett "tie-break” for avgérandet av de
relevanta erbjudandena;

¢ "Tiebreak vid 12-12 i ett set, forst till 7 poang": For avgorande dndamal betraktas det som
ett game och behandlas i enlighet med det, savél som ett "tie-break” fér avgérandet av de
relevanta erbjudandena;e "Tiebreak vid 3-3 i ett set, forst till 7 poang" (sa kallat snabbt
4-format): For avgérande andamal betraktas det som ett game och behandlas i enlighet med
det, saval som ett "tie-break” fér avgérandet av de relevanta erbjudandena;

¢ "Tiebreak till 10": En match som bestar endast av ett "tie-break” dar den vinnande
deltagaren ar den forsta att uppna 10 poang och leda med en marginal pa 2. Den betraktas
bade som ett "tie-break” och en full match for avgérandet av de relevanta erbjudandena.

Om nagon match innehaller ett format pa tie-break som inte anges ovan kommer
erbjudanden att avgoras i enlighet med de definitioner som gors av ITF, eller i dess franvaro,
den narmaste principen i forhallande till ovanstaende exempel.

11) Alla spel géllande vinst/plats och “Each way” som refererar till turneringsvinnaren och som

laggs mellan tidpunkten for den forsta publiceringen av huvudlottningen av den styrande
organisationen och starten for tavlingen kommer att aterbetalas om den angivna deltagaren
inte deltar alls i turneringen. Undantag kommer att goras for eventuella deltagare som
fortfarande ar inblandade i kvaletapperna eftersom de kommer att betraktas som aktiva
deltagare.

12) Spel pa sdsongsrelaterade prestationer (exempelvis “antalet Grand Slam-titlar” eller

“hamnar bland de 20 basta JA/NEJ”) kommer att ogiltigférklaras om spelaren inte deltar i
minst fem evenemang med tilldelning av rankingpoang under sasongen.

29. Volleyboll

1)

3)

Alla poang som fas under sa kallade "golden set" raknas inte for avgérande av erbjudanden
relaterade till matchen i fraga, med undantag av spel relaterade till avancemang i turneringar
och turneringstotaler.

For erbjudanden som refererar till enskilda spelares prestationer i en enskild match
(exempelvis: Antalet poang som gors av Spelare X) eller jamforelsen av prestationerna fran 2
enskilda spelare under matchens gang (exempelvis: vem av Spelare X eller spelare Y som
kommer att ta flest podng), kraver att alla de angivna individerna tar en aktiv del i den
tillampliga matchen for att spelen ska kvarsta.

Erbjudanden gillande "6ver/under" och "handikapp" vid oavslutade matcher, dar resultatet
redan avgjorts fore avbrottet och/eller dar fortsatt spel inte skulle kunna medféra ett
annorlunda resultat for sagda erbjudanden, kommer att avgéras baserat pa det resultat som
uppnatts vid tiden for avbrottet. For berdakning av dessa avgéranden, kommer minimum



4)

5)

6)

antal hdandelser som skulle behévas for att erbjudandet ska fa ett resultat att laggas till efter
behov, beroende pa antal omgangar som ar inplanerade for matchen. Om denna berdkning
skulle skapa en situation dar inga maojliga utbyten skulle kunna paverka resultatet for
erbjudandet, kommer erbjudandet att avgodras enligt detta. Se exempel i <Avsnitt C, Paragraf
28.3> for referens.

Alla erbjudanden gillande "ratt resultat”, "udda/jamnt" och erbjudanden som refererar till
vinnaren av en viss period/tidsperiod i en match (exempelvis . "Vilket lag vinner forsta set?"
och "set 2 - forst till 15 poang" kraver att den relevanta delen av matchen slutfors.

Alla typer av erbjudanden som inte specificeras ovan, kraver att atminstone ett set slutférs
for att spelet ska vara giltigt, utom vid erbjudanden dar resultatet redan avgjorts fore spelet
avbrots och dar fortsatt spel inte skulle kunna medfora ett annat resultat.

Erbjudanden som hanfors till individuella spelarprestationer (exempelvis: totalt antal podng
gjorda av spelare X under VM) eller som jamfor prestationer mellan tva individuella spelare
under en viss period/turnering/sasong (exempelvis: vem av spelare X och spelare Y gor flest
podng under den ordinarie sdsongen) erfordrar att alla angivna individer ar aktiva deltagare i
atminstone en match som &r tillamplig fér erbjudandet efter att ha spelet har godkants, for
att spelet ska kvarsta.

30. Vintersporter

1)

2)

3)

4)

Detta avsnitt galler for féljande sporter: Alpin skidakning, skidskytte, langdskidor, fristil,
nordisk kombination, kortbana pa skridskor, backhoppning, snowboard och hastighetsakning
pa skridskor.

Resultat fran en tavling kommer att betraktas som giltigt om tavlingen forklaras som giltig for
relevant kategori av den styrande organisationen for sporten i fraga. Detta géller for
evenemang som forkortas, t.ex. endast bestar av ett lopp/hopp i stéllet for tva, eller ett
evenemang som flyttas till annan plats.

Vid avbrutna/ofullstindiga evenemang, kommer alla de erbjudanden dér resultat redan
faststallts fore avbrottet och dar ett fortsatt spel inte skulle kunna medféra ett annat
avgorande att betraktas som giltiga och kommer att avgoras enligt detta.

Alla erbjudanden kommer att betraktas som annullerade om det ursprungliga/angivna
formatet for ett evenemang andras helt och hallet, t.ex. backens hojd vid backhoppning, stil
vid langdskidakning osv.

Erbjudanden relaterade till specifika vintersportevenemang (undantaget exempelvis spel
som galler totalstallningar, olympiska, varlds- och kontinentala tavlingar), erbjuds med
uttalat formodande att det specifika evenemanget dr nastkommande evenemang i den
specifika sporten/grenen. Om det specifika evenemanget av nagon anledning flyttas och ett
exakt likadant evenemang for sporten/grenen halls pd samma plats med bérjan inom 72
timmar kommer spel att gélla for nasta planerade evenemang i sporten/grenen. Sa om
exempelvis tva separata lopp i samma sport/gren planerats till fredag och I6rdag och
fredagstavlingen flyttas till I6rdag eller sondag kommer spel pa fredagstavlingen att avgoras
som nasta planerade evenemang, i detta fall I6rdagstavlingen. | de fall da enbart ett
evenemang ar planerat for sporten/grenen och starttiden flyttas mindre an 72 timmar
kommer spel att galla och avgoras enligt detta. Om inget evenemang med samma



7)

forutsattningar intraffar under 72-timmarsperioden efter det ursprungligen planerade
evenemanget kommer spel att ogiltigforklaras.

Vid "Head to Head" mellan tva eller tre deltagare maste minst en av deltagarna slutféra
avslutande lopp/etapp/hopp i erbjudandet for att spelet ska galla. Sadant villkor géller inte
for langdakningens sprint-evenemang, evenemang som innehaller olika elimineringsetapper
eller backhoppning. | sadana fall avgors erbjudande enligt officiell resultatlista oberoende av
om de angivna deltagarna slutfort det avslutande loppet/etappen/hoppet.

Alla spelerbjudanden avgors baserade pa det forsta officiella resultat som presenteras. Dock
kommer X3000 att ta hansyn till och avgtra/ater avgdra pa motsvarande satt som foljd av
eventuella forandringar av det officiella resultat som meddelas inom 24 timmar efter att
evenemanget har gt rum. For att sddana eventualiteter ska beaktas maste protester var
tillampbara pa handelser enbart under evenemanget, exempelvis en linjeévertradelse, knuff
eller felaktig vaxling vid stafett osv. Inga dopingfall kommer att beaktas. Det tillgdngliga
resultatet i slutet pa tidigare ndmnda 24 timmar kommer att bedémas som bindande oavsett
eventuella ytterligare protester, forandringar av det officiella resultatet osv.

31. Ovrigt (icke-sport/nyheter/special)

1)

6)

Villkoren som anges i det har avsnittet géller alla erbjudanden som rimligen inte skulle kunna
klassificeras under de olika sportkategorierna (t.ex. TV-program, politik, priser,
skonhetstavlingar, underhallning och liknande). Dar sa ar tillampligt och om inte annat
anges i detta avsnitt eller i erbjudandet, kommer avgérande av dessa erbjudanden att
baseras pa X3000s regler i <Avsnitt B, Paragraf 5>.

Om inte annat anges nedan eller i samband med spelerbjudandet, kommer alla spel som
inordnas under detta avsnitt att vara giltiga tills ett resultat forklaras officiellt, oavsett
eventuella férseningar i meddelande, extra rostningsomgangar osv. som kan behdvas for att
resultatet ska kunna meddelas.

Alla 6ppna erbjudanden som involverar deltagare som drar sig ur/utesluts ur TV-program
(antingen frivilligt eller efter organisatorens beslut) kommer att rattas som férlust. Om
samma deltagare skulle komma tillbaka till samma tavling vid ett senare tillfalle, kommer
han/hon att betraktas som en ny medtavlare och darmed kommer tidigare spel att rattas
som forluster.

Spel som refererar till avlagsnande av en deltagare ar endast giltiga for nasta inplanerade
avsnitt. Alla dndringar av metoder f6r utgallring, antal och/eller ordningsfoljd fér deltagare
som elimineras under samma program, liksom eventuella andra faktorer som inte rimligen
kan forutsdgas, kommer att medfora att spel som refererar till "nasta uteslutning" eller
"nasta eliminering" annulleras.

Om programmet skulle avbrytas fore en officiell vinnare utsetts, kommer spelen att avgoras
som oavgjorda (dvs. dott lopp, sa som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>) mellan de tavlande
som inte eliminerats. Spel pa vinst/plats géllande tavlande som redan eliminerats kommer
att avgoras som forlust.

a. Politiska marknader avgors i enlighet med det bekraftade resultatet efter att det forst
publicerades av den regeringsorganisation som ar ansvarig for halla valet, inom den specifika
jurisdiktionen, pa sin/sitt officiella webbplats/sociala medium. .



b. X3000 forbehaller sig ratten att anvanda information som har samlats fran ett
samforstand mellan erkdnda nationella programforetag for att avgéra marknader innan det
officiella resultat som beskrivs i <Avsnitt C, Paragraf 31.6.a> kungors och bekraftas. Varje
offentlig eftergift av en motsatt utmanare kommer ocksa att betraktas som skal for att
avgorande kan ske, i enlighet med <Avsnitt A, Paragraf 6.2>.

c. Forandringar av forklarade eller publicerade officiella resultat som harror fran eventuella
protester, dispyter, sub-judice resultat och/eller X30006ljande férdndringar av det officiella
resultatet efter att det har meddelats/bekraftats kommer inte att beaktas.

d. Vid spel pa “Outright” eller ”Plats” kommer ingen aterbetalning att ske fér nagon kandidat
som inte deltar, drar sig ur och/eller inte fortecknas pa valsedeln i nagot val oavsett orsak.

32. Mixed Martial Arts

Alla erbjudanden kommer att avgoras omedelbart enligt det officiella resultatet fran relevant
styrande organisation efter meddelande fran ringdomaren i slutet av matchen. Inga féréandringar som
gors till det officiella resultatet efter det férst har annonserats kommer att beaktas forutom de vilka
den officiella organisationen utfor for att korrigera klara fall av manskliga fel som gjorts av
ringspeakern.

Forsavitt inte det ar klart angivet att matcherna ar obekraftade kommer spel endast att vara giltiga
om matchen dger rum pa det kort/datum for vilket den var annonserad oberoende av eventuell
andring av plats. Spel kommer att avgbras som ogiltiga om det finns nagot officiellt tillkdnnagivande
fran organisatoren for ett uppskjutet datum, omplanering till ett annat kort eller féréandring av
kampar dven om sagda match kommer att 4ga rum sasom ursprungligen annonserats.

Med undantag for de fall som detaljeras i <Avsnitt C, Paragraf 32.4> kommer tillagg eller avlagsnande
av titelbestimmelser (exempelvis: en match som ursprungligen annonserades som en match som inte
gillde en titel dndras till en titelmatch) eller forandringar i viktklasser savdl som om en av/bada
kdmparna misslyckas att klara av den férutbestdamda vikten, kommer inte att resultera i att
erbjudandena ogiltigforklaras om matchen ager rum pa kortet som den hade annonserats for.

Om antalet ronder i en match dndras av nagon orsak mellan tidpunkten for spelets acceptans och den
faktiska matchen, kommer erbjudanden som specifikt refererar till ronder, sa som "rondspel",

n o«

"vinnande rondgrupp"”, “alternativ vinnande rond”, “alternativ vinnande rondgrupp

” o

dver/under",
"segermetod” och "ga hela matchen” att ogiltigforklaras.

For avgoérande andamal, om matchen avbryts av ndgon orsak mellan ronder, t.ex. uppgivande innan
ronden pabdrjas, diskvalifikation eller underlatande att reagera pa klockan, kommer matchen att
beddmas som att ha avslutats vid slutet av den tidigare ronden.

Erbjudanden pa match som forklaras som "no contest” kommer att ogiltigférklaras, utom vid resultat
som faststallts fore beslutet och dar resultatet omgjligt kan dndras eller i fall nar sadant resultat
erbjuds for spelandamal. Sadana fall kommer att avgoras enligt det faststallda resultatet.

De foljande beskrivningarna ska betraktas som tillampliga utgangar for olika scenarier:

“Slut”: En vinst genom KO (knockout), TKO (teknisk knockout), DQ (diskvalifikation), uppgivande,



10)

11)

‘kasta in handduken’ fran nagon kimpes horna eller ndgot domaringripande som forklarar endera av
kdmparna som ensam vinnare av matchen;

“Poang/beslut”: Alla vinster som baseras pa domarnas protokoll;

“Enhélligt beslut”: Ett beslut dar alla domare forklarar samma kdmpe som vinnare;

“Majoritetsbeslut”: Ett beslut dar majoriteten av domarna forklarar samma kdmpe som vinnare
medan minoriteten av domarna férklarar matchen som oavgjord;

“Delat beslut”: Ett beslut dar majoriteten av domarna forklarar en viss kdmpe som vinnare
medan minoriteten av domarna férklarar den andre kimpen som vinnare;

“Majoritetsoavgjort”: Ett beslut dar majoriteten av domarna férklarar matchen som oavgjord
medan minoriteten av domarna férklarar en av kimparna som vinnare;

“Delat oavgjort”:
Ett beslut dar alla domarnas protokoll forklarar ett annorlunda resultat av matchen och dar ingen
utgang dominerar 6ver de andra. -

“Endast slut”: Inget resultat (ogiltigt) om det inte finns nagot slut;

“Endast beslut”: Inget resultat (ogiltigt) om det inte finns nagot beslut;

“Endast uppgivande”: Inget resultat (ogiltigt) om det inte finns nagot uppgivande;

“Endast knockout/teknisk knockout/diskvalifikation”: Inget resultat (ogiltigt) om det inte finns
nagot slut med knockout/teknisk knockout/diskvalifikation;

“Endast rond 1”: Inget resultat (ogiltigt) om det inte finns nagot slut i rond 1.

En kamp kommer endast att betraktas att ha gatt "hela viagen" om ett podng-/domarbeslut utdelas
efter att den fullstandiga varaktigheten av alla schemalagda har uppnatts.

Om ett beslut avdomarna eller ringdomaren tilldelas innan den fullstandiga varaktigheten av alla
schemalagda har uppnatts (tekniskt beslut), kommer erbjudanden pa sadant som “alternativ
rondvadslagning”, “grupp av ronder” och “Over/Under”-erbjudanden att ogiltigférklaras, forsavitt
resultatet inte redan har bestamts. For avgérande andamal, vadslagning pa ronder eller grupper av
ronder hanfors till att en kdimpe vinner pa KO (knockout), TKO (teknisk knockout), diskvalificering
eller uppgivande under denna rond eller grupp av ronder. | handelse av ett tekniskt beslut innan

kamp har avslutats kommer alla spel att avgdras som “vinst pa beslut”.

For erbjudanden déar ett oavgjort resultat 4r méjligt men odds inte har erbjudits for en sddan utgang
kommer spelen att avgéras som ogiltiga om det officiella resultatet forklaras som sadant. For
avgorande dndamal av matcher, vars resultat forklaras som antingen majoritetsavgjort eller delat
oavgjort, kommer resultatet att betraktas som oavgjort och erbjudandena kommer att avgéras i
enlighet med det.

Spel som refererar till varaktigheten av rond/match representerar den faktiska tiden som
ronden/matchen har pagatt, det &r som ar tillampligt, beroende pa den schemalagda varaktigheten
av ronden/matchen. Exempelvis, ett spel pa Over 4.5 totala ronder kommer att avgéras som Over nir
den femte ronden har pagatt i tva minuter och trettio sekunder.

Avgoranden som baseras pa statistikbaserade erbjudanden sdsom “kdampen som har flest
nedslagningar” eller “kampen som har flest betydande slag” kommer att avgtras som baserade pa
resultaten som publiceras av den styrande organisationen eller den erkant officiella partnern for
sadan statistik. Avgorande kommer att baseras i enlighet med den definition som den styrande
organisationen har publicerat i sagda statistik. . | de fall dar bada kdmparna férklaras ha uppnatt
samma resultat och en sadan utgang inte har varit tillganglig som en majlig utgang for spelandamal



kommer spel att ogiltigforklaras.

12) Marknader som jamfér eller sammanstiller olika matcher fran samma kort sasom “Totalt antal

KO/Tekniska KO pa kortet” eller “Totalt antal matcher som slutar med beslut pa kortet” kommer att
indikera antalet matcher som erfordras dga rum pa kortet eller ange det specifika avsnitt pa kortet
som spelet relaterar till. Spel kommer att kvarsta om nagon tillamplig match kommer att annulleras
men antalet matcher pa kortet eller det tillampliga specifika avsnittet fortsatter detsamma
(exempelvis: ombokning, utbyte av kimpe eller underkort/prelimindra matcher flyttas upp till
huvudkortet). Om av nagon orsak det angivna antalet matcher inte kommer att dga rum under kortet
eller det specifika avsnittet pa det for vilket spelet refererar till kommer spelet att ogiltigforklaras.

33. Snooker

En match/erbjudande maste slutféras inom turneringens ramverk for att spelen ska gilla oberoende
av andringar i schema osv.

Matchspelserbjudanden baseras pa generella principer om avancemang i turneringar eller
turneringsvinster beroende pa i vilket skede matchen gar. Spelaren som gar vidare till ndsta omgang
eller vinner turneringen anses vinnare i spelet oberoende av matchens varaktighet, tillbakadragande,
diskvalificeringar, etc. Dessa spel kraver att minst en "frame" ska fardigspelas for att gilla.

"Over/Under"-erbjudanden p4 icke slutférda matcher/turneringar dar resultatet redan ar avgjort fére
avbrottet och/eller ndgon fortsattning av spelet omdjligen kan férandra resultatet fér sagda
erbjudanden avgors spelet enligt resultatet som foreligger vid avbrottet. For berdkning av dessa
avgoranden kravs att det minimala antal handelser som skulle kravas for att spelet skulle fa sin
naturliga uppl6sning laggs till vid behov beroende pa antal "frames" som matchen &r avsedd att
spelas. Skulle berdkningen leda till en situation dar inga méjliga forandringar kan paverka resultatet
for erbjudandet avgors spelet som sadant. Se exempel i <Avsnitt C, Paragraf 28.3> for referens.

Handikappspel krdver att alla planerade set spelas for att spelen ska gilla med undantag i hdandelse av
att resultatet redan ar klart fore avbrottet och/eller ndgon fortsattning av spelet omgjligen kan
forandra resultatet for sagda erbjudanden avgors spelet enligt resultatet som foreligger vid avbrottet.
Se exempel i <Avsnitt C, Paragraf 28.3> f6r referens.

Alla "Ratt resultat", "Udda/jamn" och de erbjudanden som giller vinnare av en specifik period i
matchen (t.ex. "spelare som vinner forsta set" eller "spelare att forst na X frames") kréver att
motsvarande del av matchen slutfors.

Alla typer av erbjudanden som inte specificerats ovan kraver att minst en "frame" slutfors for att spel
ska gélla, med undantag for de som erbjuder resultat som redan ar klart fére avbrottet och fortsatt
spel omojligen kan féréandra resultatet.

| hdndelse av "re-rack” kommer alla spel pa denna specifika "frame” att kvarsta. Alla handelser som
redan har bestamts innan “re-rack” avgérs med undantag for spelerbjudanden om “Totala podng —
Frame” och “Bada spelare uppnar atminstone 20 poadng — Frame”, i vilka fall endast de poang som
gjorts efter “re-rack” kommer att beaktas vid avgérandet.

Erbjudanden som kombinerar en antal hiandelser med en/ett specifik(t) spelare/lag inom en
match/ett evenemang kraver att alla konnotationer som hanfors till spelet maste forstas och
overensstammas med otvivelaktigt. Om en eller flera delar av erbjudandet resulterar i oavgjort
kommer spelet att avgéras som FORLORAT.



9)

Alla erbjudanden som hanfors till en “{x}+break” kommer att avgdras som JA for handelser med ett
resultat pa mer @n och inklusive {x}. Exempelvis, erbjudandet “100+ Break in Frame 1” kommer att
avgoras som JA om resultatet ar exakt 100 i frame 1.

34. Dart

1)

En match/erbjudande maste slutforas inom turneringens ramverk for att spelen ska gélla oberoende
av andringar i schema osv.

Matchspelserbjudanden baseras pa generella principer om avancemang i turneringar eller
turneringsvinster beroende pa i vilket skede matchen gar. Spelaren som gar vidare till ndsta omgang
eller vinner turneringen anses vinnare i spelerbjudandet oberoende av matchens varaktighet,
tillbakadragande, diskvalificeringar osv., under forutsattning att matchen verkligen pabérjas.

"Over/Under"-erbjudanden p3 icke slutférda matcher/turneringar dar resultatet redan &r avgjort fore
avbrottet och/eller nagon fortsattning av spelet omajligen kan féréndra resultatet for sagda
erbjudanden avgors spelet enligt resultatet som foreligger vid avbrottet. For berdkning av dessa
avgoranden kravs att det minimala antal handelser som skulle kravas for att spelet skulle fa sin
naturliga uppldsning laggs till vid behov beroende pa antal "legs" som matchen ar avsedd att spelas.
Skulle berdkningen leda till en situation dar inga mojliga forandringar kan paverka resultatet for
erbjudandet avgors spelet som sadant. Se exempel i <Avsnitt C, Paragraf 28.3> for referens.

Handikappspel kraver att alla planerade set spelas for att spelen ska gdlla med undantag i hdndelse av
att resultatet redan ar klart fore avbrottet och/eller nagon fortsattning av spelet oméjligen kan
forandra resultatet for sagda erbjudanden avgors spelet enligt resultatet som foreligger vid avbrottet.
Se exempel i <Avsnitt C, Paragraf 28.3> for referens.

Alla "Ratt resultat", "Udda/jamn" och de erbjudanden som géller vinnare av en specifik period i
matchen (t.ex. "spelare som vinner forsta set" eller "spelare att forst na X set") kraver att
motsvarande del av matchen slutférs

Alla typer av erbjudanden som inte specificerats ovan kraver att minst ett set slutfors for att spel ska
gdlla, med undantag for de som erbjuder resultat som redan ar klart fore avbrottet och fortsatt spel
omodjligen kan forandra resultatet.

Erbjudanden som kombinerar en antal handelser med en/ett specifik(t) spelare/lag inom en
match/ett evenemang kraver att alla konnotationer som hanfors till spelet maste forstas och
overensstammas med otvivelaktigt. . Om en eller flera delar av erbjudandet resulterar i oavgjort
kommer spelet att avgéras som FORLORAT.

Alla erbjudanden som hanfors till en “{x}+checkout” kommer att avgéras som JA for handelser med
ett resultat pa atminstone och inklusive {x}. Exempelvis, erbjudandet “100+Checkout — Leg 1”
kommer att avgdras som JA om resultatet ar exakt 100 i Leg 1.



D. Kapplopning

1. HASTKAPPLOPNING

i. Alla spel styrs av Tattersalls regler for spel sa som de aterges pa
http://www.tattersallscommittee.co.uk/. Dessa regler galler for betalning av spel om
nagot skulle intraffa som inte omfattas av reglerna i detta avsnitt.

1. Allmédnna regler

a) Termen 'bortom malstolpen’ tillhor den sekvens i vilka hdstarna slutfér loppet och
den hiander innan bekraftelsen av det officiella resultatet fran tavlingsdagens
funktionarer.

b) Om inget annat anges kommer alla spel att slutligen avgoras baserade pa de officiellt
bekraftade resultaten fran tavlingsdagens funktionarer, X300006ljande resultat bortom
malstolpen och eventuella forfragningar eller invandningar har beslutats om.

c) I de fall dar det officiella resultatet har bekraftats men dndras senare, oavsett om det
beror pa diskvalificering, nagot fel, eller av ndgon annan orsak, kommer endast den
inledande bekriftelsen av det officiella resultatet fran funktionarerna pa
kapplopningsdagen att betraktas for avgérande.

d) Nar tavlingsdagens funktionarer bekraftar en hast som startande kommer
avgorandet av alla spel att ske baserat pa det officiella resultatet, om inget annat anges.
e) Om tavlingsdagens funktionarer forklarar att en hast deltar enbart for fickpengari ett
lopp, kommer spel pa ett sddant val att ogiltigforklaras och ett avdrag enligt regel 4 kan
komma att tilldmpas pa spel pa andra hastar i loppet.

f) Kopplade hastar betraktas som separata enheter for spelandamal.

g) Tva prissattningsalternativ finns tillgangliga: att anvanda oddset vid tidpunkten nar
insatsen gors, vilket kallas 'fast odds' (FO), eller att vadlja 'startpriset’ (SP). SP-odds
bestdms av oddset nar loppet pa borjas, som har tillhandahallits oss fran var
dataleverantor. Om nagot SP-odds inte ges kommer det slutliga oddset som finns
tillgangligt for spel att fungera som ersattning. "Tote” eller "pari-mutuel dividends”
betraktas inte for SP-andamal. Avgérande av FO- och SP-spel kan bli foremal for
justeringar pa grund av dott lopp och avdrag enligt regel 4. Se regel D.1.4.

h) I den handelse att ett lopp stélls in eller skjuts upp efter att det slutliga startfaltet har
bekriftats, kommer alla spel att ogiltigférklaras, med undantag for de fall som anges i
regel D.1.1.ia.

i) Ifall ett stort lopp eller mote skjuts upp, vilket kommer att bedémas efter vart
gottfinnande, behaller vi ratten att pasta att alla spel som har utforts efter de slutliga
forklaringarna kommer att kvarsta som giltiga, under forutsattning att:

e Forklaringarna ar stangda for nya spelare och

e tavlingsplatsen ar oférandrad.

j)  handelse att loppet utfors pa ett annat underlag an det som ursprungligen var
planerat, sdsom ett byte fran gras- till grus-/allvidersbana eller vice versa, kommer
spelet att kvarsta savida inte sarskilda villkor som anges i regel D.1.1.ia. uppfylls.



k) Om en tjuvstart eller ndgot annat pabud gor att ett lopp maste utforas igen kommer
alla spel att kvarsta som giltiga och avgoras baserat pa resultaten i det nya loppet. Under
forutsattning att det nya loppet utfors enligt regel D.1.1.ia.

1) Ett lopp definieras som 'walkover’ om endast en (1) hast deltar i loppet. Om detta
hdander kommer alla spel att ogiltigforklaras, om inte annat anges.

m) I lopp dar tva eller flera hastar paborja loppet men ingen lyckas slutféra det, kommer
alla spel att betraktas som ogiltiga, om inte annat anges.

n) 'Icke angiven favorit' (fav) och 'Icke angiven andra favorit' (2fav) tilldelas det baserat
pa foljande villkor:

e Hasten med lagsta SP-odds tilldelas som icke angiven favorit.

e [ de fall dar tva eller flera hastar har samma, lagsta SP-odds, betraktas hasten med
lagsta startnummer som icke angiven favorit.

e Hasten med nast lagsta SP-odds, eller nast lagsta startnummer i hdndelse av oavgjort
med den icke angivna favoriten, betraktas som icke angiven andra favorit.

» Om en hast stryks men fortfarande hanfors till icke angiven favorit pa grund av
avsaknaden av en ny marknad, kommer den att avforas for avgorande andamal.

o) [ hdandelse att reserver kommer regel 4 att tillampas pa alla hastar, forutom om en
reserv misslyckas att kvalificera sig for loppet. Om en reserv kommer in i loppet pa
grund av tillbakadragningar och sedan sjalv dras tillbaka tillampas fortfarande regel 4.

2. Dubbelt resultat

a) I hiandelse att tavlingsdagens funktionarer reviderar ordningen for passeringen av
malstolpen innan bekraftelsen av det officiella resultatet, kommer avgorandet att
aterspegla bade den tidigare ordningen for passeringen av malstolpen och det officiella
resultatet, med undantag som anges under féljande omstdandigheter.

i) Loppet avgors utanfor Storbritannien, Irland och Sydafrika.

ii) Spel pa foljande marknader: "ante-post” (spel innan marknaden har
oppnat)/framtida kapplopning, “forecast” (prognos), "tricast” (de tre forst placerade),
"each-way your way” (spel pa bade vinst och placering), "to place” (att placera sig), spel
utan "insure-bet/money-back” (forsakrat spel/pengar tillbaka), matchspel,
favoritspecialer, ackumulatorspecialer, jockeyspecialer, tranarspecialer eller nagon
annan special enligt vart gottfinnande.

iii) Hasten och jockeyn har slutfort fel bana.

iv) Hasten bar fel vikt eller jockeyn misslyckades att vaga in.

v) Loppen forklaras ogiltiga.

vi) Ett resultat fel av domaren eller dataleverantéren innan det officiella resultatet.

3. Ante-Post (spel innan marknaden har éppnat)/framtida kapplopning

a) For att ett spel ska betraktas som ‘ante-post’ eller ‘framtida kapplopning’(AP), maste
spelet utforas innan bekraftelsen for det slutliga startfaltet.
b) AP-spel kommer att ogiltigférklaras vid foljande omstandigheter:

i) Om férutsattningarna for loppet dndras;
ii) Om tavlingsplatsen dndras;



iii) Om en hast utesluts, vilket hanvisar till det forfarande i vilket en hast inte blir
godkanns om ett lopp har for manga deltagare.;

iv) Om en icke.deltagare deklareras pa en marknad som ar specifikt utmarkt
‘non-runner money back’ (NRMB).

c) [ handelse av ett lopp kors om eller skjuts upp kommer alla AP-spel att kvarsta, under
forutsattning att féljande villkor uppfylls:

e Loppet kors inom 7 dagar fran det ursprungligen schemalagda datumet.

« Villkoren for loppet forblir oférandrade.

e Platsen for loppet ar oférandrad.

e Anmalningar till loppet 6ppnas inte ater.

d) Om ett lopp installs, forklarat ogiltigt eller uppskjuts utan att uppfylla villkoren som
anges i regel D.1.3.c kommer alla AP-spel att ogiltigforklaras.

e) I handelse att ett lopp inte sker sdsom planerat, forbehaller vi oss ratten att lamna
AP-marknaden utan avgorande, beroende pa ytterligare information om omlaggning av
loppet inom den tidsram som anges av regel D.1.3.c.

f) Avdrag enligt regel 4 tillampas inte pd AP-marknader, men regler om dott lopp
tillampas enligt vad som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>.

g) Villkoren for 'each-way’ pa AP-marknader bestdms vid tidpunkten for spelets
ingdende och ska forbli oférandrade oavsett eventuella forandringar av antalet
deltagare.

4. Regel 4 /avdrag for icke-deltagare

Ett avdrag genomfors for att uppvaga effekterna av hastar som drar sig tillbaka fran ett
visst lopp. Denna justering tillstar att vid farre hastar i ett lopp 6kar sannolikheten att
var och en av de aterstaende hastarna vinner.

a) Avdraget enligt regel 4 berdknas baserat pa oddset(n) for de(n) tillbakadragne(a)
hasten(arna) vid tidpunkten nar de(n) stryks fran vara marknader.

b) Ett enstaka eller flerfaldigt avdrag kan tillampas pa ett spel, med det storsta avdraget
begransat till 90 %. En eftergift gors genom att ett avdrag pa 5 % undantas.

c) Avdrag enligt regel 4 tillampas pa ‘startpriset’ (SP) for en hast nar tillbakadragandet
sker precis innan loppet och det inte finns tillrackligt med tid for att en ny marknad.

d) Avdrag for spel pa bade vinnare och ‘each-way* baseras pa nedanstaende tabell.
Exempelvis, om ett spel utférs med decimal odds 13.0 (12/1) och en annan deltagare
med decimal odds 3.25 (9/4) drar sig tillbaka, tilldampas ett avdrag pa 30 %. Det
omraknade decimaloddset blir da 9.40. Avdraget kan berdknas genom att anvanda
formeln: (Odds minus 1) delat med 100, multiplicerat med (100 minus avdragsvardet),
och sedan lagga till 1. I detta exempel blir berakningen (13.0-1) /100 * 70 + 1 = 9.40.

Decimalodds Brakdelsodds Avdrag
1.12 eller lagre 1/9 eller lagre 90%
1.13-1.19 1/8-2/11 85%
1.20 - 1.27 1/5-27/100 80%
1.28-1.33 7/25-33/100 75%

1.34 - 1.44 1/3-11/25 70%



1.45-1.57 4/9-11/20 65%
1.58 - 1.66 4/7 -13/20 60%
1.67 - 1.83 4/6 -41/50 55%
1.84 -1.99 5/6 -49/50 50%
2.00-2.24 Lika - 6/5 45%
2.25-2.59 5/4-31/20 40%
2.60-2.79 8/5-7/4 35%
2.80 - 3.39 9/5-47/20 30%
3.40 -4.19 12/5-3/1 25%
4.20 - 5.49 16/5-22/5 20%
5.50 - 6.99 9/2-23/4 15%
7.00 - 10.99 6/1-19/2 10%
11.00 och hogre 10/1 och hogre 0%

e) Den ovanstaende tabell omfattar odds som visas bade i decimal- och brakdelsformat.
Om decimalalternativet saknas en motsvarande brakdelsekvivalent forbehaller vi oss
ratt att genomfora avdraget enligt regel 4 baserat pa decimaltabellen.

5. Exotiska speltyper

Exotiska spel tillampas enbart pa namngivna hastar. Om det finns en icke-deltagare i ett
exotiskt kombinationsspel kommer spelet som innehaller icke-deltagare att
ogiltigférklaras, medan andra spel inom det exotiska kombinationsspelet forblir giltiga.
a) Prognoser

Prognos for férsta och andra plats (SFC)

SFC mojliggor spel pa slutplaceringen for de forsta- och andraplacerade hastarnai ett
lopp.

Inverterad prognos (RFc)

RFC mojliggor spel pa resultatet for de forsta- och andraplacerade hédstarna i ett lopp,
oavsett deras inbordes slutplaceringsordning. Detta spel kan ses sasom tva (2) separata
SFC-spel, ett (1) pa vardera resultatet.

Kombinationsprognos (CFC)

CFC mojliggor att ange tre (3) eller flera val i ett visst lopp. For att vinna spelet kravs det
att tva (2) av de utvalda hastarna slutar pa forsta- och andraplaceringarna, oavsett
ordningen.

i) Prognoser finns tillgangliga i lopp med tre (3) eller fler deltagare.

ii) Prognosspel avgors i enlighet med SFC-dividenden. Om av ndgon orsak en
SFC-dividend inte anges kommer spelen att ogiltigférklaras.

b) Tricast

Tricast, prognos for féorsta, andra och tredje plats (STC)

STC ar ett spel om exakt slutplacering for de forsta-, andra- och tredjeplacerade
hastarna i ett lopp.

Kombinationstricast (CTC)

CTC ar ett spel om slutplacering for de forsta-, andra- och tredjeplacerade histarnai ett
lopp, oavsett deras ordning.



i) Tricast tillampas i lopp dar en STC-dividend férklaras och avgors baserat pa
STC-dividenden. Vid avsaknad av en forklarad STC-dividend behandlas spelet som en
SFC pa att valt alternativ om att slutligen uppna en forsta- eller andraplacering samt att
tredjeplaceringen inte raknas med.

6. Marknader for vinst, 'Each-way’ och derivat

a) Regler om dott lopp och avdrag enligt regel 4 tillampas pa alla marknader for vinst,
"Each-way’ och derivat

i) Vinst
Ett spel pa 'vinst' bestdr av en enkel insats pa vald hast och den betraktas enbart som
lyckad om den valda hasten vinner loppet.

ii) ’Each-way’

Ett spel pa 'each-way' bestar av tva separata spel—ett spel pa 'vinst' och ett spel pa
'placering'. .

» Standardvillkor for spel pa 'each-way’ som anger villkoren for placeringskomponenten
i spel pa ’each-way’ foljer nedan.

e [ de fall dar extra platser tillhandahalls kan brakdelen komma att dndras fran en
fjardedel (1/4) till en femtedel (1/5) enligt vart gottfinnande och kan férandras efter
spelets utférande.

« Villkoren for varje spel pa 'each-way’ beror pa det faktiska antalet deltagare och inte
startfaltets storlek vid tidpunkten for spelets utférande. I de lopp dar en extra plats
erbjuds reserverar X3000 sig ratten att dra tillbaka de(n) extra platsen(erna). Om de
utokade platsvillkoren dras tillbaka kommer spelen att avgoras enligt de standardvillkor
som anges nedan.

 Har foljer standard platsvillkor for spel pa 'each-way’.

Handikappslopp:

2-4 deltagare = Endast vinst

5-7 deltagare = 1/4 oddset 1, 2

8-11 deltagare = 1/5 oddset 1, 2, 3

12-15 deltagare = 1/4 oddset 1, 2, 3

16 eller fler deltagare = 1/4 oddset 1, 2, 3, 4

Icke-handikappslopp:

2-4 deltagare = Endast vinst

5-7 deltagare = 1/4 oddset 1, 2

8 eller fler deltagare = 1/5 oddset 1, 2, 3

« ‘Each-way’ dubblar, tripplar och ackumulatorer avgérs med vinstdelen som motsvarar
att alla hastar vinner och placeringsdelen som motsvarar att alla hdstar placerar sig.

» Exempelvis, vid placering for en fyrahéstars ‘each-way‘ ackumulator, kvarstar
vinstdelen av spelet pa ‘each-way* endast om alla fyra hiastarna sakrar vinsten. Om tre
hastar vinner och den fjarde placerar sig, bedoms vinstkomponenten for ‘each-way*
ackumulator som forlorad, medan placeringsdelen av ‘each-way‘ ackumulator erkdnns
som vunnen.

» Placeringsodds bestims genom att subtrahera 1, som representerar insatsen, fran
decimaloddset. Detta resultat divideras sedan med brakdelsvillkoret och adderas med 1



for att slutfora berdkningen. Exempelvis, om en hast har ett odds pa 5/1 i ett lopp med
brakdelsvillkor pa en femtedel (1/5) blir det berdknade placeringsoddset, uttryckt som
decimal odds, 2,0. I detta exempel blir berdkningen (6,0 -1) /70 + 1 = 2,0.

e | de fall nar icke-deltagare minskar ett startfilts storlek fran minst fem till hogst fyra,
behandlas spelet pa placeringsdelen for ‘each-way‘ som ett spel pa endast vinnare och
omvandlar spelet pa ‘each-way’ fran vinst-placering till vinst-vinst.

iii) ‘Each-way your way*

* Precis som pa alla marknader for ‘each-way’, beror antal placeringar pa det faktiska
antalet deltagare, inte pa antalet placeringar vid tidpunkten for spelets utforande.
Nar antalet deltagare minskas till den grans att det minskar standard spelplatser for
‘each-way‘ kommer antalet platser i ‘each-way* ocksa att minskas. Det betyder att
antalet plaster kommer att minskas nar antalet deltagare minskas fran sexton till femton
(endast for handikapp), fran atta till sju och fran fem till fyra.

Spel kommer att ogiltigférklaras om antalet deltagare ar lika med antalet platser for
vilket spelet avses efter att en minskning har skett av antalet deltagare.

» Spel begransas till endast enkla ‘each-way"

 Avdrag enligt regel 4 bestams av oddset for den tillbakadragna hasten i varje
motsvarande marknad.

iv) To place (att placera sig)

» Sa snart ett spel pa ‘to place’ (vilket inte far blandas ihop med spel pa ‘each-way‘) har
bekriftats, forblir antalet placeringar oférdandrat, oberoende av X30006ljande
forandringar i startfaltets storlek. Men om antalet deltagare minskar till att bli lika med
eller mindre dn det angivna antalet placeringar kommer spel att ogiltigférklaras.

« [ handelse av icke-deltagare, att spela pa kvarvarande hastar kan resultera i avdrag
enligt regel 4 baserat pa nedanstaende tabell.

« Ett enstaka eller flerfaldigt avdrag kan tillampas pa ett spel, med det storsta avdraget
begransat till 90 %. En eftergift gors genom att ett avdrag pa 5 % undantas.

Decimalodds Brakdelsodds 2 placeringar 3 placeringar 4 placeringar
1.12 eller lidgre 1/9 eller lagre 45% 30% 20%
1.13-1.19 1/8-2/11 40% 30% 20%
1.20-1.27 1/5-27/100 40% 25% 20%
1.28-1.33 7/25-33/100 35% 25% 20%
1.34 - 1.44 1/3-11/25 35% 25% 15%
1.45-1.57 4/9-11/20 30% 20% 15%
1.58 - 1.66 4/7 -13/20 30% 20% 15%
1.67 - 1.83 4/6 -41/50 25% 20% 15%
1.84-1.99 5/6 -49/50 25% 15% 10%
2.00-2.24 Lika - 6/5 20% 15% 10%
2.25-2.59 5/4-31/20 20% 15% 10%
2.60-2.79 8/5-7/4 15% 10% 10%
2.80 - 3.39 9/5-47/20 15% 10% 0%
3.40-4.19 12/5-3/1 10% 10% 0%
4.20-5.19 16/5-4/1 10% 0% 0%
5.20 och hogre 21/5 och hogre 0% 0% 0%



e Den ovanstaende tabell omfattar odds som visas bade i decimal- och brakdelsformat.
Om decimalalternativet saknas en motsvarande brakdelsekvivalent forbehaller vi oss
ratt att genomfora avdraget enligt regel 4 baserat pa decimaltabellen.

v) Betting without (Spel utan marknad)

e Avgorandet betraktar inte de exkluderade hastar i varje marknad motsvarande
'betting without'.

« Villkoren for ‘each-way’, enligt regel D.6.a.ii, bestdms av antalet deltagare i varje
respektive marknad for 'betting without'.

 Avdrag enligt regel 4 bestams av oddset for den tillbakadragna hasten i varje
motsvarande marknad for 'betting without'.

« [ hdndelse att en icke-deltagare lamnar kvar endast en (1) angiven hast i ett spel utan
marknad, eller om det inte finns ndgon som slutfor ett lopp exkluderade spelet utan
hastar, kommer alla spel att forklaras ogiltiga.

vi) Insure-bet/money-back (forsdkrat spel/pengar tillbaka)

Ett spel pa hasten som vinner loppet, men om hésten slutar pa andra eller tredje plats,
beroende pa marknaden, aterbetalas insatsen.

* Om ett lopp reduceras till hogst fyra (4) deltagare, kommer alla spel att
ogiltigforklaras.

7. Distance markets (Avstandsmarknader)

a) Avgorandet av alla avstandsspel baseras pa avstanden 'bortom malstolpen' mellan
forsta och andra plats, under forutsattning att respektive hastar och jockeys har
genomfort korrekt bana och burit korrekt vikt. Om en hast diskvalificeras av angivna
orsaker kommer den att uteslutas fér avgérande andamal.

b) De avstdnd som meddelas av vara dataleverantdrer anvands for avgorande andamal.
¢) Om vinstmarginalen ar mindre an en langd tillampas f6ljande numeriska varden.
Dott lopp (dh) = 0 langder

Nos (nse) = 0.05 av en langd

Kort huvud (shd) = 0.1 av en langd

Huvud (hd) = 0.2 av en ldngd

Nacke (nk) = 0.3 av en langd

Halv langd (1/2) = 0.5 av en langd

Trekvarts langd (3/4) = 0.75 av en langd

d) Det maximala antalet ‘langder’ i varje lopp ar tolv (12) langder for 'Flat Racing’ och
trettio (30) langder for 'National Hunt Racing’. | hdndelse av endast en (1) slutférande
hast tillampas det maximala avstandet for avgorande.

i) Meeting winning distance (Vinnande métesavstdnd)

Ett spel pa de totala vinnande avstanden vid ett visst mote.

e Arabiska lopp och valgorenhetslopp exkluderas for avgorande, om inte annat anges.
« [ handelse av 'walkover' eller om inget officiellt resultat forklaras (t.ex. alla hastar
misslyckas att delta), kommer de féljande langderna att laggas till totalresultatet: fem
(5) langder for 'Flat Racing’ och tolv (12) langder for 'National Hunt Racing’, inklusive
"National Hunt Flat’-lopp.

e Om ett mote innehdller minst ett (1) lopp som stélls in, skjuts upp eller forklaras



ogiltigt, kommer alla spel i detta mote att ogiltigforklaras. Men om spel redan har
beslutats innan loppet stélls in, skjuts upp eller forklaras ogiltigt, med inget annat
mojligt resultat, avgors det i enlighet med det beslutade resultatet.

ii) Race winning avstdnd (Vinnande avstdnd i loppet)

Ett spel pa det vinnande avstandet vid ett visst lopp.

e | handelse av 'walkover' eller om inget officiellt resultat férklaras (t.ex. alla hastar
misslyckas att delta), kommer alla spel att ogiltigforklaras.

iii) Winning distance of listed horse (Vinstavstdnd fér angiven hdst)
Ett spel pa det specifika avstdnd som hasten vinner loppet med.
e Om 'walkover' intraffar kommer alla spel pa denna marknad att forklaras ogiltiga.

iv) Handikappsspecial

« Varje hast tilldelas ett handikapp i langder. Marknadsvinnaren identifieras som den
deltagare som for vilken handikappet betraktas tillsammans med loppsresultatet och
darvid bedoms ha slagit alla andra deltagare.

» Regler om dott lopp och avdrag enligt regel 4 kan komma att tillampas.

8. Specialer

a) 'Walkover', arabiska lopp och valgorenhetslopp exkluderas fran avgorande for alla
specialmarknader, om inte annat anges.

b) Nar termen 'placering’ namns i spelerbjudandet, avgors spel i enlighet med det antal
placeringar som tilldelats for spel pa standard ‘each-way‘ och inga ytterligare platser
tillats. Dessutom kommer sadana spel att underkastas samma regler och villkor som
galler icke-deltagare, sa som anges i regeln D.1.6.a.ii, forsavitt specifika, alternativa
villkor anges.

i) Matchspel

 Den hast som dstadkommer den basta slutplaceringen bland dem som fortecknas pa
marknaden avgors som vinnare.

e Regler om dott lopp kan komma att tillampas.

e [ hdandelse att ingen av de fortecknade hastarna slutfér loppet kommer alla spel pa
marknaden att ogiltigférklaras.

e Om atminstone en (1) av de fortecknade hastarna ar icke-deltagare kommer alla spel
att ogiltigforklaras.

ii) Favoritspecialer

Ett spel pa ett angivet antal favoriter, med alternativ fér antingen 'vinst' eller 'placering’
vid ett fortecknat mote. Ett spel pa ett tilldelat antal favoriter med alternativ for
antingen 'vinst' eller 'placering’ under ett fortecknat mote. For avgorande dndamal pa
‘favoritspecialer’ dndras definitionen av favorit, sd som anges i regeln D.1.1.n, till
foljande:

| handelse av gemensamma eller delade favoriter kommer alla hastar att betraktas
som ‘favorit’ for avgérande andamal.

e [ handelse att atminstone ett (1) lopp inte sker av ndgon anledning kommer spelen
under detta mote att ogiltigférklaras. Men om spel redan har beslutats innan loppet
avbryts avgors det i enlighet med det beslutade resultatet, eftersom inget annat resultat



ar mojligt.

e Vinnare av dott lopp betraktas som direkta vinnare for avgérande dandamal.

iii) Accumulator specials (ackumulatorspecialer)

Ett spel som utfors pa angivna hdstar som antingen ‘vinner’ eller ‘placerar sig’ i det
fortecknade loppet, beroende pa vad som ar tillampligt.

| handelse att nagon av de fortecknade hastarna inte deltar av ndgon anledning
kommer alla spel att ogiltigforklaras, forutom da ante-post regler tillampas pa alla
fortecknade hastar.

e Vinnare av dott lopp betraktas som direkta vinnare for avgérande dandamal.

iv) Jockeyspecialer

Ett spel utfort pa angiven jockey fér antingen ‘vinst’ eller ‘placering’, beroende pa vad
som ar tillampligt, pa bokade ritter vid ett visst mote.

* Om jockeyn inte rider vid det angivna motet kommer alla spel att ogiltigforklaras.

« [ hdndelse att en jockey missar en (1) eller fler av sina bokade ritter av nagon
anledning kommer mdjliga resultat att beaktas, medan de som inte kunde bestimmas
kommer att ogiltigforklaras.

* Jockeyspecialer betraktas endast en jockeys bokade ritter. Eventuellt ytterligare ritter
som en jockey har inhdmtat under ett métet kommer inte att betraktas for avgorande
andamal.

e Vinnare av dott lopp betraktas som direkta vinnare for avgérande andamal.

v) Trdnarspecialer

Ett spel pd om angiven tranare for antingen ‘vinst’ eller ‘placering’, beroende pa vad som
ar tillampligt, med hastar enligt sin tranarlicens pa ett visst mote.

e Om tranaren inte innehar nagon deltagare vid det angivna motet kommer spel att
ogiltigforklaras.

e Om en trdnare inte langre representerat i minst ett (1) pa grund av om loppet stalls in,
skjuts upp eller forklaras ogiltigt kommer mdojliga resultat att betraktas, medan de som
inte kunde bestaimmas kommer att ogiltigférklaras.

e Vinnare av dott lopp betraktas som direkta vinnare for avgérande dandamal.

9. In-running (Spel under pagaende lopp)

a) Spel som endast avser vinst och fast odds.

b) En spelfordrojning kan komma att genomforas enligt vart gottfinnande.

c) Spel blir ogiltiga om loppet inte slutfors och inget officiellt resultat bekraftas. Se regel
D.1.1.b.

d) Spel utférda efter loppet har avslutats kommer att ogiltigférklaras.

e) Regler om dott lopp tillampas.

2. HUNDKAPPLOPNING
1) Allménna regler for hundkapplopning

a) Om inget annat anges utfors spel pa angivna hundar i stéllet for nummer pa
startgrindar.
b) Om inget annat anges avgors alla spel baserat pa det officiellt bekridftade resultatet.



c) I de fall dar det officiella resultatet har bekraftats men dndras senare, oavsett om det
beror pa diskvalificering, nagot fel, eller av ndgon annan orsak, kommer endast den
inledande bekraftelsen av det officiella resultatet att betraktas fér avgérande.

d) Tva prissattningsalternativ finns tillgingliga: att anvianda oddset vid tidpunkten nar
insatsen gors, vilket kallas 'fast odds' (FO), eller att vadlja 'startpriset’ (SP). SP-odds
bestidms av oddset nar loppet pa borjas, som har tillhandahallits oss fran var
dataleverantor. Om nagot SP-odds inte ges kommer det slutliga oddset som finns
tillgangligt for spel att fungera som ersattning. Om inga FO- eller SP-odds finns
tillgangliga for ett lopp fran var dataleverantdér kommer alla spel att ogiltigférklaras.
"Tote” eller "pari-mutuel dividends” betraktas inte for SP-dandamal. Avgérande av FO-
och SP-spel kan bli foremal for justeringar pa grund av dott lopp eller avdrag enligt regel
4. Seregel D.2.3.

e) [ den handelse att ett lopp stélls in eller skjuts upp efter att det slutliga startfaltet har
bekriftats, kommer alla spel att ogiltigférklaras, med undantag for de fall som anges i
regel D.2.1.g.

f) Ifall ett stort lopp eller mote skjuts upp, vilket kommer att bedémas efter vart
gottfinnande, behaller vi ratten att pasta att alla spel som har utforts efter bekraftelsen
av det slutliga startfaltet kommer att kvarstd som giltiga, under forutsattning att:

o det slutliga startfaltet ar stangt for nya spelare och

« tavlingsplatsen ar oférandrad.

g) Om ett evenemang forklaras som 'inget lopp' eller ndgot annat pabud gor att ett lopp
maste utforas igen kommer alla spel att kvarsta som giltiga och avgoras baserat pa
resultaten i det nya loppet. Om inget nytt lopp sker samma dag kommer alla spel att
ogiltigforklaras.

h) 'Icke angiven favorit' (fav) och 'Icke angiven andra favorit' (2fav) tilldelas det baserat
pa foljande villkor:

» Hunden med lagsta SP-odds tilldelas som icke angiven favorit.

e [ de fall dar tva eller flera hundar har samma, lagsta SP-odds, betraktas hunden med
lagsta startnummer som icke angiven favorit.

* Hunden med nast lagsta SP-odds, eller nast ldgsta startnummer i hdndelse av oavgjort
med den icke angivna favoriten, betraktas som icke angiven andra favorit.

e Om en hund stryks men fortfarande hanfors till icke angiven favorit pa grund av
avsaknaden av en ny marknad, kommer den att avforas for avgorande andamal.

2. Ante-Post (spel innan marknaden har 6ppnat)/framtida kapplopning

a) For att ett spel ska betraktas som ‘ante-post’ eller ‘framtida kapplopning’(AP), maste
spelet utforas innan det slutliga startfaltet har bekraftats.

b) AP-spel kommer att ogiltigférklaras vid féljande omstandigheter:

i) Om tavlingsplatsen dndras.

ii) Om en icke-deltagare forekommer pa en marknad som ar specifikt utmarkt som
‘non-runner money back’ (NRMB).

c) [ hiandelse av ett lopp kors om eller skjuts upp kommer alla AP-spel att kvarstd, under
forutsattning att féljande villkor uppfylls:

 Loppet kors inom 7 dagar fran det ursprungligen schemalagda datumet.

» Villkoren for loppet forblir oférandrade.



 Tavlingsplatsen ar oférandrad.

e Anmalningar till loppet 6ppnas inte ater.

d) Om ett lopp installs, forklarat ogiltigt eller uppskjuts utan att uppfylla villkoren som
anges i regel D.2.2.c kommer alla AP-spel att ogiltigforklaras.

e) Skulle ett lopp inte ske sdsom planerat, forbehaller vi oss ratten att lamna
AP-marknaden utan avgorande, beroende pa ytterligare information om eventuell
omldggning av loppet inom den tidsram som anges av regel D.2.2.c.

f) Avdrag enligt regel 4 tillampas inte pd AP-marknader, men regler om dott lopp
tilldmpas enligt vad som anges i <Avsnitt B, Paragraf 5.14>.

g) Villkoren for ‘each-way‘ pa AP-marknader bestdms vid tidpunkten for spelets
ingdende och ska forbli oforandrade oavsett eventuella féorandringar av antalet
deltagare.

3) Regel 4/avdrag for icke-deltagare

Ett avdrag genomfors for att uppvaga effekterna av hundar som drar sig tillbaka fran ett
visst lopp.

a) Avdraget enligt regel 4 berdknas baserat pa oddset(n) for de(n)

tillbakadragne(a) hunden(arna) vid tidpunkten nar de(n) stryks fran vara marknader.
b) Ett enstaka eller flerfaldigt avdrag kan tillampas pa ett spel, med det storsta avdraget
begransat till 90 %. En eftergift gors genom att ett avdrag pa 5 % undantas.

c) Avdrag enligt regel 4 tillampas pa ‘startpriset’ (SP) for en hund nar tillbakadragandet
sker precis innan loppet och det inte finns tillrackligt med tid for att en ny marknad.

d) Avdrag for spel pa bade vinnare och ‘each-way‘ baseras pa nedanstdende tabell.
Exempelvis, om ett spel utférs med decimal odds 13.0 (12/1) och en annan deltagare
med decimal odds 3.25 (9/4) drar sig tillbaka, tillampas ett avdrag pa 30 %. Det
omraknade decimaloddset blir da 9.40. Avdraget kan berdaknas genom att anvanda
formeln: (Odds minus 1) delat med 100, multiplicerat med (100 minus avdragsvardet),
och sedan lagga till 1. I detta exempel blir berdakningen (13.0-1) /100 * 70 + 1 = 9.40.

Decimalodds Brakdelsodds Avdrag
1.12 eller lagre 1/9 eller lagre 90%
1.13-1.19 1/8-2/11 85%
1.20-1.27 1/5-27/100 80%
1.28-1.33 7/25-33/100 75%
1.34 - 1.44 1/3-11/25 70%
1.45 - 1.57 4/9-11/20 65%
1.58 - 1.66 4/7 -13/20 60%
1.67 - 1.83 4/6-41/50 55%
1.84-1.99 5/6 -49/50 50%
2.00-2.24 Lika - 6/5 45%
2.25-2.59 5/4-31/20 40%
2.60-2.79 8/5-7/4 35%
2.80 - 3.39 9/5-47/20 30%
3.40 - 4.19 12/5-3/1 25%
4.20 - 5.49 16/5-22/5 20%
5.50 - 6.99 9/2-23/4 15%
7.00 - 10.99 6/1-19/2 10%

11.00 och hégre 10/1 och hogre 0%



e) Den ovanstdende tabellen omfattar odds som visas bade i decimal- och
brakdelsformat. Om decimalalternativet saknas en motsvarande brakdelsekvivalent
forbehaller vi oss ratt att genomfora avdraget enligt regel 4 baserat pa decimaltabellen.

4. Exotiska speltyper

Exotiska spel tillampas enbart pa namngivna hundar. Om det finns en icke-deltagare i ett
exotiskt kombinationsspel kommer spelet som innehaller icke-deltagare att
ogiltigférklaras, medan andra spel inom det exotiska kombinationsspelet forblir giltiga.
a) Prognoser

Prognos for forsta och andra plats (SFC)

SFC mojliggor spel pa slutplaceringen for de forsta- och andraplacerade hundarna i ett
lopp.

Inverterad prognos (RFC)

RFC mojliggor spel pa resultatet for de forsta- och andraplacerade hundarna i ett lopp,
oavsett deras inbordes slutplaceringsordning. Detta spel kan ses sdsom tva (2) separata
SFC-spel, ett (1) pa vardera resultatet.

Kombinationsprognos (CFC)

CFC mojliggor att ange tre (3) eller flera val i ett visst lopp. For att vinna spelet kravs det
att tva (2) av de utvalda hundarna slutar pa forsta- och andraplaceringarna, oavsett
ordningen.

i) Prognoser finns tillgangliga i lopp med tre (3) eller fler deltagare.

ii) Prognosspel avgors i enlighet med SFC-dividenden. Om av nagon orsak en
SFC-dividend inte anges kommer spelen att ogiltigférklaras.

b) Tricast

Tricast, prognos for férsta, andra och tredje plats (STC)

STC ar ett spel om exakt slutplacering for de forsta-, andra- och tredjeplacerade
hundarna i ett lopp.

Kombinationstricast (CTC)

CTC ar ett spel om slutplacering for de forsta-, andra- och tredjeplacerade hundarna i ett
lopp, oavsett deras ordning.

i) Tricast tillampas i lopp dar en STC-dividend forklaras och avgors baserat pa
STC-dividenden. Vid avsaknad av en forklarad STC-dividend behandlas spelet som en
SFC pa att valt alternativ om att slutligen uppna en forsta- eller andraplacering samt att
tredjeplaceringen inte raknas med.

5. Marknader for vinst, ’'Each-way’ och derivat

a) Regler om dott lopp och avdrag enligt regel 4 tillampas pa alla marknader for vinst,
"Each-way’ och derivat.

i) Vinst

» Ett spel pa 'vinst' bestdr av en enkel insats pa vald hund och den betraktas enbart som
lyckad om den valda hunden vinner loppet.

ii) ’Each-way’
Ett spel pa 'each-way' bestar av tva separata spel—ett spel pa 'vinst' och ett spel pa



'placering'. Alla spel pa ’each-way’ ar inte kvalificerade for tillbakadragande under
pagaende lopp.

« Standardvillkor for spel pa "each-way’ som anger villkoren for placeringskomponenten
i spel pa 'each-way’ foljer nedan.

e [ de fall dar extra platser tillhandahalls kan brakdelen komma att dndras fran en
fjardedel (1/4) till en femtedel (1/5) enligt vart gottfinnande.

» Villkoren for varje spel pa 'each-way’ beror pa det faktiska antalet deltagare och inte
startfaltets storlek vid tidpunkten for spelets utférande. I de lopp dar en extra plats
erbjuds reserverar X3000 sig ratten att dra tillbaka de(n) extra platsen(erna). Om de
utokade platsvillkoren dras tillbaka kommer spelen att avgoras enligt de standardvillkor
som anges nedan.

» Har foljer standard platsvillkor for spel pa ’each-way'".

2-4 deltagare = Endast vinst

5-7 deltagare = 1/4 oddset 1, 2

8-11 deltagare = 1/5 oddset 1, 2, 3

« ‘Each-way‘ dubblar, tripplar och ackumulatorer avgors med vinstdelen som motsvarar
att alla hundar vinner och placeringsdelen som motsvarar att alla hundar placerar sig.

» Exempelvis, vid placering for en fyrahundars ‘each-way‘ ackumulator, kvarstar
vinstdelen av spelet pa ‘each-way* endast om alla fyra hundarna sikrar vinsten. Om tre
hundar vinner och den fjarde placerar sig, bedéms vinstkomponenten for ‘each-way*
ackumulator som forlorad, medan placeringsdelen av ‘each-way‘ ackumulator erkdnns
som vunnen.

» Placeringsodds bestims genom att subtrahera 1, som representerar insatsen, fran
decimaloddset. Detta resultat divideras sedan med brakdelsvillkoret och adderas med 1
for att slutfora berakningen. Exempelvis, om en hund har ett odds pa 5/1 i ett lopp med
brakdelsvillkor pa en femtedel (1/5) blir det berdknade placeringsoddset, uttryckt som
decimal odds, 2.25. I detta exempel blir berdkningen (6.0-1) /4 + 1 = 2.25.

e [ de fall nar icke-deltagare minskar ett startfilts storlek fran minst fem till hogst fyra,
behandlas spelet pa placeringsdelen for ‘each-way* som ett spel pa endast vinnare och
omvandlar spelet pa ‘each-way’ fran vinst-placering till vinst-vinst.

iii) ‘Each-way your way’

* Precis som pa alla marknader for ‘each-way’, beror antal placeringar pa det faktiska
antalet deltagare, inte pa antalet placeringar vid tidpunkten for spelets utforande.
Nar antalet deltagare minskas till den grans att det minskar standard spelplatser for
‘each-way‘ kommer antalet platser i ‘each-way* ocksa att minskas. Det betyder att
antalet plaster kommer att minskas nar antalet deltagare minskas fran sexton till femton
(endast for handikapp), fran atta till sju och fran fem till fyra.

Spel kommer att ogiltigférklaras om antalet deltagare ar lika med antalet platser for
vilket spelet avses efter att en minskning har skett av antalet deltagare.

» Spel begransas till endast enkla ‘each-way".

» Avdrag enligt regel 4 bestams av oddset for den tillbakadragna hasten i varje
motsvarande marknad.

iv) To place (att placera sig)
» Sa snart ett spel pa ‘to place’ (vilket inte far blandas ihop med spel pa ‘each-way‘) har



bekriftats, forblir antalet placeringar oférandrat, oberoende av X30006ljande
forandringar i startfaltets storlek. Men om antalet deltagare minskar till att bli lika med
eller mindre dn det angivna antalet placeringar kommer spel att ogiltigforklaras.

« [ hindelse av icke-deltagare, spel pa kvarvarande hundar kan resultera i avdrag enligt
regel 4 baserat pa nedanstdende tabell.

« Ett enstaka eller flerfaldigt avdrag kan tillampas pa ett spel, med det storsta avdraget
begransat till 90 %. En eftergift gors genom att ett avdrag pa 5 % undantas.

Decimalodds Brakdelsodds 2 placeringar 3 placeringar
1.12 eller lidgre 1/9 eller lagre 45% 30%
1.13-1.19 1/8-2/11 40% 30%
1.20-1.27 1/5-27/100 40% 25%
1.28-1.33 7/25-33/100 35% 25%
1.34-1.44 1/3-11/25 35% 25%
1.45-1.57 4/9-11/20 30% 20%
1.58 - 1.66 4/7-13/20 30% 20%
1.67 -1.83 4/6 -41/50 25% 20%
1.84-1.99 5/6-49/50 25% 15%
2.00-2.24 Lika - 6/5 20% 15%
2.25-2.59 5/4-31/20 20% 15%
2.60-2.79 8/5-7/4 15% 10%
2.80 - 3.39 9/5-47/20 15% 10%
3.40-4.19 12/5-3/1 10% 10%
4.20-5.19 16/5-4/1 10% 0%
5.20 och hogre 21/5 och hogre 0% 0%

e Den ovanstaende tabellen omfattar odds som visas bade i decimal- och
brakdelsformat. Om decimalalternativet saknas en motsvarande brakdelsekvivalent
forbehaller vi oss ratt att genomfora avdraget enligt regel 4 baserat pa decimaltabellen.

v) Betting without (Spel utan marknad)

» Avgorandet betraktar inte de exkluderade hundarna i varje marknad motsvarande
'betting without'.

» Villkoren for ‘each-way’, enligt regel D.5.a.ii, bestdms av antalet deltagare i varje
respektive marknad for 'betting without'.

 Avdrag enligt regel 4 bestams av oddset for den tillbakadragna hunden i varje
motsvarande marknad for 'betting without'.

e [ handelse att en icke-deltagare lamnar kvar endast en (1) angiven hund i ett spel utan
marknad, eller om det inte finns ndgon som slutfor ett lopp exkluderade spelet utan
hundar, kommer alla spel att férklaras ogiltiga.

vi) Insure-bet/money-back (foérsdkrat spel/pengar tillbaka)

Ett spel pd hunden som vinner loppet, men om hunden slutar pa andra eller tredje plats,
beroende pa marknaden, aterbetalas insatsen.

e Om ett lopp reduceras till hogst fyra (4) deltagare, kommer alla spel att
ogiltigforklaras.

6. Distance markets (Avstandsmarknader)



a) Avgorandet av alla avstandsspel baseras pa avstanden 'bortom malstolpen' mellan
forsta och andra plats, under forutsattning att respektive hundar har genomfort korrekt
bana. Om en hund diskvalificeras av angivna orsaker kommer den att uteslutas for
avgorande andamal.

b) De avstdnd som meddelas av vara dataleverantdrer anvands for avgérande dndamal.
¢) Om vinstmarginalen ar mindre an en langd tillampas f6ljande numeriska varden.
Dott lopp (dh) = 0 langder

Nos (nse) = 0.05 av en langd

Kort huvud (shd) = 0.1 av en langd

Huvud (hd) = 0.2 av en ldngd

Nacke (nk) = 0.3 av en langd

Halv langd (1/2) = 0.5 av en langd

Trekvarts langd (3/4) = 0.75 av en langd

d) Det maximala antalet ‘langder’ i ett lopp ar tolv (12) langder. I handelse av endast en
(1) slutférande hund tillimpas det maximala avstandet for avgorande.

i) Meeting winning distance (Vinnande métesavstdnd)

Ett spel pa de totala vinnande avstanden vid ett visst mote och/eller ett angivet antal
lopp.

« Vid hanforelse till specifika lopp kommer endast dessa lopp att betraktas for
avgorande andamal. Loppstidpunkterna indikerar schemalagda starttider och kvarstar
som relevanta oavsett eventuella fordréjningar.

» Ifall ett lopp stalls in, skjuts upp eller férklaras som ogiltigt kommer tva (2) langder att
tilldelas.

e Om ett mote innehaller minst ett (3) lopp som stills in, skjuts upp eller forklaras
ogiltigt, kommer alla spel i detta mote att ogiltigforklaras. Men om spel redan har
beslutats innan loppet stalls in, skjuts upp eller forklaras ogiltigt, med inget annat
mojligt resultat, avgors det i enlighet med det beslutade resultatet.

e Om inget annat anges, om en bana haller mer an ett (1) moéte samma dag kommer
spelerbjudandet att hanforas till nasta mote som sker efter det att spelet har godkants.

ii) Race winning avstdnd (Vinnande avstdnd i loppet)

Ett spel pa det vinnande avstandet vid ett visst lopp.

» Om inget officiellt resultat meddelas kommer alla spel pa denna marknad att forklaras
ogiltiga.

iif) Winning distance (Vinnande avstdnd)

Ett spel pa det specifika avstand som hunden vinner loppet med.

* Om inget officiellt resultat meddelas kommer alla spel pa denna marknad att forklaras
ogiltiga.

7. Specialer

a) Nar termen 'placering’ ndmns i spelerbjudandet, avgors spel i enlighet med det antal
placeringar som tilldelats for spel pa standard ‘each-way‘ och inga ytterligare platser
tillats. Dessutom kommer sadana spel att underkastas samma regler och villkor som
galler icke-deltagare, sa som anges i regeln D.2.5.a.ii, forsavitt specifika, alternativa
villkor anges.



i) Matchspel

» Den hund som dstadkommer den basta slutplaceringen bland dem som fértecknas pa
marknaden avgors som vinnare.

e [ handelse att ingen av de fortecknade hundarna slutfor loppet kommer alla spel pa
marknaden att ogiltigforklaras.

e Om dtminstone en (1) av de fértecknade hundarna ar icke-deltagare kommer alla spel
att ogiltigforklaras.

ii) Trap Challenge (Startgrindsutmaning)

Ett spel pa vilken startgrind som har flest vinnare vid ett visst mote och/eller ett angivet
antal lopp.

« Alla spel kvarstar som giltiga oavsett startgrind utan deltagare, reserver, installda,
uppskjutna eller ogiltiga lopp, under forutsattning att atminstone hélften av de angivna
loppen slutférs med officiella resultat. Om dessa kriterier inte uppfylls kommer alla spel
att ogiltigforklaras.

« [ spelerbjudanden med kombinerade startgrindsutmaningar, om ett av de
kombinerade motena stalls in, skjuts upp eller misslyckas att uppfylla det minimalt
erforderliga antalet lopp kommer spel att forklaras ogiltiga.

« Vid hanforelse till specifika lopp kommer endast dessa lopp att betraktas for
avgorande andamal. Loppstidpunkterna indikerar schemalagd starttid och kvarstar som
relevanta oavsett eventuella fordrdjningar.

e [ handelse av vinnare i dott lopp kommer varje startgrind att dela en podng. Pa detta
satt, om det finns tva vinnare i ett dott lopp kommer vardera att tilldelas en halv poédng.
e Om resultatet av marknaden for startgrindsutmaningen blir flera vinnare kommer
reglerna for dott lopp att tillampas.

iii) Favoritspecialer

Ett spel pa ett angivet antal favoriter, med alternativ for antingen 'vinst' eller 'placering’
vid ett fortecknat mote. For avgérande dandamal pa ‘favoritspecialer’ dndras definitionen
av favorit, sa som anges i regeln D.2.1.j, till f6ljande:

[ handelse av gemensamma eller delade favoriter kommer alla hundar att betraktas som
‘favorit’ for avgérande andamal.

e [ handelse att atminstone ett (1) lopp inte sker av ndgon anledning kommer spelen
under detta mote att ogiltigférklaras. Men om spel redan har beslutats innan loppet
avbryts avgors det i enlighet med det beslutade resultatet, eftersom inget annat resultat
ar mojligt.

e Om inget annat anges, om en bana haller mer an ett (1) mote samma dag kommer
spelerbjudandet att hanforas till ndsta mote som sker efter det att spelet har godkants.

e Vinnare av dott lopp betraktas som direkta vinnare for avgérande andamal.

iv) Accumulator specials (ackumulatorspecialer)

Ett spel som utfors pa angivna hundar som antingen ‘vinner’ eller ‘placerar sig’ i det
fortecknade loppet, beroende pa vad som ér tillampligt.

e [ handelse att ndgon av de fortecknade hundarna ar icke-deltagare kommer alla spel
att ogiltigforklaras, forutom da ante-post regler tillimpas pa alla fortecknade hundar.
e Vinnare av dott lopp betraktas som direkta vinnare for avgérande andamal.



v) Trdnarspecialer

Ett spel pd om angiven trdnare for antingen ‘vinst’ eller ‘placering’, beroende pa vad som
ar tillampligt, med hundar enligt sin tranarlicens pa ett visst mote.

e Om tranaren inte innehar nagon deltagare vid det angivna motet kommer spel att
ogiltigforklaras.

e Om en trdnare inte langre representerat i minst ett (1) pa grund av om loppet stalls in,
skjuts upp eller forklaras ogiltigt kommer mojliga resultat att betraktas, medan de som
inte kunde bestaimmas kommer att ogiltigférklaras.

e Om inget annat anges, om en bana haller mer an ett (1) méte samma dag kommer
spelerbjudandet att hanforas till nasta mote som sker efter det att spelet har godkants.
e Vinnare av dott lopp betraktas som direkta vinnare for avgérande dandamal.

E. E-sport

INNEHALLSFORTECKNING

Avsnitt 1 - Avtalsvillkor



b. Allmanna regler for

a. Inlednin .
9 avgorande av resultat

Avsnitt 2 Specifika genre-/spelregler

a. Skytt i forsta person b. Onlinespel med flera
(FPS) spelare pa en stridsarena (MOBA)
c. Slagsmalsspel d. Battle Royale

e. Realtidsstrategi (RTS) f. Kortspel

g. E-sport Fotboll och Rocket h. E-sport Basketboll

League
A. Inledning

1. X3000 forbehaller sig ratten att innefatta och behandla som e-sport, erbjudanden om
evenemang relaterade till spel/genrer som inte listas i de X30006ljande reglerna som rimligen
passar sagda beskrivning. Tidigare eller framtida iterationer av el/genre som utgor del av
samma serie kommer att behandlas enligt reglerna relaterade till denna/detta specifika
spel/genre som narvarande i dessa Villkor, oavsett ndgon annorlunda numrering och/eller
benamning. Om det skulle handa att en/ett spel, genre, evenemang och/eller erbjudande
relaterad(t) till det inte ar specifikt listad(t) i dessa Villkor kommer ett avgérande for sadana
erbjudanden att baseras pa de allmanna principer som har etablerats i Villkoren.

2. Nar hen ingar ett spel med X3000 godkanner kontohavaren att ha last, forstatt och kommer
att félja de Villkor som anges i detta avsnitt sdval som de andra Villkor som styr
anvandningen av X3000s webbplats.

3. Forsavitt det inte ar specifikt angivet i detta avsnitt kommer reglerna som finns i X3000s
allmanna Villkor att tillampas. | handelse av tvetydighet ska prioritet betraktas i féljande
ordning:

i.Regler och villkor som har publicerats i samband med ett erbjudande
och/eller en kampanj;
ii.E-sports matchspecifika regler (om de ar tillampbara);
iii.E-sports genrespecifika regler;
iv.E-sports allmanna regler foér resultatsavgérande;
v.X3000s allmanna villkor.
4.

Skulle inte ndgon av de ovanstaende tillhandahalla en I1amplig I0sning férbehaller X3000 sig
ratten, efter ett gottfinnande, att avgora erbjudanden pa individuell basis av rattvisa, genom
att halla sig till allmant accepterade normer, vanor och definitioner.



B. Allméanna regler fér avgérande av resultat

1. Vid avgorande av resultat kommer X3000 att gora sitt yttersta for att halla sig till
forstahandsinformation (under eller exakt efter evenemanget har slutforts) fran
organisatorsférbundet genom spelutsandningen och alla tillhérande rakneverk som den kan
visa, spelets APl och den officiella webbplatsen. Om denna information ar konfliktfylld,
omstridd och/eller utelamnad fran forstahandsvisning saval som officiella kallor och/eller det
finns ett uppenbart fel i den information som ingar i ovanstaende kallor kommer avgérandet
av spelerbjudandet att baseras pa andra offentliga kallor.

Spelavgoranden innefattar inga férandringar som harror fran och/eller hanférs till, men inte ar
begransade till: diskvalificeringar, bestraffningar, protester, underrattsliga resultat och/eller
successiva férandringar av det officiella resultatet efter det att evenemanget har slutférts och
ett resultat har meddelats, inklusive preliminart. FOor spel som hanfor sig till tavlingar som
stracker sig 6ver mer an en runda/etapp (exempelvis: turneringsspel), endast andringar som
paverkar spel vars avgdrande inte har beslutats annu kommer att beaktas. Féljande exempel
tillhandahalls som en allman vagledning om hur sadana spel skulle behandlas i handelse av
jamforbara situationer: Ett spel p4 om ett lag nar semifinal i en turnering ska betraktas som
uppfyllt nar organisatérsférbundet bedémer det som sadant, aven om samma lag
diskvalificeras fran turneringen i en senare etapp, oavsett orsaken till det.

Samtidigt som alla systematiska forsiktighetsatgarder har vidtagits for att representera den
mest trogna atergivningen av evenemanget sdsom schemalagts av det styrande férbundet
ska alla hanvisningar till den ordning i vilken deltagarna visas, platser osv. enbart betraktas
som i informationssyfte. Vaxling av hemma-/bortadeltagare saval som tidigare meddelade
platser kommer inte att anses som giltiga skal for annullering av spel som har ingatts.

Innan eller under en/ett evenemang/match kan X3000 besluta att visa aktuella och tidigare
resultat, rakneverk och annan statistik relaterade till erbjudandet. Det ska underférstas att
X3000 tillhandahaller sadana data enbart ur informationssyfte och erkanner inte eller
godkanner nagot som helst ansvar for exaktheten hos sadana data. Alla data som
presenteras i detta sammanhang maste behandlas som inofficiella och eventuella
felaktigheter kommer inte att anses som giltiga skal fér annullering av spel som har ingatts.

5. Skulle namnet pa nagon(t) deltagare/evenemang/spel ha stavats fel och/eller ha
forandrats kommer spel att fortsatta vara giltigt forutsatt att det &r nagorlunda tydligt, och kan
faststallas genom ansedda kallor, att objektet for spelet &r detsamma vad avser
deltagarna/evenemanget/spelet.

6. Tidsfristen (stopptiden) som visas pa webbplatsen ska enbart betraktas ur
informationssyfte. X3000 forbehaller sig ratten, att efter eget gottfinnande, avbryta, helt eller
delvis, vadslagningen nar helst det anses nddvandigt.

7. X3000 forbehaller sig ratten, helt efter eget gottfinnande, att ogiltigforklara spel om
nagon av féljande situationer uppstar:



i.X3000 upplever fordrojningar i att mottaga data-/bildstrdmmar fran nagon av
sina kallor/leverantorer vilket resulterar i att X3000 presenterar odds som inte
aterspeglar det aktuella tillstandet for spelet;

ii.Det ar nagorlunda uppenbart att spel har ingatts fran konton som hade
atkomst till data-/bildstrdmmar som inte var tillganglig vid den tidpunkten for
X3000;

iii.Spel som har ingatts efter att ndgon deltagare har fatt en tillracklig fordel for
att forandra oddsen for nagot erbjudande, dven om det endast ar teoretiskt,
utan att sagda odds har justerats for att aterspegla det aktuella tillstandet for
spelet.

8. Om en match pabdrjas vid en annorlunda tidpunkt &n den som anges pa webbplatsen
kommer detta inte att anses som giltigt skal for att annullera spelet, férutsatt att just denna
match ar nasta match for bada lagen i samma turnering och galler for den runda/etapp som
den ursprungligen avsags for.

9. Forsavitt det inte anges specifikt, om organisationsférbundet inkluderar nagon/nagra
nddvandig(a) extra rundor/férlangning, kvalmatch(er) eller matchserie(r) for att kunna
faststalla nagon klassificering och/eller matchresultat, kommer X3000 att ta hansyn till
resultaten som harrér fran de tillagda matcherna/rundorna/férlangningarna for avgérande
andamal av spel som hanfor sig till sagda matcher/klassificering.

10. Alla spelerbjudanden relaterade till matcher, eller delar darav, som inte sker
overhuvudtaget eller tilldelas ett resultat genom ett beslut om walk-over kommer att
ogiltigférklaras. For avgérande andamal betraktas handlingar inom en match (eller del darav)
som ha intraffat om antingen matchklockan har startats eller narhelst en deltagare utfér en
handling i matchen som relateras den (eller del darav), vilket som an hander forst.

1. Erbjudanden relaterade till matcher (eller delar darav) som éverges av nagot skal och
inget resultat forkunnas av den officiella organisationen inom 12 h fran verklig matchstart
kommer att fa sina insatser aterbetalda for de spelerbjudanden vars resultat annu inte har
faststallts. Alla spelerbjudanden som avgjordes innan évergivandet och som inte mgjligtvis
kunde férandras oavsett framtida handelser kommer att avgdras i enlighet med det faststallda
resultatet.

12. For alla erbjudanden om matchodds, serieresultat och lag som gar vidare kommer
det forsta officiella beslutet om resultatet av erbjudandet som tagits av det styrande férbundet
inom 12 h frAn matchens slutférande/évergivande att var den avgdrande faktorn for
spelavgorandet, inklusive, men inte begransat till, eventuella beslut som innehaller
diskvalificeringar, tillbakadraganden, eftergifter osv., som kommer att beaktas fér avgérande
andamal. | de fall dar erbjudandet slutar i ett oavgjort resultat och ett sadant resultat inte har
varit tillgangligt som ett magjligt resultat for vadslagningsandamal, kommer insatserna att
aterbetalas.

13. Om det beslutas att en dvergiven match (eller del darav) ska fortsatta inom 12 h fran
den ursprungliga starttiden, kommer alla spel som har ingatts for den ursprungliga matchen
att kvarsta och avgoras genom resultatet som harrér fran den fortsatta matchen.



14. Om det beslutas att en dvergiven match (eller del darav) ska starta om igen inom 12
h fran den ursprungliga starttiden, kommer alla spel som har ingatts fér den ursprungliga
matchen och som inte kunde avgoéras genom resultatet som harrérde fran matchen innan
Overgivandet att ogiltigférklaras.

15. Forsavitt inte annat anges i de matchspecifika reglerna eller tillsammans med
spelerbjudandet kommer specifika evenemang som utgoér del av turneringar/tavlingar som
inte halls, skjuts framat och/eller schemalaggs om till en tidpunkt/ett datum som ligger mer an
12 h fran den senast schemalagda tidpunkten som har publicerats av styrorganisationen pa
grund av schemakonflikter, tekniska problem eller liknande scenarier att ogiltigférklaras, med
de foljande undantagen dar spel kvarstar som giltiga:

Evenemang vars starttidpunkter inte har bekréftas officiellt av styrorganisationen vid
tidpunkten for spelets ingéende;

Evenemang som har flyttats pa grund av schemakonflikter men som kvarstar att spelas inom
samma speldag/spelvecka/omgang (vad som ar tillampligt) och flyttningen inte andrar pa
ordningen av de officiella spelschemana for nagon av deltagarna i erbjudandet;

Evenemang vars starttidpunkter tidigareldggs men som kvarstar att spelas inom samma
speldag/spelvecka/omgang (vad som ar tillampligt) och inte paverkar "past-posting” och
liknande handelser, sa som definieras i <Avsnitt A, Paragraf 5.4>, inte andrar pa ordningen av
de officiella spelschemana for nagon av deltagarna i erbjudandet.

16. Om det skulle handa att endera deltagaren deltar i en match fran samma turnering
mot en annan motstandare mellan tidpunkten for évergivandet och fortsattningen av den
ursprungliga matchen, kommer alla vilande spel pa den ursprungliga matchen att avgéras
som ogiltiga oavsett resultatet som uppnas under fortsattningen av matchen.

17. Erbjudanden som hanfor sig till turneringsresultat och/eller matcher/evenemang som
schemalagts att stréackas dver minst tva dagar fortsatter att vara giltiga férutsatt att sagda
evenemang betraktas som slutfort och ett officiellt resultat meddelas av den officiella
organisationen inom det angivna aret, oavsett aktuellt/framtida deltagande (eller avsaknad
darav) fran nagon av de angivna och/eller tidigare meddelade deltagarna, forsavitt annat inte
anges.

18. | hdndelse av matcher inte har avslutats innan sina naturliga slut och dar ett resultat
meddelas genom ett beslut fran férbundet inom hogst 36 h fran det verkliga evenemangets
start utan att matchen har fortsatt efter dvergivandet, kommer X3000 att anvanda det
meddelade beslutet som det officiella resultatet for de erbjudanden som innehaller resultatet
av matchen och/eller turneringsférloppet (exempelvis matchodds och att deltagare nar nasta
runda) forutsatt att det meddelade beslutet inte forandrar resultatet av sagda spelerbjudanden
vid tidpunkten for 6vergivandet. | ett sadant fall kommer insatserna att betalas

tillbaka. (Exempelvis, lag A leder med 2-0 i en match i bast av fem kartor och lag B ger upp:
Forbundet forklarar lag A som matchvinnare = spel kvarstar. Dock, om samma match i bast
av fem kartor dvergavs vid resultatet 1-1 och férbundet férklarar endera laget som vinnare
ska spelet ska betraktas som ogiltigt). Alla spelerbjudanden kommer att ogiltigférklaras
férutom dem som avgjordes innan évergivandet och som inte maojligtvis kunde forandras
oavsett framtida handelser, vilkka kommer att avgoéras i enlighet med det faststallda resultatet.



19. Avgodrande av spelerbjudanden som ar lankade till rdkneverk (exempelvis totala kills)
och nagra andra erbjudanden relaterade till specifik terminologi kommer att beslutas i enlighet
med den definition fér vilken den officiella styrorganisationen meddelar sagda statistik.
Forsavitt det inte backas upp med icke-motstridiga bevis, kommer X3000 inte att erkanna
nagra klagomal som harror fran en personlig tolkning av sadana termer.

20. Vid spel pa "Vinnare" eller "Plats" kommer insatserna att aterbetalas for
deltagare/resultat som inte deltar eller drar sig ur ett evenemang innan bdrjan pa hela
evenemanget (inklusive kvalevenemang), férsavitt annat inte anges. .

21. Erbjudanden som hanfor sig till en individuell deltagares prestanda i ett

specifikt evenemang/tidsram (sasom turneringsframgang for lag X) erfordrar att de angivna
deltagarna spelar en aktiv roll &tminstone en gang i en senare etapp av det tillampbara
evenemanget/tidsintervallet efter att spelet har ingatts och/eller godkants.

22. Inga aterbetalningar av spel kommer att tillampas, aven om det vinnande resultat i
en/ett match/evenemang ar en/ett deltagare/resultat som inte har angivits for
vadslagningsandamal. For alla spelerbjudanden har kontohavaren mdjlighet att be om ett pris
for icke angivna deltagare/resultat. X3000 forbehaller sig ratten, efter eget gottfinnande, att
avvisa sadana begaranden.

23. Erbjudanden som konfronterar varandra prestanda fér minst tva deltagare under en
specifik tidsram/tavling kommer endast att avgdras baserat pa resultatet fran de angivna
deltagarna och inte ta hansyn till alla andra deltagare i samma tavling/evenemang.

24, Ifall en deltagare diskvalificeras/undanhalls/bannlyses fran att delta i en senare
del/fas av en/ett evenemang/tavling oavsett orsaken till det, saval som i handelse av frivilliga
tillbakadraganden, ska diskvalificeringen betraktas att ha skett tidpunkten for det officiella
tillkdnnagivandet. Inga férandringar kommer att goras av tidigare resultat, oavsett eventuella
modifikationer pa grund av sagda handlingar.

25. Vid spel pa "Vinnare" eller "Plats", om minst tva deltagare betraktas att ha uppnatt
samma resultat och organisatérsforbundet inte sarskiljer i sin klassificering “regeln om doétt
lopp” sasom specificeras in X3000s allmanna Villkor fér vadhallning pa sport, ska <Avsnitt B,
Paragraf 5.14> tillampas.

26. X3000 kommer att betala tillbaka insatser pa erbjudanden som jamfor
bedrifter/prestanda fran tva deltagare inom en angiven tidsram (exempelvis basta
slutplacering i turneringen, matchvinnare och vinnare av karta X] om nagot av foljande
forhallanden uppstar:

i.Inga odds erbjods for ett ‘cavgjort’ resultat och ingen(t) avgérande
forfarande/férlangning/extra runda anvands av organisatdrsforbundet for
resultat av en/ett match/erbjudande eller for att klassificera deltagare som har
uppnatt samma resultat;



ii.Nagon av de angivna deltagarna spelar inte i ndgon senare etapp av det
relaterade evenemanget (eller del darav) efter att spelet har ingatts och/eller
godkants;

iii.lngen av de angivna deltagarna ingar i den tillampbara klassificeringen;

iv.iingen av de angivna deltagarna bedéoms ha uppnatt det angivna kravet efter
att spelet har ingatts och/eller godkants och inga odds for sadant resultat har
erbjudits.

27. Erbjudanden som jamfor bedrifter/prestanda fran tre deltagare kommer att behandlas
sasom beskrivs i ovanstaende paragraf med undantaget att om minst tva deltagare delar den
tillampbara slutplaceringen kommer “regeln om doétt lopp” sasom specificeras i X3000s
allmanna Villkor for vadhallning pa sport <Avsnitt B, Paragraf 5.14> att tillampas.

28. Reglerna for spel pa “Vinnare” och “Plats” tillampas pa erbjudanden som jamfor
bedrifter/prestanda av minst fyra deltagare, med undantag fér de erbjudanden som specifikt
anges som “Gruppvadslagning”. i sadana fall kommer insatserna att aterbetalas om
atminstone en av de angivna deltagarna inte langre ar aktivt inblandad, oavsett orsak, efter
att spelet har ingatts och/eller godkants.

29. Forsavitt inte resultatet av erbjudandet redan har bestamts innan nagon féréandring
meddelas, kommer spel som hanfor sig till en kappldpning till en viss hdndelse/summan av en
viss handelse (exempelvis Forsta deltagare att vinna X rundor, Over/Under spelade kartor)
eller marginaler/skillnader i avslutad handelse mellan deltagare (exempelvis karthandikapp,
exakt kartresultat i matchen) att avgdras som ogiltigt om matchformatet ar fullstdndigt
forandrat pa sa satt att det skulle forandra rakneverket for sadana handelser och deras
respektive odds, inklusive, men inte ar begransat till, fall dar antalet schemalagda kartor har
forandrats fran ett tidigare meddelat udda antal schemalagda kartor (exempelvis bast av
1/3/5) till ett jamnt antal schemalagda kartor (exempelvis bast av 2/4/6) och vice-versa. Spel
kvarstar och avgors i enlighet med de erbjudanden dar den meddelade férandringen inte ar
relevant (exempelvis fortsatter matchodds att vara giltiga om antalet schemalagda kartor
forandras fran tidigare meddelade tre till fem kartor), eller resultatet av erbjudandet redan har
avgjorts innan nagon férandring meddelas. Foljande exempel tillhandahéalls som en allman
vagledning om hur sadana spel skulle behandlas i handelse av jamforbara situationer: Ett
spel pa “Vinner forsta kartan” fortsatter att vara giltigt om en match féréandras fran tre till fem
kartor men ett spel Over/Under p4 totala kartor i matchen skulle avgéras som ogiltigt i en
liknande situation.

30. Om X3000 felaktigt erbjuder odds och linjer som baseras pa ett annorlunda antal
kartor/matcher/rundor an det korrekt schemalagda antalet av dessa objekt kommer
erbjudandena som hanfor sig till en kapplopning till en viss handelse/summan av en viss
handelse (exempelvis Férsta deltagare att vinna X rundor och Over/Under spelade kartor)
eller marginaler/skillnader i avslutad handelse mellan deltagare (exempelvis karthandikapp,
exakt kartresultat i matchen) att avgdras som ogiltigt om matchformatet ar fullstdndigt
annorlunda pa sa satt att det skulle forandra rakneverket for sadana handelser och deras
respektive odds, inklusive, men inte begransat till, fall dar antalet schemalagda kartor
beraknas pa ett tidigare udda antal schemalagda kartor (exempelvis bast av 1/3/5) istallet for
ett jamnt antal kartor (exempelvis bast av 2/4/6) och vice-versa. Spel kvarstar och avgors i
enlighet med de erbjudanden dar diskrepansen inte ar relevant (exempelvis fortsatter
matchodds att vara giltiga om antalet schemalagda kartor som erbjuds ar tre i stallet fér



stipulerade fem kartor), eller om resultatet av erbjudandet redan har avgjorts innan nagon
forandring meddelas. Foéljande exempel tillhandahalls som en allman vagledning om hur
sadana spel skulle behandlas i handelse av jamférbara situationer: Ett spel pa “Vinner

forsta kartan” fortsatter att vara giltigt om en match anges som tre i stéllet for fem kartor, men
ett spel pa Over/Under pa totala kartor i matchen skulle avgéras som ogiltigt i en liknande
situation.

31. Vid specifika evenemang kan X3000 besluta, helt efter eget gottfinnande, att erbjuda
for vadslagningsandamal ett minskat urval av deltagare vilket skulle kunna innefatta
vadslagningsalternativ sdsom "négot annat", "faltet" eller liknande. Detta alternativ inkluderar
alla icke angivna deltagare forutom dem som namns specifikt som tillgangliga. X3000
forbehaller sig ratten att lista/specificera fler deltagare i en senare etapp. Om dessa nya,
angivna deltagare vara det vinnande resultatet ska de betraktas som har varit icke angivna
fram till den tidpunkt som de verkligen inférdes i listan och avgéras i enlighet med det.

32. Erbjudanden som hanfor sig specifikt till en deltagares prestanda i en/ett viss(t)
evenemang/tidsram (exempelvis lag X mot Faltet eller vinnare forutom lag X) ska betraktas
som ogiltiga om de namnda deltagarna inte lyckas spela en aktiv roll atminstone en gang i en
senare etapp av det tillampbara evenemanget/tidsintervallet efter att spelet har ingatts
och/eller godkants.

33. Om en match pabdrjas med ett annorlunda antal spelare @n vad som omfattas av
evenemangsbestammelserna (exempelvis: endera laget pabdrjar en match med endast fyra
spelare i stallet for det schemalagda fem spelare) kommer alla spel att ogiltigférklaras. Om
endera laget forlorar tillfalligtvis och/eller definitivt i matchen nagot antal spelare, efter att
matchen har pabdrjats med stipulerat antal deltagare enligt evenemangsbestammelsen
kommer spel att fortsatta att vara giltiga.

34. Spel pa matcher/evenemang som innehaller deltagare som anvander ett
annorlunda/felaktigt smeknamn eller ett sa kallat “smurfkonto” kvarstar, forutsatt att det inte
blir ndgorlunda uppenbart att deltagaren som anvander detta specifika smeknamn inte ar den
som avses. | sddana fall kommer spel att avgdras som ogiltiga.

35. Spel pa ett lag ska betraktas som giltigt oavsett de individer som sagda lag anvander
som deltagare. Om organisatorsforbundet bedémer det som tillatet att ett lag spelar med en
vikarierande deltagare eller ersattningsspelare, kvarstar alla spel forutsatt att ett officiellt
resultat meddelas.

36. Alla former av kval innan huvudturneringen (dar sadant tillampas) betraktas som en
giltig del av denna tavling. Pa detta satt ska alla deltagare som ar utslagna i en kvalomgang
betraktas som att ha forlorat till nagon som ar forkvalificerad eller har lyckats i
kvalomgangen.

37. Vad galler spel dar det hanfors till tidsramar ska de tolkas pa féljande satt: “inom de
forsta 30 min” innefattar allt som hander fram till 0 h 29 min 59 s; “mellan 10 och 20 min”
innefattar allt som hander fran 10 min 0 s fram till 19 min 59 s.



38. Alla spel som hanfér sig till varaktighet representerar den faktiska tid som har forflutit i
kartan/rundan/evenemanget, det som &r tillampbart. Exempelvis, ett spel pa Over 30,5 min i
en karta avgdrs som Over nar 30,5 min har forflutit i den angivna kartan.

39. Alla hanvisningar till “Vinnare” och/eller “Ovre” spelplanen fortséatter att vara giltigt
oavsett om huruvida kartor och/eller nagra andra férdelar tilldelas genom
evenemangsreglerna till nagon deltagare.

40. Fordelar som tilldelas via evenemangsstruktur ska betraktas for avgérande andamal,
forsavitt annat ej anges. Likval ska alla hanvisningar till specifika index for kartor, spel osv.
sasom de presenteras pa webbplatsen alltid betraktas som relevanta for den fas i matchen
som verkligen spelas. Exempel: i en match i bast av tre kartor inleder lag A med en fordel pa
en karta, alla erbjudanden relaterad till karta nummer 1 hanfors i verkligheten till resultatet
frdn matchens andra karta, dvs. den férsta karta som verkligen spelas.

2. Specifika genre-/spelregler

A.  Skytt i forsta person (FPS)

Foljande regler tillampas for alla spel som kategoriseras som att tillhéra genren Skytt i forsta
person (FPS). De innefattar, men &r inte begransade till, Call of Duty, Counterstrike,
Overwatch, Quake, Valorant och Rainbow Six. | de fall dar specifika regler for nagot spel
som allmant ocksa betraktas att tillhéra samma genre anges separat, kompletterar de, och
ersatter (om sa ar tillampbart), de genrespecifika reglerna. X3000 forbehaller sig ratten att
tillampa de avgoérande reglerna i denna genre pa alla spel som inte anges ovan, men som
allmant betraktas som det.

1 Om foérlangning/extra kartor/extra rundor erfordras for att avgéra matchresultatet (eller
nagon del darav), och forsavitt annat inte anges inom erbjudandet, ska resultatet som harrér
fran det tillagda spelet tas med i berakningen fér avgérande andamal.

Detta tillampas dock inte for korrekta resultatserbjudanden.

2 For matchodds, serieresultat, totala kartor och karthandikapp, maste den forsta
schemalagda kartan paborjas for att spel ska kvarsta.

Undantag finns for alla kartor som har tilldelats genom evenemangsreglerna till deltagare
som harrér fran “Vinnare” och/eller “Ovre” i spelplanen.

| sadana fall kommer sagda kartor att beaktas for avgérande andamal.



3 For totala kartor, karthandikapp, korrekt resultat, varaktighet, karta X, forsta X/forst till X,
ace, kills/kill-streak och spelar-kills maste alla delar av kartan/schemalagda kartor slutforas
for att spel ska kvarsta. Om ett evenemang Overges innan sitt naturliga slutférande, kommer
spel pa Over/Under pé totala kartor och p& matchhandikapp att avgdras pa normalt satt om
ett resultat som uppfyller spelerbjudandena har uppnatts, i annat fall kommer de att
ogiltigforklaras.

4 For korrekt resultat, maste alla ordinarie schemalagda kartor slutféras for att spel ska
kvarsta.

5 For varaktighet kommer spelavgérande som hanfér sig till varaktighet ocksa att innefatta
eventuell tid som erfordras att slutféra eventuell férldangning/extra kartor som ar nédvandig
for att slutfora den match (eller del darav), till vilket erbjudandet hanfors.

Alla kartor som har tilldelats genom evenemangsreglerna till deltagare som harror fran
“Vinnare” och/eller “Ovre” i spelplanen ska betraktas som “0” (noll) min for avgérande
andamal.

6 For karta X maste den angivna kartan slutféras for att spel ska kvarsta.

7 For Forsta X/forst till X, som hanférs till spelerbjudandena om vilken av deltagarna som
forst ska krediteras for att ha astadkommit/uppnatt det angivna antalet férdefinierade
handelser. Forsavitt ett oavgjort resultat (aven kallat ingetdera laget) inte har erbjudits och
ingendera av deltagarna uppnar det angivna antalet kommer insatserna att aterbetalas.

8 For Ace hanfors spelerbjudandet till om huruvida en individuell deltagare krediteras for att
pa egen hand ha dédat hela motstandarlaget under ndgon runda i matchen, eller del darav,
sasom specificeras i erbjudandet.

9 For spelerbjudanden om spelar-kills, som ar lankade till rakneverk (exempelvis totala kills)
och alla andra erbjudanden relaterade till specifik terminologi kommer att beslutas i enlighet
med den definition fér vilken den officiella styrorganisationen meddelar sagda statistik.
Forsavitt det inte backas upp med icke-motstridiga bevis, kommer X3000 inte att I6sa nagra
klagomal som harrér fran en personlig tolkning av sadana termer.

Counterstrike/Valorant

10 F6r rundehandikapp och totala rundor i Counterstrike maste alla
schemalagda rundor slutforas for att spel ska kvarsta, inklusive eventuella extra rundor som
resulterar fran forlangning, om matchen kraver att de ska spelas.

Om matchen 6verges innan sitt naturliga slutférande, (oavsett eventuellt evenemangsbeslut
fran det styrande férbundet), kommer spel att avgéras som ogiltiga, forsavitt inte de linjer for
Over/Under eller rundehandikapp i vilka spelet har ingétts redan har passerat tidpunkten for
matchdvergivandet.



| sa fall avgors spel i enlighet med resultatet som uppnaddes innan matchdvergivandet.

11 For Counterstrike Totala rundor kommer alla kartor som har tilldelats genom
evenemangsreglerna till deltagare som harror fran “Vinnare” och/eller “Ovre” i spelplanen att
betraktas som “0” (noll) min for avgérande andamal.

12 For erbjudanden om runda X i Counterstrike maste den angivna rundan slutféras for att
spel ska kvarsta.

13 For kills-erbjudanden i Counterstrike innefattas avgérande med alla kills som sker efter
att en bomb har exploderat eller desarmerats mellan rundorna.

B. Onlinespel med flera spelare pa en stridsarena
(MOBA)

Foljande regler tilldampas for alla spel som kategoriseras som att tillhéra genren Skytt i forsta
person (MOBA). De innefattar, men ar inte begransade till, DOTA 2, King of Glory, League of
Legends, Wild Rift, Mobile Legends, Smite och Vainglory. | de fall dar specifika regler for
nagot spel som allmént ocksa betraktas att tillhéra samma genre anges separat,
kompletterar de, och ersatter (om sé ar tillampbart), de genrespecifika reglerna. X3000
forbehaller sig ratten att tillampa de avgérande reglerna i denna genre pa alla spel som inte
anges ovan, men som allmant betraktas som det.

1 Fér matchodds, serieresultat, totala kartor och karthandikapp maste den forsta
schemalagda kartan pabdérjas for att spel ska kvarsta.

Undantag finns for alla kartor som har tilldelats genom evenemangsreglerna till deltagare
som harror fran “Vinnare” och/eller “Ovre” i spelplanen.

| sddana fall kommer sagda kartor att beaktas fér avgérande andamal.

2 For erbjudanden om totala kartor, karthandikapp, korrekt resultat och karta X maste alla
delar av kartan/schemalagda kartor slutféras for att spel ska kvarsta. Om ett evenemang
dverges innan sitt naturliga slutférande, kommer spel pa Over/Under pé totala kartor och pa
matchhandikapp att avgdras pa normalt satt om ett resultat som uppfyller spelerbjudandena
har uppnatts, i annat fall kommer de att ogiltigférklaras.

3 For varaktighet erbjudanden om, forsta X/forst till X och kills/kill-streak, maste alla delar av
matchen till vilket erbjudandet hanférs slutféras for att spel ska kvarsta, forsavitt resultatet
inte redan har avgjorts innan spelet avbréts och ytterligare fortsattning av spelet inte
mojligtvis skulle kunna generera ett annat resultat.



Alla kartor som har tilldelats genom evenemangsreglerna till deltagare som harror fran
“Vinnare” i spelplanen ska betraktas som “0” (noll) min fér varaktighetsandamal.

4 Spelerbjudanden om forsta X/forst till X hanfors till vilkken av deltagarna som forst ska
krediteras for att ha astadkommit/uppnatt det angivna antalet férdefinierade handelser.

Forsavitt ett oavgjort resultat (aven kallat ingetdera laget) inte har erbjudits och ingendera av
deltagarna uppnar det angivna antalet kommer insatserna att aterbetalas.

5 For erbjudanden om kills/kill-streak tar alla spel endast ta hansyn till kills som orsakats av
motstandardeltagare, om sa ar tillampbart.

Kills som orsakats utan ha styrts av motstandardeltagare kommer inte att réknas for
avgorande andamal.

6 Spelhandelser, objekt och icke-spelarfigurer: Fér avgérande andamal av erbjudanden som
hanfors till foljande objekt, spelhandelser och icke-spelarfigurer maste alla delar av matchen
till vilket erbjudandet hanférs slutforas for att spel ska kvarsta forsavitt resultatet inte redan
har avgjorts innan spelet avbréts och ytterligare fortsattning av spelet inte méjligtvis skulle
kunna generera ett annat resultat.

° Malsattningar

° Uppnatt nivatak

Alla spel relaterade till malsattningar hanférs endast till kartspecifika malsattningar. Att vinna
den faktiska kartan betraktas inte som en malsattning for avgérande andamal.

Forsavitt ett oavgjort resultat (aven kallat ingetdera laget) inte har erbjudits och ingendera
av deltagarna uppnar det angivna antalet kommer insatserna att aterbetalas.

X3000 foérbehaller sig ratten att innefatta, férutom det ovanstdende, andra spelhandelser,
objekt och icke-spelarfigurer som inte anges, forutsatt att de passar nagorlunda in i samma
kategorier.

DOTA 2 + League of Legends (LoL)

7 For varaktighet erbjudanden om, forsta X/forst till X och kills/kill-streak, maste alla delar av
matchen till vilket erbjudandet hanfors slutféras for att spel ska kvarsta, forsavitt resultatet
inte redan har avgjorts innan spelet avbréts och ytterligare fortsattning av spelet inte
mojligtvis skulle kunna generera ett annat resultat.



8 Alla evenemang relaterade till erbjudanden om harjningstag/ultra-kill betraktas endast att
skett om de meddelas i matchen (eller del darav till vilka spelet hanfors) genom en banderoll
pa skarmen.

9 Ace-erbjudanden i League of Legends hanfors till huruvida en individuell deltagare
krediteras for att ha dédat den sista levande mastaren i motstandarlaget.

10 For erbjudanden om "Totala kartor” betraktas alla kartor som har tilldelats genom
evenemangsreglerna till deltagare som harrér fran “Vinnare” i spelplanen som “0”
(noll) assistanser for avgérande andamal.

11 For byggnadserbjudanden i DOTA 2 klassificeras de féljande som “byggnader” i spelet:
kaserner, helgedomar och torn. “Nekad” férstorelse av nagon av de ovannamnda
byggnaderna kommer ocksa att beaktas fér avgérande andamal.

For byggnadserbjudanden i League of Legends klassificeras de féljande som “byggnader” i
spelet: Kanontorn, hdmmare och forstorelse av sagda byggnader betraktas alltid att ha
orsakats av motstandaren.

12 Fo6r avgdrande andamal av erbjudanden som hanfors till féljande objekt, spelhandelser
och icke-spelarfigurer maste alla delar av matchen till vilket erbjudandet hanférs slutforas for
att spel ska kvarsta forsavitt resultatet inte redan har avgjorts innan spelet avbréts och
ytterligare fortsattning av spelet inte mdjligtvis skulle kunna generera ett annat resultat.

DOTA 2:
° Aegis
° Tillbakakop
o Kurir
° Gudomlig vérja
° Megakryp
° Uppnétt nivatak
o Roshan
° Torn
° Kaserner

League of Legends:

° Baroner
° Drakar
o Uppnaétt nivatak

o Sprickhérold



L] Kanontorn

L] Hammare

X3000 forbehaller sig ratten att innefatta, férutom det ovanstaende, andra spelhandelser,
objekt och icke-spelarfigurer som inte anges, forutsatt att de passar nagorlunda in i samma
kategorier.

C. Slagsmalsspel

Foljande regler tillampas for alla spel som kategoriseras som att tillhdra genren
Slagsmalsspel. De innefattar, men ar inte begransade till, Dragonball, Street Fighter, Super
Smash Bros och Tekken. | de fall dar specifika regler for nagot spel som allmant ocksa
betraktas att tillhéra samma genre anges separat, kompletterar de, och ersatter (om sa ar
tillampbart), de genrespecifika reglerna. X3000 férbehaller sig ratten att tilldampa de
avgoOrande reglerna i denna genre pa alla spel som inte anges ovan, men som allmant
betraktas som det.

1 For matchodds, serieresultat, totala spel och spelhandikapp maste det forsta schemalagda
spelet paborjas for att spel ska kvarsta.

Undantag finns for alla spel som har tilldelats genom evenemangsreglerna till deltagare som
harror fran “Vinnare” och/eller “Ovre” i spelplanen.

| sddana fall kommer spelen att inkluderas fér avgérande andamal.

2 For totala spel, spelhandikapp, korrekt resultat och spel X/runda X, maste alla delar av de
schemalagda spelen slutféras for att spel ska kvarsta. Om ett evenemang 6verges innan sitt
naturliga slutférande, kommer sadana spel pa Over/Under p4 totala spel och pa
spelhandikapp att avgoras pa normalt satt om ett resultat som uppfyller spelerbjudandena
har uppnatts, i annat fall kommer de att ogiltigférklaras.

3 For varaktighet och totala rundor, maste alla delar av matchen till vilket erbjudandet
hanfors slutféras for att spel ska kvarsta forsavitt resultatet redan har avgjorts innan spelet
avbroéts och en eventuell ytterligare fortsattning av spelet inte méjligtvis skulle kunna
generera ett annat resultat.

Eventuella spel/rundor som har tilldelats genom evenemangsreglerna till deltagare som
harrér fran “Vinnare” i spelplanen, ska betraktas som “0” (noll) rundor fér avgdrande
andamal.

4 For totala rundor och rundehandikapp maste alla schemalagda rundor slutforas for att spel
ska kvarstd. Om matchen Gverges innan sitt naturliga slutférande och oavsett eventuellt
evenemangsbesiut av det styrande forbundet avgoérs spel som ogiltiga forsavitt inte linjen for
Over/Under pa vilket spelet har ingéatts redan har passerat tidpunkten fér
matchovergivandet. | sa fall avgors spel i enlighet med resultatet som uppnaddes innan
overgivandet.



D. Battle Royale

Foljande regler tilldmpas for alla spel som kategoriseras som att tillhéra genren Battle
Royale. De innefattar, men ar inte begransade till, PUBG och Fortnite. | de fall dar specifika
regler for nagot spel som allmant ocksa betraktas att tillhdra samma genre anges separat,
kompletterar de, och ersatter (om sa ar tillampbart), de genrespecifika reglerna. X3000
forbehaller sig ratten att tillampa de avgérande reglerna i denna genre pa alla spel som inte
anges ovan, men som allmant betraktas som det.

1 Foér avgérande andamal av matchvinnare kommer sista levande person/duo/trupp att
betraktas som matchvinnare.

| serieresultat betraktas den person/duo/trupp som har ackumulerat flest poang under
seriematcherna som serievinnare.

Avgorande innefattar ocksa eventuella extra kartor, 1 mot 1 och/eller eventuellt ytterligare spel
om det styrande férbundet anvander ett avgoérande forfarande.

Om erbjudandet, efter eventuellt ytterligare avgdrande férfarande, slutar i ett oavgjort resultat,
dar oavgjort inte har erbjudits for vadslagning, kommer insatserna att aterbetalas.

2 For varaktighet, kills/elimineringar och forsta X/forst till X, maste alla delar av matchen till
vilket erbjudandet hanfors slutféras for att spel ska kvarsta forsavitt inte resultatet redan har
avgjorts innan spelet avbréts och eventuell ytterligare fortsattning av spelet inte méjligtvis
skulle kunna generera ett annat resultat.

Erbjudanden om férsta X/forst till X hanfors till vilken av deltagarna som forst ska krediteras for
att ha astadkommit/uppnatt det angivna antalet férdefinierade handelser.

Forsavitt ett oavgjort resultat (aven kallat ingetdera laget) inte har erbjudits och ingendera av
deltagarna uppnar det angivna antalet kommer insatserna att aterbetalas.

3 For kills och elimineringar, endast kills/elimineringar orsakade av eller styrda av
motstandardeltagare raknas for spelavgérande.

Kills/elimineringar som sker i den “roda zonen” réknas for avgérande andamal, samtidigt som
kills orsakade av nagot fordon kommer att tilldelas deltagaren som anvande sagda fordon.

E. Realtidsstrategi (RTS)

Foljande regler tillampas for alla spel som kategoriseras som att tillhéra genren
Realtidsstrategi (RTS). De innefattar, men ar inte begransade till, Starcraft 2 och Warcraft. |
de fall dar specifika regler for nagot spel som allmant ocksa betraktas att tillhéra samma
genre anges separat, kompletterar de, och ersatter (om sa ar tillampbart), de genrespecifika
reglerna. X3000 férbehaller sig ratten att tilldmpa de avgérande reglerna i denna genre pa
alla spel som inte anges ovan, men som allmant betraktas som det.



1 For matchodds, serieresultat, totala kartor och karthandikapp maste den forsta
schemalagda kartan paborjas for att spel ska kvarsta.

Undantag finns for alla kartor som har tilldelats genom evenemangsreglerna till deltagare
som harrdr fran “Vinnare” och/eller “Ovre” i spelplanen.

| sddana fall kommer sagda kartor att beaktas for avgérande andamal.

2 Serieresultat hanfors till det sammanlagda resultat som harrér fran nagon kombination av
konsekutiva matcher/serier giltiga féor samma runda/etapp som spelas mellan samma
deltagare i samma turnering.

3 Om nagon karta spelas om pa grund av ett dodlage bortses, resultatet fran den inledande
kartan och resultatet frAan den omspelade kartan réknas for avgérande andamal.

For totala kartor, en eventuell karta som spelas om pa grund av ett doédlage réknas som
endast en karta.

4 For totala kartor och karthandikapp méaste alla schemalagda kartor slutféras for att spel
ska kvarstd. Om matchen Gverges innan sitt naturliga slutférande och oavsett eventuellt
evenemangsbeslut av det styrande férbundet avgors spelen som ogiltiga forsavitt inte linjen
Over/Under pa vilket spelet har ingatts redan har passerat tidpunkten fér
matchdvergivandet. | sa fall avgors i enlighet med resultatet som uppnatts innan tidpunkten
for matchovergivandet.

5 For korrekt resultat, varaktighet och karta X maste alla delar av matchen till vilket
erbjudandet hanfors slutforas for att spel ska kvarsta, forsavitt resultatet redan har avgjorts
innan spelet avbrots, och ytterligare fortsattning av spelet inte mojligtvis skulle kunna
generera ett annat resultat.

For varaktighet ska alla kartor som har tilldelats genom evenemangsreglerna till deltagare
som harrér fran “Vinnare” i spelplanen ska betraktas som “0” (noll) min for avgérande
andamal.

For karta X maste den angivna kartan slutforas for att spel ska kvarsta.

6 Forsta X/forst till X hanfors till vilkken av deltagarna som forst ska krediteras for att ha
astadkommit/uppnatt det angivna antalet a fordefinierade handelser.

Forsavitt ett oavgjort resultat (aven kallat ingetdera laget) inte har erbjudits och ingendera av
deltagarna uppnar det angivna antalet kommer insatserna att aterbetalas.

F. Kortspel

Foljande regler tillampas for alla spel som kategoriseras som att tillhéra genren Kortspel. De
innefattar, men ar inte begransade till, Artifact, Hearthstone och Magic: The Gathering. | de
fall dar specifika regler for ndgot spel, som ocksa allmant betraktas som att utgéra del av
samma genre, anges separat, kompletterar de och ersatter (om sa ar tillampbart) de



genrespecifika reglerna. X3000 forbehaller sig ratten att tillampa de avgoérande reglerna i
denna genre pa alla spel som inte anges ovan, men som allmant betraktas som det.

1 F6r matchodds och spelhandikapp, om nagon karta spelas om pa grund av oavgjort,
bortses resultatet fran den inledande kartan och resultatet fran den omspelade kartan
raknas for avgérande andamal.

For totala kartor, ett eventuellt spel som spelas om pa grund av oavgjort rdknas som endast
en karta.

2 For totala spel och spelhandikapp maste det forsta schemalagda spelet pabdrjas for att
spel ska kvarsta, med undantag for eventuella spel som har tilldelats genom
evenemangsreglerna till deltagare som harrér fran “Vinnare” i spelplanen. | sadana fall
kommer sagda spel att beaktas for avgérande dndamal.

Alla spel som har schemalagts maste slutforas for att spel ska kvarstd. Om matchen éverges
innan sitt naturliga slutférande och oavsett eventuellt evenemangsbeslut av det styrande
forbundet avgdrs spel som ogiltiga forsavitt inte linjen for Over/Under pa vilket spelet har
ingatts redan har passerat tidpunkten fér matchdvergivandet. | sa fall avgors spel i enlighet
med resultatet som uppnaddes innan matchévergivandet.

3 | spel X, maste angivet spel slutforas for att spel ska kvarsta.

E-sport Fotboll och Rocket League

E-sport Fotboll:

1 F6r matchodds, totala mal och spelhandikapp avgors resultat avgors baserat pa resultatet
som uppnatts under ordinarie tid.

Foérsavitt annat inte anges inom erbjudandet kommer resultat uppnadda under tillaggstid inte
att betraktas fér avgérande andamal.

Om ett spel slutar oavgjort, utan att nagra odds har erbjudits for oavgjort, kommer insatserna
att aterbetalas.

2 For erbjudanden om lag som gar vidare, om tillaggstid erfordras for att avgora erbjudandet
(forsavitt annat inte anges inom erbjudandet) inkluderas resultatet som harrér fran det
tillagda spelet for avgérande andamal.

3 For erbjudanden om korrekt resultat kommer resultatet att avgoras baserat pa resultatet
som uppnatts under ordinarie tid. Férsavitt annat inte anges inom erbjudandet kommer
resultat uppnadda under tillaggstid inte att betraktas for avgérande dndamal.



4 For erbjudanden om totala mal maste alla delar av matchen till vilket erbjudandet hanférs
slutféras for att spel ska kvarsta forsavitt resultatet redan har avgjorts innan spelet avbrots
och eventuellt ytterligare fortsattning av spelet inte méjligtvis skulle kunna generera ett annat
resultat.

Rocket League:

1 For matchodds, serieresultat, handikapp, korrekt resultat och totala mal, om

forlangning behdvs for att avgoéra resultatet av matchen (eller ndgon del darav), och forsavitt
annat inte anges inom erbjudandet, inkluderas resultatet som harrér fran det tillagda spelet
for avgdérande andamal.

Om ett spel slutar oavgjort, utan att nagra odds har erbjudits for oavgjort, kommer insatserna
att aterbetalas.

2 For erbjudanden om totala mal och handikapp maste alla delar of matchen till vilket
erbjudandet hanférs slutforas for att spel ska kvarsta, forsavitt resultatet inte redan har
avgjorts innan spelet avbréts och ytterligare fortsattning av spelet inte mojligtvis skulle kunna
generera ett annat resultat.

E-sport Basketboll

1 For erbjudanden om lag som gar vidare, om tillaggstid erfordras for att avgtra erbjudandet
(forsavitt annat inte anges inom erbjudandet) inkluderas resultatet som harrér fran det
tillagda spelet for avgérande andamal.

Om ett spel slutar oavgjort, utan att nagra odds har erbjudits for oavgjort, kommer insatserna
att aterbetalas.

2 For erbjudanden om totala poang avgors resultat baserat pa det totala gjorda poang av de
angivna deltagarna under den tillampbara tidsramen.

For avgorande andamal, och férsavitt annat ej anges, betraktas poang
gjorda under férlangning for avgérande andamal pa marknader som relateras till full tid.

Alla delar av matchen till vilket erbjudandet hanfors maste slutféras for att spel ska kvarsta
forsavitt resultatet redan har avgjorts innan spelet avbréts och ytterligare fortsattning av
spelet inte mojligtvis skulle kunna generera ett annat resultat.

3 For handikappserbjudanden baseras resultatet pa vad som uppnatts efter att angivet
handikapp/spread har lagts till/dragits ifran (om sa ar tillampbart) till det match-/period-/totala
resultat som spelet hanfors till.

Under de férhallanden nar resultatet efter justering av linjen fér handikapp/spread ar exakt
lika med vadslagningslinjen kommer alla spel pa detta erbjudande att ogiltigforklaras.

For avgorande andamal, och férsavitt annat ej anges, betraktas poang
gjorda under forlangning for avgérande andamal pa marknader som relateras till full tid.



Alla delar av matchen till vilket erbjudandet hanférs maste slutforas for att spel ska kvarsta.

4 For delar, intervall, forsta/nasta till X erbjudanden, vid spel pa specifika tidsramar/-intervall
(exempel: odds pa kvarttids-/halvtidsresultat X, match resultat mellan minut X och minut

Y eller “resten av matchen) betraktas endast resultat och handelser som har ackumulerats
under den(t) angivna tidsramen/-intervallet, om sa ar tillampbart. Avgérande tar inte hansyn
till ndgra handelser fran andra delar av evenemanget/matchen utanfor den(t) angivna
tidsramen/-intervallet, forsavitt det inte anges.

Spel pa erbjudanden som hanfor sig till ett specifikt resultat i matchen (exempel: Nasta lag
som gor poang eller kapplépning till X poang), hanférs till deltagarna som forst gér poang
/uppnar den angivna malsattningen. Om erbjudandet anger en tidsram (eller nadgon annat
periodbegransning) betraktar avgérandet inga handelser fran andra delar av
evenemanget/matchen som inte hanférs till den namnda tidsramen. Om det angivna
resultatet inte uppnas/poang gors inom den stipulerade tidsramen (om sadan finns) av
nagon av deltagarna, kommer alla spel att ogiltigforklaras, forsavitt ett oavgjort resultat inte
har erbjudits has for vadslagning. Alla delar av matchen till vilket erbjudandet hanfors
maste slutforas for att spel ska kvarsta forsavitt resultatet inte redan har avgjorts innan
spelet avbrots och nagon ytterligare fortsattning av spelet inte majligtvis skulle kunna
generera ett annat resultat.
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